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.. da ne kažem, ovisnosti. Priznajte, koliko nas će ponijeti PlayStation na more? 
Onako, za svaki slučaj... ekipa doma, vani pada kiša, a nema se kud... a torba puna 
“friških" multiplayer igara... ma nisam ja ovisnik! Za sve su “krivi" ti pronicljivi 
izdavači koji su tempirali izlaske takvih igara taman za ljeto. Hogs of War, Micro 
Maniacs, MoHo, Grind Session, Destruction Derby Raw, Bishi Bashi, Real Fishing... 
samo su neke od ponuđenih, koje će zadovoljiti svakoga bez obzira na godine ili 
spol... Eh, ne smijem zaboraviti multitap... dva komada... 

Hm, ali što ću za put? Kad samo pomislim na petnaestkilometarske kolone vozila 
prije Karlovca, koliko li ću samo dragocjenog vremena potrošiti iščekujući svojih 15 
sekundi stiskanja papučice gasa, i tako u intervalima svakih 5-6 minuta... Jao, 
zašto Sony nije prije napravio PS one! Kako bi mi dobro došao jedan primjerak, 
zajedno s LCD displayom i priključkom za autoakumulator... ma bio bih najsretniji 
vozač usred gomile živčenjaka... svi bi se okupili oko moga auta, i Česi i Slovaci i 
Slovenci, i svi... a u tih 5-6 sati taman bih završio genijalni In Cold Blood... pa ne 
mogu ga sada “ostaviti“ nezavršenog, taman kad sam došao do drugog cedea, a 
rasplet radnje u punom je jeku, ma moram ga završiti... a i onaj Grind Session, pa 
taman sam sinoć otvorio novi bonus nivo... prešao stotku u carierr modu.... dobio 
nove trikove... eh, a Colin... i to sad kad je Amar opet napravio mrak helpline... nije 
mu bilo dovoljno što je “raščetvorio" Fi 2000! Jaooo, a tek što bih radio stranci- 
ma u ISS-u... Austrijanca, Nijemca, ma tako bih ih prijateljski pobijedio da se više 
nikad ne bi predomišljali o dolasku u Hrvatsku... dobio bih specijalnu nagradu od 
Ministarstva turizma! Genijališka... 

Ma nisam ja ovisan, samo se želim igrati... 


(ne)ovisni 
Dario Zrno 


Ugodan odmor želi vam cijela redakcija PSX-a 


Idući broj PSX-a potražite 
na kioscima sredinom 
9. mjeseca... 
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MOGU LI SE CD-i S PLAYSTATIONA 
IGRATI NA RAČUNALU? 
MIROSLAV I GORAN 1Z GROBNIKA 


Mogu, ali samo pomoću 
PlayStation emulatora na 
PC-u ili Macu (najpoznatiji 
je Bleem). Ipak velika 
količina igara nije kompati- 
bilna sa spomenutim emu- 
latorima pa ne rade kako bi 
trebale ili, još gore, ne rade 
uopće. Možda i jedina igra 
zbog koje se isplati imati 
Bleem je Gran Turismo koji 
se može dodatno grafički 
"ispolirati" pomoću neke 
dobre grafičke kartice. 


KAD ĆE IZAĆI DUKE NUKEM ZA 
PS2 | HOĆE LI 1 ON BITI U 
TREĆEM LICU ILI ĆE SE IGRATI 
KAO FPS POPUT DUKE NUKEM 
3D? OBJAVITE SLIKU-DVIJE. 
ZLATKO IZ OROSLAVLJA 


Još nije službeno najavljeno, 
ali šuška se o tome da će 
prva igra s popularnim Đu- 
kom na PS2 biti Duke Nu- 
kem Forever, koji se već du- 
že vrijeme razvija za PC-a. 
Igrat će se u FPS stilu, a 
izašla bi tijekom 2001. 


HOĆE LI PS ONE DOĆI U 
HRVATSKU I HOĆE LI SE MOĆI 
PRIKLJUČITI NA TV? KAKO RADI 
KAD NEMA DOVOD STRUJE? 
IGOR IZ ZAGREBA 


PS one će definitivno doci u 
Hrvatsku s obzirom da je 
on zapravo "zamjena" za 
PlayStation "jedinicu" (koji 
se inače prestaje proizvodi 
ti). Predviđeno je da se 
spaja na TV, a opcija je 
(čitaj, novi trošak) mali 
LCD ekran. Eh sad, PsOne 
zasad NEMA mogućnost 
rada na baterije, a Sony je 
obećao adapter (da, još 
jedan trošak) za spajanje u 
autu. Nadajmo se da ce 
smisliti i jedan mali pri- 
jenosni akumulator (jap, 
trošak!). 


Pisma, komentari, nealcije... 


Pišite nam... 


na adresu 


JANUS PRESS (PSX-kontakt zona) 
Majstora Radonje 10 
10000 Zagreb 
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Andrea u panici 

Yo, PSX! 

Odmah ću vam reć! da ste mi naj časopis i 

team koji piše odlične recenzije i daje 

"friške" vijesti o PS2. Ja ću, naravno, biti 

prva u redu kad PS2 dođe ovamo. Ali ja 

imam nekoliko malih zamjerki: dajte ured- 
ite onu srednju stranicu ili još bolje: STA- 

VITE POSTER, a druga je malen broj recen- 

zija. Dajte se malo "movite" i napravite 

više recenzija. Vedran i Ružić se slažu s 

vama da je GT2 najbolja VRUM-VRUM utr- 

ka (po njima: GRANDE CASA of TURIZIMO). 

Oni se ne slažu s vama u vezi supersofter- 

ica. Kažu da one drže nić'. No dobro, kak" 

sam u žurbi samo da vas pitam: 

1. Je li u PS2 izbornik na hrvatskom? 

2. Može li se u Njemačkoj kupiti PS2 
(makar ilegalno)? Netko je rekao da ga 
je kupio u Njemačkoj. 

I kupila sam onaj broj Hackera u kojem 

piše o X-boxu. Stvarno sam se isprepa- 


Malo smo si promeditirali uz X- 
box... Sliku smo nazvali - Planeta 
majmuna 


dala. Hoće li Microsoft potražiti Sonyja u 
borbi za moju sobu? 0f course, neće, ali 
mislim da će svi koji imaju PC rađe kupiti 
X-box, a njihov primjer slijedit će i drugi 
ljudi (da samo znate kako se PS proširio 
po mojoj školi kad su ga nekolicina kupila; 
sad ga svi žele, osim nekih koji za mene 
tvrde da sam ovisnik, ma, dobro, i jesam). 
| još nešto: hoće li izaći PS3? Je li se šuš- 
kalo o tome i kada? Molim vas, ne igrajte 
košarku s tim mojim (jako neurednim) pis- 
mom koje pišem u autu na putu do pošte. 
P.S. Meni je PS najljepši dar koji sam ikad 
dobila (he, he) 
Pozdrav iz Jakomića od Andree 
1. Nažalost, ne, ali ima starogrčki:=) 
2. Ima, samo japanska inačica, čiji test 
možeš pročitati u ovom broju. 
I mi smo testirali X-box (pogledaj 
sliku). Naravno da će i PS 3 ugledati 
svjetlo dana (oko 2005.). A što će ti 
biti svadbeni dar?! 


onukani brojnim pismima 
p X-boxu, odlučili smo 

nabaviti i iskušati tu 
famoznu kutiju (zajedno s dvije 
memorijske kartice i dva kon- 
trolera koji baš i nisu radili 
najbolje). Baš nam je zabavno 
bilo, šteta što smo je morali 
tako brzo vratiti hackerovci- 
ma koji rade hard test iste u 
63. broju. 'Fala svim ljudima 
iz redakcije Hackera na ustu- 
pljenoj konzoli...:-) 


Ne šalji mi nabrekla 
pisma... 


Pozdravi Beri i sve pohvale za sadržaj časo- 
pisa PSX (ne i za kvalitetu uveza - časopisi 
su mi uglavnom u raspadnom stanju). 
Ugodno sam iznenađen porastom popu- 
larnosti moje omiljene igre Warhammer: 
Dark Omen. Sudeći po tablici, navala za 
rješenje nije baš velika, ali ako poraste, 
rado bih napisao rješenje. No nemam šifri 
(a nisu ni potrebne, sve se misije mogu lako 
prijeći, pogotovo uz rješenje). Zato glasam 
za rješenje Dark Omena, a moj prijedlog 
stoji, rado ću pomoći prohodom ili općim 
savjetim ako ima zainteresiranih. Ima li? 
Što se tiče objavljivanja ljestvice najboljih 
igara , tu ideju u potpunosti podržavam, ali 
smatram da se igre različitih žanrova (kao 
npr. Quake 2 i Warzone 2100) ne mogu 
uspoređivati. Zato bih predložio glasovanje 
po kategorijama (žanrovima). | u duhu tog 
prijedloga, evo mojih najboljih: među tak- 
tičkim (moje omiljene): Dark Omen i nešto 
drugačija strategijska velemajstorija 
Civilization 2; od RPG - ova: izvanredni Final 
Fantasy 8; od horora: apsolutno zastrašujći 
Silent Hil: managerska simulacija: LMA 
Manager, utrka: Gran Turismo; akcijska avan- 
tura: Syphon Filter, gotovo izvankategorijski 
Music 2000 (za koji vam je jedan moj pri- 
jatelj bio poslao svoj memory card sa svojim 
skladbama (rasipnik!) Pitam se jeste li ga 
primili...) Tučnjave, pucačine, sportske simu- 
lacije i sl. manje-više ne igram, pa se ne bih 
želio izjasniti, a tek toliko, iz poštovanja bih 
spomenuo i Dino Crisis te Resi serijal (iako 
nisam bio toliko oduševljen s RE 3 koliko vaš 
recenzent; Nemesis jest simpatičan, ali 
možda postaje polako dosadno... hmm... vrlo 
polako). Od nabrojenih apsolutno najbolje 
igre su mi prve četiri i teško bi mi bilo odlu- 
čiti koja je najbolja. Možda FF 8 i Dark Omen. 
Također, predložio bih proširenje rubrike 
"Tražili ste - igrajte". Nekako mi se to čini 
najbitnijim - rješenja igara koje čitateljstvo 
traži. 

Specijalne pohvale rubrici "Hardware" i 
kolumni te Uči i Beri. Bez uvrede, ostali. 
Pozdravi od Vatroslava 

Ideja za top-ljestvicu je dobra, od jeseni 
planiramo takvu akciju, a vi pišite i 
glasujte. Pismo s memory cardom nismo 
dobili, stoga važno upozorenje: NE 
ŠALJITE NAM PISMA S KARTICAMA I 
BILO KAKVIM PRIBOROM!!! Ovako, kad 
čujemo da takvo što nismo primili, žalo- 
sni smo i mi i vi. 


Auuu, kakva snaga i brzina... s 


Kruške i jabuke 

Već sam se zapitao kad će netko objasniti 
"velikim igračima" o zbrajanju krušaka i 
jabuka, tj.o traženju najbolje igre iz različi- 
tih žanrova. A top-ljestvica vam je top-ideja 
i volio bih da stvarno i zaživi, ali imam 
jedan savjet: ne bi trebali raditi ljestvicu 
kupljenih igara, jer ako nešto kupim, ne 
znači da će mi se sviđati i da je to dobra 
igra. Mogu komentirati tek ako je odigram, 
što znači da bi se ljestvica trebala bazirati 
na igračima. Ukusi su različiti i treba pošti- 
vati mišljenje svakog igrača i to 

je najbolje mjerilo za dobru top-ljestvicu. 
Po mom mišljenju, ljestvica bi trebala izgle- 
dati otprilike ovako (ovo je ujedno i moje 
glasovanje): žanr: 3D arkadna avantura, 
najbolja: Tomb Raider 1 (najveća svih vre- 
mena), najgora: Tomorrow Never Dies; 
žanr: horor-arkadna avantura, najbolja: 
Silent Hill (teška odluka zbog Resident Evil 
0, najgora: Dino Crisis; žanr: pucačina, 
najbolja: Duke Nukem 3D (legenda muškog 
roda), najgora: Apocalypse; žanr: vožnja, 
najbolja: Driver (nema konkurenciju), najgo- 
ra: Ridge Racer, žanr: strategija, najbolja: 
Warzone 2100 

Za ostale žanrove ne mogu glasovati jer 
ih ne igram. Nisam uzimao u obzir grafiku 
nego čistu igrivost i atmosferu, koje su 
najbitnije igraču. Jer kod dobre 
nogometne utakmice ne gledamo ljepotu 
igrača ili stadiona. 

P.S. Bez ljutnje, ali nisam se mogao 
suzdržati od komentara koji su, naravno, 
subjektivni. 

S dobrom namjerom 

Dejan Lazić, Belišće 

Još jedna dobra ideja. Slažemo se. 
Pišite, mailajte, javljajte se telepatski, 
zovite, derite se, svratite kad ostanete 
bez glasa, pozovite nas doma, zaklju- 
čajte nas u ormar, u WC, hranite nas 
ponekad, drago nam je biti u kontaktu 


s vama. 


Mali DJ 
Hi! 

Čitam PSX od prvog broja i vrlo sam zado- 
voljan njime. 

Ja sam velik poklonik techno glazbe 
(Scooter), te sam bio jako radostan kad ste 
u 10. broju recenzirali igru Music 2000. 
Napravio sam nekoliko pjesama pomoću 
Musica i sintića i zvučalo je zbilja fan- 
tasično. Te pjesme sam pokušao snimiti na 
kasetu pomoću radija, ali svaki put kad bih 
snimio, čuo bi se više šum nego pjesma. 
Frend mi je rekao da postoji neki kabel 
pomoću kojeg bi mogao snimiti izravno iz 
PlayStationa u radio. 

1. Postoji li uopće taj kabel? 

2. Gdje ga mogu nabaviti? 

3. Koliko mu je cijena? 

4. Kad možemo očekivati novi Music? 
Puno pozdrava od Dražena iz Zagreba 
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Uz PlayStation si dobio kabel s kojim 
povezuješ konzolu i TV. Sada pogledaj 
ona dva utikača (tzv. cincha) crvene i 
bijele boje koji se nalaze na drugom 
kraju kabela. Vidiš ih? E sad ih izvadi i 
priključi u kazić koji mora imati rupice u 
koje će stati. Ako ih na tvom kaziću 
nema, počni plakati da ti roditelji kupe 
neku liniju. 


Draga redakcijo PSX-a, najboljeg Playstation časopisa na ovim 


Ne pravi se Englez 
Čitao sam da će u Velikoj Britaniji kupci 
playstationa 2 morati naručiti konzolu 2 
mjeseca prije nego što se pusti u proda- 
ju (a pušta se 26.listopada). Sony time 
želi izbjeći razočaranje kupaca jer bi se 
PS2 mogao rasprodati nakon što dođe u 
prodaju jer se računa da će se u Britaniji 
do Božića prodati 500,000 playstationa 
2. Cijena će mu tada biti 300 funti. 
Hoćemo li mi morati zbog toga duže 
čekati na PS2? 

Pozdrav od Franje iz Hercegovine 


Veseli centar club 

Poštovana redakcijo PSX-a, 

Prvo vam se moram zahvaliti na objavljivanju 
mog pisma u 13. broju te savjeta da svoju 
konzolu ugradim u WC. Trenutačno igram RE3 
te se vrlo često ukakam od straha... ups (prije 
je to netko morao prati). Časopis vam je 
doveden do savršenstva te imam samo jedan 
prijedlog: ništa ne mijenjajte. Pozdrav redak- 
ciji i svim "suradnicima" koji su omogućili da 
izađe ovih 2.8 kg neprocjenjivog blaga. 
Stvarno ste zaslužili Nobelovu 

nagradu. "Dosta je tlake za 


Ma daj, radnike i đake, idemo 

Franjo. Ta svi na praznike". «Y 

količina je Mirko Božić iz Splita 

određena 

samo za Evo vam moje slike 

Engleze, a nakon dugotrajne 
EI seanse u omiljenom 

mi ćemo mi veselom mjestu 

dobiti 

svoje. Baš nam je drago što 


doživljavaš takva olakšanja 

čitajući nas. Vidiš da i mi imamo obrazovnu 
i savjetodavnu funkciju, a misija nam je 
utjecati na svekoliku mladež u promicanju 
kulturnih vrijednosti, bla, bla, blah... 


Od ažurnosti 
domaćih trgovaca ovisi hoćeš [i svoju 
konzolu kupiti kod nas ili u Austriji, 
Italiji... (V. Britaniji?) 


Evo, svim nevjern- 

im Tomama koji 
misle da se u 
Hrvatskoj ne može 
obogatiti na lak način. 
Pa mi smo vam dali 
planinu sa zlatnim 
žilama u ruke, a vi tako! 
Mislite malo i na nas! 

Pošaljite nam u svakom 
pismu po 5 kunića za kavu 
kao zahvalu na genijalnoj 
ideji. 


PSX Rockefelleri 


Poštovano uredništvo PSX-a, 
kako vaše priče o vrijednosti 
1. broja PSX-a nisu bez 
vraga pokazuje i oglas u 
riječkoj TELEFAX BURZI od 
6. srpnja koji glasi: 

"1. broj časopisa PSX za 
2500 DEM prodajem" 
Zastrašujuće zar ne? 
Pozdrav najboljem časopisu! 
Neven iz Rijeke 


Tko to kaže da se 


KONTAKT ZONA 


PITANJA MJESECA | 
POSTOJI LI KAKVA IGRICA O 
LOVU NA PLAYSTATIONU? 
MARIO 
Nema igara s tematikom 
lova na ŽIVOTINJE na PS- 
u. No, kad malo bolje raz- 
mislimo, možda ipak ima, i 
to mnogo: MGS, Rainbow 
Six, Medal of Honor... Nije li 
to zastrašujuće? 


KAD ĆE IZAĆI IGRICA SPYRO 3: 
YEAR OF THE DRAGON | HOĆE LI 
BITI ZA PS1? 

LUKA IZ ZAGREBA 

Luka, lijepe vijesti. Spyro 3 
će biti za PlayStation 
"jedinicu" a naći ćeš ga u 
trgovinama u 11. mjesecu 
ove godine. Pročitaj više o 
njoj u najavama ovog broja. 


POZDRAV PSX-U, A POGOTOVO 
EKIPI KOJA JE RADILA HELPLINE 
0 F12000. JA SAM VELIKI FAN 
FORMULE 1 | PROČITAO SAM | 
SVAKI ČLANAK O F1 DO SADA. 
JEDNU STVAR NIKAKO NE MOGU 
SKUŽITI, A STVARNO ME ZANI- 
MA, ZATO NE IZBJEGAVAJTE 
ODGOVOR. JESTE LI ZA CRVENE 
ILI SREBRNE? 


Mi smo za žute... :-) 

Dragi Ivane, ima nas mnogo 
u redakciji pa je logično da 
smo podijeljeni u navijanju, 
ali jedno je sigurno: Dario 
je, odnosno ja, za žute, 
Frentzena i sve mlade i 


prostorima (nemojte se sada uobraziti, jer uz ovakvu konkurenci- 

jui kuharica moje bake može konkurirati za najbolji PS časopis). 

Došlo nam je ljeto te ću ga provesti bez mojeg sivog ljubimca, ali 

nema veze jer believe it or not postoje stvari još bolje od 

playstationa kao npr. sviranje gitare na plaži, uživanje u većim 

količinama bambusa i ono najbolje - djevojke. Zamišljam kako će 

vama biti u Zagrebu, pržeći se kao prasci iz Hogs of war koje je 

pogodila moja vjerna bazooka, pripremajući broj za kolovoz - isti 

broj koji ću ja kupiti na kiosku i onda ga pročitati sunčajući se 

između dvije partije picigina. Vec vidim Beru i njegovog buraza 

Krešu (Bero junior TM) kako, umjesto da traže Čehinje, Mađarice 

i Švabice, haklaju Micro Maniacse i ISS Pro EVo, a u rujnu se vraća- 

ju u Zagreb na asfalt bijeli kao albino bljedoliki, ali sretni zbog novog rekorda etape na Colinu 2.0 

Dosta zafrkancije (bez uvrede, dečki, u duši sam dobar čovjek) prijeđimo na ono što je važno: 

1. Nemate website.To je sramotno za jedan časopis vaših ambicija 

2. Niste pošteni prema svim recenzentima - Miss Vitas and Mademoiselle Šalat uvijek dobiju neka 
smeća od igrica, dok Bero, Krešo i Učo uvijek dobivaju odlične igre. To bi bilo kao da dva 
ginekologa imaju zajedničku ordinaciju, ali da jedan pregledava samo žene mlađe od 35 godina, 
a drugi mora stare babe s gljivičnim oboljenjima 

. lako sam playstation freak, moram priznati da sam skeptičan glede izlaska PS2 
konzole. Konkurencija koju čine M$ X-box i Nintendo Magic Cube 
(poznatiji pod radnim nazivom Dolphin) je hardverski jača (od X- 

boxa ste vidjeli screenshotove - PS2 se može skriti pred njima, a za 
MC se šuška na Internetu da će imati hardverski implementiran 
Raytracing, radiosity renderiranje, T&L, fullscreen antialiasing i vek- 
torske teksture - nikad više kockastih tekstura, a bogme ni zamućeno 
filtriranih), i ono što je još važnije: bit će mnogo lakše programirati za 
te platforme (programerski timovi se već bune na teškoću programiran- 
ja za PS2). 

4. Jedno pitanjce: kad dolaze vožnje Vanishing Point i Driver 2? 

Do pisanja 

Andrej Sribar iz Zagreba 


/ 


đW 


mi kuhamo u 
Zagrebu? Kao da 
na moru nema 
PlayStationa! Na 
pustom otoku 
važna je utični- 
ca, TV i PSX. 

1. Imat ćemo 
vrlo skoro za 
široku publiku. 
Zasad je na 


tajnoj adresi koja 
je poznata samo okorjelim 
PSX-ovcima...:-) 

2. Pa i nije baš tako. 
Uostalom, bolje je biti muški 
nego ženski ginekolog. 

Toliko o emancipaciji. 

3. Koliko si ti slika iz 
igara vidio s tih konzo- 
la? Kako izgleda 

Dolphin? Tko ga je 

vidio? | kad se mi 
budemo igrali na 

PS2, odgovore na 

ova pitanja nećeš 
dobiti... 
4. Krajem godine. 


He, he, Andreju, evo tebi lijepo 
Kingsley Adventure pa se ti mi- 
sli hoćeš li na njega ili na svoje 
Čehinje, Mađarice i ostale... 


PLAYSTATION ČASOPIS 


nenametljive vozače te za 
one koje pokažu umijeće na 
stazi, a ne u boxu (bravo 
Coulthardu za Francusku!). 
Jordan, osim odličnih voza- 
ča, ima najboljeg "šefa", 
najljepše bolide a o curama 
da i ne govorim... He he, 
baš je lijepo biti urednik, 
mogu pisati o mojoj 
najomiljenijoj momčadi... i 
nitko mi to nece izbrisati... 
he, he... 


HOCE LI IZAĆI QUAKE 3: ARENA 
NA PLAYSTATIONU I KADA? 


SLIKA QUAKE3 

MARKO | MARIO IZ LUŽANA 
Quake 3 gotovo sigurno 
nece izaći za PlayStation, 
ali možda hoće za 
PlayStation 2 tijekom 
iduće godine. 


PIŠE Tomislav Tomašić 


bi: 
Gran 
Endi 


HFETEITTVETETE TITAN A.E. 


KAKO PREŽIVJETI KAD 
ZEMLJE VIŠE NEMA 


“Smrt će nastupiti. Zemlja će biti uništena i bit će to kraj društva kakvo danas 
poznajemo. Ali, ostalo je obećanje rođenja novog početka tamo negdje, 
duboko u svemiru. Ime mu je Titan A.E. 


ako ova igra više nije toliko 
velika novost, svojom potenci- 
jalnom kvalitetom zaslužila je 


: glavnih likova, a to su Cale (fra- 
: jer) i Akima (ženska). Zadatak će 
: biti jednak koga god izabrali: 
pojavljivanje na prime time mjes- _: pronaći mitski izgubljeni brod 

tu. Nama ostaje nadati se da će — : Titan koji u sebi krije tajnu spasa 
opravdati takav tretman, a što : ostatka ljudske rase. Igrom ćete 
očekujemo, pročitajte dalje. : prolaziti vodeći lik pogledom iz 
Zemlja je uništena prije 15 godi- | trećeg lica ili pogledom kroz 

na. Ljudi su u strahu od potpune cockpit broda. Okružje Drej 
propasti i vode tešku biiku za : galaksije i sami likovi bit će u svoj 
preživljavanje u neprijateljskoj : svojoj detaljnosti preuzeti iz 
galaksiji kojom dominiraju alieni: cjelovečernjeg animiranog filma, 
pod nazivom Drej. To je otprilike: a prema najavama i priča bi se 
okružje u kojem će se odvijati : trebala razvijati jednako kao u 
ova filmska akcijska avantura u : filmu. lako to možda zvuči zgod- 
kojoj će igračima biti omogućeno _: no, vjerojatno ne bi bilo previše 
boriti se u ulozi jednog od dvaju —: zabavno odigrati igru o kojoj već 


: znamo sve iz filma, tako da će 

: Interactive Studiosu, koji radi na 

: razvoju, vjerojatno biti dopušteno 
: unijeti određene kreativne prom- 

: jene u radnju ne bi li je učinio što 
: zanimljivijom. Kako će sve to 

: izgledati na hrpi, teško je predvid- 
: jeti. Film je na području SAD-a u 

: distribuciji od 16. lipnja, što znači 
: da ga mi nećemo vidjeti prije 

: jeseni. Igra bi pak prema najava- 
: ma proizvođača trebala biti 

: dovršena tijekom ljeta, a najesen 
: bi se trebala naći u prodaji zajed- 
: no s izlaskom videokasete. | ta 

: informacija također vrijedi samo 

: za Amere. 


(22) 


... letačkom modu u kojem je glav- 
na Akima, koja je mnogo bolji 
pilot i sve zračne situacije rješava 
iznimnom spretnošću i efikas- 
nošću 


Igra se odvija u dva moda, avanturističnom u kojem glavnu ulogu ima Cale i ... 


Gimme the Beat > Konami osvaja nagrade za 
BeatManiu i stalno poboljšava različite mogućnosti 
vezane uz tu igru. Kako su već na tržištu tri različite 
inačice te igre, Konami se potrudio da svu vrhunsku 
miksanu i remiksanu glazbu koja se pojavila na pri- 
jašnjim diskovima prebaci na jedan disk pod 
nazivom BeatMania Best Hits. Osim toga, pojavit će 
se i disk pod nezivom Beatmania Featuring Dreams 
Come True s 13 naipopularnijih irackova japanskih 
Pop-magova uključujući Masata Nakamuru, te 
BeatMania Goitamix 2 s još jednom hrpom glazbe 


različitih stilova. Za igranje svih tih naslova bit će 


potrebno posjedovanje originalne BeatManie. 


: Vampiri u stripu > Studio G, američki izdavač 


stripova, upravo je objavio svoje planove za objavlji- 


vanje serije stripova utemeljene na Bandaijevoj igri 
: Countdown Vampires. Prema dostupnim informacija- 


ma, prvo izdanje stripa bit će na tržištu tijekom 
listopada ili studenog ove godine, a priča će pred- 
stavljati uvod odnosno opisivati događaje koj! pretn- 


: ode priči buduće igre. 
H Ave Caesar > Ovisnici o virtualnom kockanju 


uskoro će imati razloga za zadovoljstvo, stiže im novi 
Caesars Palace 2000:Millenium Gold Edition. Da 
dragi kockari, uskoro ćete imati priliku ponovno ući u 
jedan od najpoznatijih kasina u Las Vegasu. Vidjet 
ćete sve ono što vide i pravi posjetitelji, jedino što 
neće biti pravog novca i prekrasnih hostesa koje vas 
mame da ga što prije potrošite. Volite li trošiti svoj vir- 
tualni novac, ovdje će doći na svoje jer će u ponudi 
biti kartaške igre, stolne igre, slot mašine i videoigre, 
a sve je usmjereno na vašu zabavu. 


Sam svoj majstor > RPG-ovci ove godine 


CAPC [DINO CRISTS 2] 


MOŽEMO LI PONOVN 
PREŽIVJETI? 


vi obožavatelji survival- 

horor žanra moći će uskoro 

ponovno povesti 
neustrašivu Reginu kroz pros- 
trane predrenderirane prašume u 
potragu za sudbinom. U toj će joj 
se potrazi, naravno, ispriječiti 
dinosauri. Ono što možemo 


vjezdani ratovi su još uvi- 
Zs nepresušan izvor 

inspiracije za proizvođače 
igraćeg softvera. Iz istog se 
razloga Luxoflux Entertainment, 
pod okriljem Activisiona, prih- 
vatio izrade nove igre s tom 
popularnom tematikom. Nije 
teško zaključiti o kojem će 
žanru biti riječ znamo li či- 
njenicu da je ekipa Luxofluxa 


: očekivati od DC2 je 10 različitih 

| vrsta dinosa obdarenih zavidnom 

: razinom inteligencije koja je čak i 
poboljšana u odnosu na prvi dio. 

: Svaka grupa životinja prijetit će 

: vam na drugi način pa će tako 

: raptori napadati zajednički, podlo i 

: metodično, za razliku od razara- 


: dosad radila na Vigilante 8 serijalu. 
: Priča i atmosfera igre usko je 
: vezana uz Phantom Menace pa su 
: tako i neki karakteri iz filma integri- 
: rani kao likovi u igru. Cilj igre će 

: ipak biti avanturistični, a to je nar- 
: avno, uništenje imperijalnih snaga. 
: Akcija će se odvijati na mnoštvu 

: prekrasnih lokacija, a kvalitetu i 

: oštrinu grafike možete primijetiti i 

: na slikama. Konačna bi se inačica 


: jućeg juriša T-rexa. Za svaki usp- 
: jeh u borbi igrač će biti nagrađen 
: bodovima kojima će kupiti strelji- 
: vo, lijekove i, naravno, hrpu novih 
: maštovitih i lijepih oružja. Igra na 
: području Amerike izlazi u 

: listopadu, a mi ćemo je morati 

: pričekati do kraja godine. 


| STAR WARS: DEMOLITION 


DILA JE OPET $ VAMA 


: trebala naći na policama trgov- 
ina u listopadu mjesecu. 


Tijekom prošlog mjeseca 
ekipa iz Eidosa nastavila je s 
kampanjom predstavljanja 
nove djevojke koja će odsad 
pa nadalje predstavljati živi 
model njihove najpopularnije 


junakinje Lare Croft. Modelu 
je ime Lucy Clarkson i sa svo- 
jih nepunih 17 godina ova 
jedra Britanka najmlađa je 
cura koja je pozirala u ulozi 
nenadmašne Lare. Lucy je 
inače ovaj posao dobila 
nekoliko tjedana prije početka 
E3 showa te nije bilo sigurno 
da će ostati model i za posli- 
je. Ipak, imajući u vidu njezine 
atribute, nije ni čudno što je 
Eidos čvrsto odlučio zadržati 
je. Na kraju krajeva, Lucy je, 
unatoč svojim godinama, 
možda i najizazovniji model 
Lare do sada. 


dad. & TM. AH rlahts regi 


stvarno mogu biti zadovoljni ponudom jer ih 
proizvođači svaki mjesec zatrpavaju gomilom novih 
igara. Ako nekome ni to nije dosta, uskoro će u RPG 
Makeru moći samostalno iskušati svoju fantaziju i 
napraviti nešto po svom guštu. Ako su vam dosadili 
SVI FF likovi i sva ostala svita koja je u Squareovoj pro- 
dukciji ugledala svjetlo dana, prionite poslu i stvorite 
svoje svjetove. Donesite na virtualni svijet svoje likove 
bosove, tamnice, trgovine, škrinjice s blagom 
Prosurfajte kroz nepregledne, ali vrlo user frendly sta- 
tistike i opcije i napravite hit. S ovakvom igrom samo 


: zanimanju 
: Europi imati priliku poslušati 


: je mašta granica onog što će daa na kraju. 


će na tržište izaći i CD sa soundirackom iz FF9. Zasad 
ie najavljen izlazak samo u Americi, uz podršku sound- 
iračka iz Parasite Eve 2, no ovisno o tržišnom učinku i 

publike, vrlo je vjerojatno da ćemo ga i mi u 


: Pa 4x4 all terrain + Baš kad bismo dido podnišii 

: Što je dobar proizvod > o je onaj proizvod koji ne: 
: prodaje samo sebe nego i sve ono što se na bilo koji 

: način oslanja na nj. Takav proizvod je i Final Fantasy. 

: Svjetsku popularnost ovog megahita već je nanjušila i 

: Coca-Cola, o čemu ste već mogli čitati u PSXu, a sada 


da su na svijetu napravljene sve trkaće igre i da 


: nas proizvođači nemaju više čime iznenaditi, oni 

: nas natjeraju da pregrizemo jezik. Zahvaljujući 

: Aeclaimu uskoro ćemo u igri Quad Power Racing 
: imati priliku provozati se u autićima koje smo 

: nekad davno gledali u Bay Watchu. E da, Acelaim 
: će nam omogućiti da sjednemo na traktorčić i 

: pokažemo konkurenciji tko je najbolji. Još kad bi 
: Pamela Anderson dijelila nagrade, gdje bi igri bio 
: kraj. 


«PLAYSTATION ČASOPIS 


UG ENIEŠ THE GRINCH | 


JELITE LI BITI GAD ? 


Interactive Studios se u posljednje vrijeme specijalizirao za filmske igre. Osim 
što radi Titan A.E. za Fox, prihvatio se izrade igre za Konami temeljene na kon- 
troverznom filmu The Grinch. 


a sve one koji su ikad htjeli : 
/ pei svoje ja, odustati od : 

humanosti, suosjećajnosti,  : 
ljubavi i svih ostalih ljudskih vrijed- : 
nosti i bar nakratko biti gad, ato i 
ipak nisu učinili (bojim se da je 
broj takvih povelik), stiže rješenje 
u obliku igre The Grinch. U 
Grinchu ćete moći ispoljiti svoje 
najniže pobude i ne biti za to 
kažnjeni. Dapače, to će se i tražiti 
od vas želite li uspješno završiti 
igru. Pošto je igra najavljena za 
studeni, usporedno s izlaskom 
istoimenog filma, čini se da ćemo 


š u ERE 


svakome pokvari raspoloženje 


uz filmska platna i uz svoje kon- 
zole provesti vrlo neobičan Božić, 


: jerovo je igra koja krši sve tradi- 


cionalne vrijednosti najpoznatijeg 


: blagdana. The Grinch je 3D plat- 

: formska igra s elementima akcije i 
: avanture u kojoj se igrač nalazi u 
: ulozi antiheroja, pokvarenjaka koji 
: Božić želi samo za sebe. Tema je 
: poprilično kontroverzna obzirom 

: daje igra namijenjena djeci, no 

: dječica će, osim svekolikog ispo- 
: ljavanja zloće, morati malo upreg- 
: nuti moždane vijuge jer će igra 

: sadržavati različite misije i moz- 


g 


i 


Neočekivani udar lanserom pokvarenih jaja, bacačem sline ili nekim drugim lijepim oružjem dovoljan je da 


: galice u čije će rješavanje biti 

: uvođeni preko naratora vođenog 

: originalnim filmskim zapletom. 

: Značajnu ulogu u igri, osim 

: glavnog smuiljivca kojeg u 

: istoimenom filmu glumi Jim 

: Carrey, trebao bi odigrati i njegov 
: smiješni psić Max the Dog. The 

: Grinch će se koristiti različitim 

: destruktivnim stvarčicama kao što 
: su lanser pokvarenih jaja, izbaci- 
: vač pljuvačke, antiljubavni štit i 

: Grinchkopter ne bi li narušio sreću 
: onih koji se bore protiv njega 

: želeći ga spriječiti u krađi Božića. 


Brz, okretan, bezobrazan, pokvaren, odvratan, opak itd. itd. Promatra neprijatelja kroz dalekozor, a onda .... 


(A sa i 


PLAYSTATION 
AWARDS 2000 


Best. 
selleri 
godine 


U Japanu je početkom srpnja 
održana velika ceremonija 
dodjele nagrada za najproda- 
vanije naslove u protekloj 
godini. Napominjem da je 
riječ o Japancima, stoga neka 
vas ne čudi popis najproda- 
vanijih igara, svi znamo da j 
njihov ukus pomalo čudan. 
Platinastu nagradu za više od 
milijun prodanih primjeraka 
osvojio je Konami trima igra- 
ma: Dance Dance Revolution, 
DDR 2nd ReMix i BeatMania. 
Osim njih, platinasti su bili 
Capcomov Bio-Hazara 3 i 
Sonyjevi Everybody's Golf i 
Gran Turismo 2. Nakladu od 
500K primjerka i zlatnu 
nagradu dobile su Chrono 
Cross, Legend of Mana, 
Vaklyre Profile i Dragon Quest 
Adventures 2 koje tijekom 
godine izlaze iz Japana pa 
ćete ih moći i vi zaigrati. Osim 
njih, tu su već nam poznati 
Dino Crisis i ISS Pro Evolution 
i još mnoštvo drugih više ili 
manje poznatih naslova. 
Održana je također i mala 
proslava za PS2 naslove koji 
još, naravno, nisu dosegli 
tako velike naklade, ali Ridge 
Racer 5 uspio se prodati u 
500K primjeraka, a Tekken 
Tag, Kessen i Dead or Alive 2 
u više od 300K. 


IEGEMTV SPORTS PURE RIDE 


ZAGRIJAVANJE ZA ZIMU 


ovih snowboard naslova ne 
\ nedostaje, a posljednji je MTV 
| Sports Pure Ride. Drugi je par 
cipela da zapravo i nije bilo igre, 


barem što se snowboardinga tiče, 
koja bi postigla neki značajniji uspjeh 


bez obzira na to što su se Cool 
Boarders jako trudili i dalje će to čini- 
ti. Sve snowboard igre su u svojoj 
osnovi utrke u kojima treba doći od 
jedne točke do druge i staza je zbog 
toga prilično skučena. MTV bi to tre- 


bao promijeniti jer je u igrivom 
demou prostor oko staze respekta- 
bilno velik i pruža mogućnosti za 
izvođenje velikog broja triko- 
va koji nisu previše teški. 
Svu tu prostranost MTV 
će predstaviti na 20 
grafički impresivnih 
staza i u nekoliko 
različitih modova igre 
koji bi joj trebali osigurati 
dugotrajnost i zanimljivost. 


Cool Sound >» Greška malog Snješka. Svi oni koji 
su pomislili da je riječ o novom zvučnom sustavu za 
PSX, prevarili su se. Tvrika Naki pod navedenim 
imenom nudi novi sustav za hlađenje konzola, i to 
za različite konzole pa tako i za PSX. Pitate se čemu 
to služi? Ako vam se ikad dogodilo da vam se igre 
smrzavaju ili filmovi zapinju nakon višesatnog igra- 
nja, onda ste prava mušterija za kupnju CS-a. 
Prema proizvođaču, CS bi trebao uspješno hladiti 
Vašeg ljubimca, a vama omogućiti da ga maliretirate 


Cijeli dan, neprekidno, bez ikakvih smetnji. 


R Star Trek > Trekeri nikad nisu bili zapostavljeni, 
: aineće biti. Koliko je projekt Invasion ozbiljan i 

: ambiciozan svjedoče stalne najave na Internetu i 

; Velika medijska pompa koja prati gotovo svaki 

: press release vezan uz tu igru. Tijekom srpnja 

: pojavile su se nove _ slike iz igre iz kojih je moguće 
: zaključiti da ćemo dobiti uistinu prekrasnu igru. 

i Istaknuto je da je već u ovoj fazi razvoja igre vidiji- 
: vo da će Invasion iz korijena promijeniti svijet 

: zračne borbe u kojem je standarde dosad postav- 
i ljao Colony Wars. “Bumo vidli“, rekli bi slijepci. 


THE PRESS... STOP THE PRESS.. 


Bitka se nastavlja > Sony i tvorac PS emula- 
tora za PC tvrtka Connectix nastavljaju svoju tešku 
pravnu bitku oko razrješenja dvojbe jesu li povri- 
jeđena Sonyjeva prava i je li nanijeta šteta 
Playstationu kao zaštićenoj tržišnoj marki. Dosad 
je Connectix spretno odolijevao gigantu i uspio 
isposlovati da Sony zaboravi na 7 točaka tužbe od 
originatnih 9. Ovih je dana bilo novo saslušanje na 
kojem je Sony odustao, a zatim sutradan izjavio 
da ostaje kod posljednjih dviju točki. Conneetix se 
prerano poveselio da je sve gotovo, novo je 


AcCLAiM LITVI] 


ITALIAN STALLION 


cclaim Entertainment 
A porosno je objavio da je 
apočeo razvoj nove PSX 


jurilice u kojoj bi glavnu ulogu tre- 
bao imati ponos talijanske motoin- : 
dustrije Ducati. Razvoj igre pov- — : 
jeren je tvriki Attention To Detail : 
Koja bi, sukladno svom imenu, tre- : 


mode 


: bala napraviti nešto sasvim 

: posebno što se tiče motoutrka 

: koje na PSX-u dosad nisu imale 

: dostojnog predstavnika. Sa 
svakim novim pokušajem kažemo: 
: "ovo bi moglo biti ono pravo", a 

: onda slijedi razočarenje. Fizički 
motora nikad nije bio 


itko se nije nadao da će o 
NJ njima ikad više čuti i riječ, 

ali MK junaci su ponovno 
među nama u gotovo nemogućoj 
misiji - povratiti staru izgubljenu 
slavu. Svi oni koji od ove igre 
očekuju da bude nedostojan 
konkurent Tekkenu, grdno će se 
prevariti. Proizvođači su napravili 
u-tum i MK više nije šora nego 
akcijska avantura. Da, dobro ste 
pročitali. Lukavci su odlučili isko- i 
ristiti popularnost likova i napraviti : 
nešto sasvim drugačije. : 
Specijalni agent Jackson Briggs, 
širokim masama poznatiji kao 


ožete li zamisliti RPG koji 
M nema veze s Japanom i sa 

Squareom? Nisam ni ja i 
dobro da nisam jer tvrtku Sacnoth 
koja je razvila igru čine bivši 
zaposlenici vladara RPG-a. Bilo kako 
bilo, Infogrames je ponosno objavio 


Jax, u ovoj će nas igri upoznati s 

: istinom o tome kako je zamrzio 
:krvoločnog lopova Kanoa, infiltrirat 
: će se u njegovu bandu i doći glave 
: svim njenim članovima. Ako vam je 


KOUDELKA 


VIDIO SAM MRTVACE 


: da su tijekom srpnja pustili u prodaju 

: ovu zastrašujuću gotičku horor RPG 

: igru smještenu u okružje samostana 

: Nemeton. Koudelka je priča o tri stran- 
: cakoji istražuju seriju brutalnih ubojs- 

: tavana području Walesa boreći se s 

: duhovima koji zaposjedaju Koudelku 


: dobar, upravljivost je 


: osobine, prema navo 


: poštenu motoigru za 


: ostaje nam vidjeti. 


NEMOGUĆA MISIJA 


u kupnju jer - igra je u 
Pitam se samo mari li 


: Tempus fugit. 


| prelaze granicu mašte. 


| igrivost još lošija. Sve bi te loše 


: trebale biti ispravljene. Hoće li 
: nekome konačno uspjeti napraviti 


: ovo biti posljednji čavao u lijesu, 


: ovo dovoljno intrigantno, požurite 


ovom svijetu za Mortal Kornbat? 


: dajući joj saznanja o čarobnjaštvu i 
magiji naoružavajući je moćima koje 


: ukojoj se mladi mačevalac i svećenik 
: bore protiv zlih duhova omotana je 

: prekrasnom grafikom i zgodnim 

: naslovnim karakterom. Igra se odvija u 
: poznatom 3D okružju, a igra se na 

: poteze. Ako nekome in- 
: neće biti dosta spektakularna, tu je još i 
: serija visokokvalitetnih FMV sekvenci na 
: kojima će igrač odmoriti oči, ali će mu 

: pomoći i da bolje shvati priču. 


Novos: [E 
h>4 bh 4 
SUSU 


Očemu se šuškalo prošli 


mjesec u PSX svijetu i što 
mi mislimo o tome... 


e bila grozna, 


Monkey say, monkey do 
Sony radi na novom nastavku svoje superus- | 
pješne 3D akcijske avanture Ape Escape. Još 
uvijek nije potvrđeno za koju će konzolu 
spomenuta igra biti napravljena pa se 
spekulira o obje, i PSX-u i PS-u 2. 

(& Koliko je uopće bitna ovakva spekulacija 
upitno je jer će Ape Escape biti najvjerojatnije 
napravljen i za jednu i za drugu konzolu. Za 
PSK zato jer je igra već u radu, a za PS2 zato 
jer je riječ o vrlo uspješnom naslovu Koji je 
iznimno pogodan za rađenje nastavaka pa se 
serijal sigurno neće sada završiti bez obzira 
na to za koju konzolu Sony napravio nastavak. 


dima ATD-a, 


PSX ili će 


Eidos, tko da više ? 

U posljednje se vrijeme stalno provlače 
informacije o tome da će poznata softverska 
tvrika Eidos biti prodana. Kako su dečki tvorci 
Lare, za njihovu kupnju vlada poprilično zani- 
manje. lako je prvo bilo najavljeno da su 
tvriku kupili Microsoft ili Electronic Arts, 
posljednja šuškanja u prvi plan izbacila su 
Playboy 

(9) Ova glasina i nije toliko nemoguća 
obzirom na to čime se Playboy inače bavi. 
Pošto su u posljednje vrijeme ljudi poludjeli 
za virtualnim polugolim ljepoticama, možda je 
Playboy prosudio da bi kupnja Eidosa bila 
isplativ potez kojim bi osigurali prava na 
objavu golišavih slika Lare Croft. 


prodaji. 
još tko na 


Intrigantna priča 


game grafika 


saslušanje zakazano za 01 rujna ove Goste 

Inače, Conneciix je prva tvrika koja je uspjela 
napraviti emulator Playstationa za PC, za razliku od 
ustaljenog mišljenja da je to bio Bleem. Bilo kako 
bilo, obje su ivrike doživjele jednaku sudbinu, obje 
vode pravnu bitku s velikim Sonyjem. Je li to isplati- 
Vo? Njima možda jest, ali igračima ne znam. Ja 
sam iskušao Bleem prije mnogo vremena i sve što 
sam vidio bilo je nekoliko sličica u sekundi 
otpadanje tekstura s igre. Idealno rješenje za škrice 
koji su utukli 15-ak tisuća kuna u PC, a ne daju još 


i 250 DM: za PSX da o se normalno igrali ako im se 
i baš hoće igrati PSX igre 

: Monster Rancher > Tecmo je objavio da će nji- 
: hov vrlo očekivani Monster Rancher Batile Card: 

: Episode 2 stići u irgovine u prvoj polovici kolovoza 


ove godine. Ova kod nas malo poznata igra 


: omogućuje igračima da jedinstvenom disc-swap- 

: ping tehnologijom stvaraju nove trgovačke kartice 

: unutar same igre Koristeći kodove koji se nalaze na 
: svakom glazbenom, multimedijskom ili igraćem CD- 
; ROM-u 


: Vozim, voziš, vozimo > Groznica je na 
i vrhuncu. Pribižava se novi Driver i svi su vrlo 
: uzbuđeni. Svakodnevno izlaze nove slike i sit- 
: nice vezane uz igru. Tako doznajemo da će 
: Tanner u igri imati korisnog pomoćnika, policajca 
: [obiasa Jonesa, koji će ga upućivati u nove mis- 
i ije, bit će mu dodijenjene nove sposobnosti i 
: novi auti. Najveća razlika u odnosu na starog 
: Drivera trebala bi biti još uvjerljivija i bogatija 
: priča, tako da se sve ne svede na bjesomučnu 
: jurnjavu ulicama. 


PLAYSTATION ČASOPIS 


PS2 NOVOSTI 


PIŠE Berislav Jozić 


“Ljeto je u punom zamahu, ali nema odmora jer vijesti stižu nesmanjenom žestinom. Kako još od F3. -a svi bruje o nastavku 
> MGS- -a, Konami je objavio nove pojedinosti i dodatne slike za igru, Koje vam promptno prenosimo. Uz to , tu su i vijesti o dru- 
goj igri Hidea Kojime za PS2 po imenu Z.0.E., a da ne ostane sve na Hideu, spremili smo vam podosta najava i ništa manje 
| značajne vijesti o hardverskim dodacima, koje potvrđuju veliku podršku što je PS2 već sada uživa od third-party kompanija. 


UTETVEITVETTI 


raiki preview film ove igre 
Korea na E3 uzrokovao je 

veće uzbuđenje nego trailer 
Star Wars: Episode One. Otkako je 
stavljen na Internet, Konamijev je 
| server konstantno zagušen od velike 
navale obožavatelja. Možda je stvar 
u tome što je samo 30-ak uvodnin 
sekundi filma sastavljeno od preren- 
deriranih animacija, dok su ostatak 
stvami dijelovi igre, što je - gledajući 
animaciju ili slike - doista teško pov- 
| jerovati. Sto donosi nastavak Metal 
Gear Solida, igre koju mnogi nazivaju 
najboljom igrom za PlayStation? 
Kao prvo, novu avanturu Solid 
Snakea s, naravno, novim Metal 
Gearom. Ovaj put to je Metal Gear 
Ray - ray na engleskom znači "raža" 
| (vrstaribe za one koji nisu u dodiru s 
| morem), što nam govori nešto o 
| obliku gavnog neprijatelja, ali i 
| "Zraka", što je povezano s tim da mu 
| je glavno oružje energetska zraka. 
| Đetalji priče nisu poznati, osim da je 
tehnologija za građenje Metal Gear 
Rexa ukradena, a Snake borbu s 
otmičarima započinje na tankeru zah- 


LID 2: 


| vaćenom olujnim nevremenom, a 


| nastavlja je u New Yorku. 


Olujno nevrijeme ne spominjem 
samo tako - elementi koji u ostalim 
igrama prolaze nezapaženo, kao što 
su kiša, magla, para i slično ovdje će 
igrati veliku ulogu i utjecati na tijek 
igre. Kao prvo, da bi se precizno 
prikazali, potrebna je iznimna 
redateljska i dizajnerska vještina, a 


| dabi se iskoristili, u igru su unijete 
| mnoge nove pojedinosti pa ipak - u 


| srži je to ostao onaj stari MGS. 


Ovaj će put biti mnogo više oružja, 
koja će omogućavati različite načine 
sređivanja stražara - možete ih ubiti ili 


| ošamultiti uspavljujućim strelicama, ili 
| nešto sasvim treće. Tijela ubijenih 


protivnika ne nestaju nego ih je 
potrebno skriti da ih drugi stražari ne 
nađu, a same protivnike i neće biti 
tako lako preveslati jer je na upravlja- 
nje njihovom umjetnom inteligenci- 
jom utrošeno 1/8 snage Emotion 
enginea. Ostatak je, naravno, upotri- 
jebljen da se divna grafika koju vidite 
na slikama učini životnom i omogući 
interakcija s okolinom na razini kakvu 


KTIFKTINTITITIHM 


Legenda se vraca 


| još nismo vidjeli ni u jednoj igri. 


Kao šećer na kraju stigla je vijest da 
će igra prema vašim reakcijama 
pokušati protumačiti kakva ste osoba 
i prilagoditi tijek igre onome što proc- 
jeni da su vaše preferencije. Pa tako, 
započnete li igru napucavajući sve 
oko sebe, poslije će biti sve više 
stražara, ali ćete nalaziti i sve jača 
oružja koja će vam omogućiti da igru 
rješavate u agresivnom stilu. Krenete 
li drugačije, igra će se ponašati dru- 
gačije. Sve je otvoreno i baš ta 
raznolikost i sloboda da igri pristupite 
na svoj način još je jedan od uzroka 
zašto će ta godina dana do izaska 
MGS-a 2 biti jedna od najdužih u 
životu svih pravih igrača. 


Kao što vi vidite sjenu stražara, 
on će primijetiti i reagirati na v: 


Knjiga o džungli dolazi na PS2 > Jedna od 
prvih Ubisoftovih igara za novu Sonyjevu konzolu 
(uz Raymana 2) bit će igriva inačica Knjige o džun- 


gli. Zasad su inforacije šture, ali čini se da neće biti 


riječ o preradi Disneyjevog crtanog filma, nego o 
igri napravljenoj po originalnoj knjizi Rudyarda 
Kiplinga. 

Još nekompatibilnih > Evo dodataka popisu 
PlayStation igara koje ne rade na PS-u 2. Broj tak- 
vih igara sada se popeo na 20, a mi ćemo još 
malo pričekati da se otkriju i posljednje nesretnice, 
pa ćemo PR om u dana“ U ovom dodatku 


Pazite, para vas može opeći po 
ruci, a to će vam otežati ciljanje 


popisu našla se čak i jedna Sonyjeva igra, a tu su i 
tri Namcova Museuma - ne znam hoće li kome biti 
žao zbog njih? 

Densha Daisuki Purareru Ga Ippai (Tomy) 

Formula One '99 (Sony Computer Entertainment) 
Namco Museum Encore (Namco) 

Namco Museum Encore - Limited Edition (Namco) 
Namco Museum Encore - PS The Best (Namco) 
Sony prikazao svoj Palm » lako to (zasad) 
nema veze s igraćim konzolama, Sony je svoj PDA 
prvi put pokazao javnosti i opisao njegove moguć- 
nosti: gledanje videozapisa, slušanje audiozapisa 
i MP3 formatu se tek raspravlja), ME memo- 


Stražari su sada pametni pa se skrivaju iza 
objekata i timski rade na tome da vas okruže 


ry stickova, povezivanje na Internet putem mobilnog 
telefona te priključivanje na različite module u 
budućnosti (GPS modul za orijentaciju, Bluetooth 
moduli za bežičnu komunikaciju i dr.). Po cijeni od 
560 $ za model u boji, ova će se mala stvarčica (je- 
dan od najmanjih i najlakših PDA na tržištu) u amer- 
ičkim trgovinama pojaviti početkom rujna. Sony je 
objavio da će se rad na uređaju nastaviti, i nije 
nerealno očekivati da će buduće inačice imati neke 


mogućnosti koje će se odnositi na PS2 konzolu. 


redizajnira za PAL tržište » lako je bila 
nE od rijetkih igara koja je izašla na DVD-u, 


GZNTIVTITI TTITIETTETINETITI 


EA cilja na realnost :::+*" 
muse || Warriors 


: capturinga preslikan s pokret 
: Bennettonovog pit stop 
: inače držatelja rekorda u brzini 
: obavljanja tog posla. U svim 
: detaljima s programerima i d 
: jnerima EA Sportsa rade ljud 
: Orange Arrows Formula 1 tima, a 
: u samu utrku uvodit će nas 
: stvari TV prezentatori Jim 
: Rosenthal (UK), Jean-Loui 
: Moncet (France), Kai Ebel 
: (Germany) i Ivan Cappelli (Italy). 
: Steta samo što nema našeg 
: Ivana Blažička. 


hrpi sportskih igara koje 
U EA Sports priprema za 

PS2 teško je izdvojiti neku 
od koje očekujemo izniman usp- 


slikama, sve su potencijalni 
hitovi. Ipak, popularnost F1 u 
cijelom svijetu natjerala je 
momke iz EA da se posebno 
potrude oko svoje simulacije 
utrka Formule 1, a to je i potreb- 
no žele li u očima igrača nad- 
mašiti Psygnosis koji je na 
PlayStationu suvereno vadao 
takvim simulacijama. 


PT LAS 


coOr RS 


pokazati iznimnom dozom real- 
: nosti - e 
: vidjeti na slikama, tako i okolnih 
jeh - po dosadašnjim najavama i : 
: svijet formule. Tako će kutove i 
: raspored kamera po stazi iz koji 
: ćete moći pratiti utrku odrediti 


: Tutrka, koji je 1999. godine 
: dobio posebnu FIA nagradu za 
: najbolje pokrivenu utrku. Kad 

: svojim automobilom uđete u pit, 
: ondje će vas dočekati kompletna 
: posada od 22 čovjeka, čiji je 


: Svoju snagu PS2 će u ovoj igri 
kako grafike, što možet 


pojedinosti koje su uključene u 


Keith McKenzie, redatelj Formu 


PS2 NOovosT ! 


ima 


Virgin obećava vožnju 


sljedeće generacije 


rva simulacija vožnje 
Diizbsno razvijana u 

suradnji s proizvođačem 
automobila trebala bi biti 
Virginova simulacija "sljedeće 
generacije", koja se sprema za 
PlayStation 2 i PC. 
U igri će biti zastupljeni svi 


: uvjete kao što su kiša, snijeg ili 
: mećava. Tu je i multiplayer 

: mode za vožnju protiv prijatelja, 
: Kao i hrpa skrivenih automobila 
: i staza koje treba otključati. lako 
: animacije još nisu prikazane, u 

: javnost su puštene slike neko- 

: liko modela automobila iz ove 


NASTAVAK 
USPJEŠNE 


SERIJE STIŽE 
NA PS2 


iza- 
i iz 


of Might 
& Magic 


i nt & Magic i Army Men seri- 
jali su koje će 3DO prenijeti na 
Sonyjevu konzolu pod 
svaku cijenu. Njihova opća popularnost 
čini ih i ima za skupljanje novca 
od pomamljenih igrača, a na novo je 
tržište uvijek bolje ući s već utvrđenim 
i sigu naslovom nego s neprov- 
jereni ađenjem (pogledajmo 
samo e ostale kompanije za 
PS2 spremaju nastavke popularnih 
igara). 
U ovom nastavku fantasy sage naći 
ćete se u ulozi obespravljenog čovjeka 
krivo okrivljenog za zločin koji nije 
počinio, ali ipak mora spasiti svijet. Od 
čega ćete ga ovaj put spašavati nije 
precizirano, ali na rasplaganju vam 
neće biti puške, pištolji i minobacači 
nego, kao što i priliči fantasy 
okruženju, vaše ruke i noge (Might), 
oružja, i magija (Magic). Ostale pojedi- 
nosti nisu poznate, osim nekoliko slika 
koje nisu skinute s PS-a 2, no ne sum- 
njamo da će se dizajneri 3D0-a iskaza- 
ti i na novu konzolu izaći s dobro 
ispoliranim naslovom. 


: početkom iduće godine. Ako je 

: vjerovati slikama, grafika će biti 
: na visokoj razini, a programeri 

: obećavaju da će se i s hrpom 

: detalja, neovisno o tome koliko 
: automobila bude na ekranu 

: odjednom, igra konstantno kre- 
: tati sa solidnih 60 frameova po 


modeli Lotusa napravljeni od 
1959. do danas, od trkaćih do 
običnih automobila, s realnim 
reakcijama na vozačeve 
komande koje će biti modifici- 
rane ovisno o oštećenju auta. 
Očekuju nas također i različiti 
načini vožnje - duge i kratke 
utrke, utrke s akrobacijam i 
slično, po nekoliko vrsta terena 
uz dobro dočarane vremenske 


Eternal 1 Bing | je dno g od dinejveđih razočaranja 
PlayStationa 2. Kako Agatec ipak želi svoju RPG 
avanturu prodati i u Americi, pristupili su njezinoj 
doradi i ispravljanju grešaka krivih za loš uspjeh 
igre. Tako će kompletan tekst, koji je bio u pisanom 
obliku, sada biti u obliku digitalnog govora, pomi- 
canje likova će se ubrzati jer je sporo, iako dobro 
animirano, kretanje jako nerviralo igrače, ali igra 
neće biti učinjena lakšom, niti će uz nju biti proda- 
vane karte. Naime, mnogi su prigovarali da je 
japanska inačica iznimno teška, te da je i to jedan 
od razloga loše prodaje. Vidjet ćemo hoće li se 
dorada isplatiti ili će igra doživjeti još jedan fijasko. 


PLAYSTATION ČASOPIS 


igre koja u prodaju kreće 


: sekundi. 


Invazija Raymana » Na nedavno održanoj kon- 
ferenciji za novinare, Yves Guillemont, CEO Ubi 
Softa, najavio je da će se Rayman serijal nastaviti 
na PlayStationu 2 čak trima igrama: Rayman 2, 
Raymnan 3 i Rayman Tribes. Detalji nisu poznati, 
osim da će Rayman 2 stići otprilike u isto vrijeme 
kad se konzola počne prodavati u Europi, dok je 
treći nastavak najavljen za iduću jesen. Osim ovih 
triju igri, govorilo se i o tome da će biti kreirana i 
online Rayman igra, no nije specificirano hoće li ta 
mogućnost biti uključena u Rayman Tribes ili će to 
biti četvrta Rayman igra za PS2. 


WWF službeno najavljen > THQ je službeno 
potvrdio da će za PlayStation 2 napraviti WWF. igru 
(Tanja, poludi!). lako naslov igre nije objavljen, 
rečeno je da će je razvijati japanska tvrtka Yukes 
koja je za THQ radila vrlo uspješni WWF 
Smackdown. Tek toliko da znate, on se dosad pro- 
dao u gotovo 2 milijuna primjeraka (većim dijelom 
u Americi, gdje je ovaj sport ipak najpopularniji). 
Izlazak PS2 nastavka predviđa se sredinom iduće 
godine, a čim slike debelih i nauljenih frajera koji se 
grle postanu dostupne, prikazat ćemo vam kako to 
izgleda potpomognuto Emotion engineom. 


PS2 NOVOSTI 


[DEAD _OR ALIVE 2 


Tresimo se još 
ljepše - na PS2 PAL 


gra koja je bila najavljena za PlayStation, potom 

daj i prebačena na Dreamcast te nakon 

svega napravljena za japansku inačicu PS2. bit 
će dorađena i usavršena za dolazak PlayStationa 
| 2u Europu. Dead or Alive 2 nastavak je 3D tuč- 
njave koju smo na PlayStationu mogli igrati prije 
| 


| ljepšu i oštriju grafiku i više likova nego što su ih 

| vidjeli vlasnici Dreamcasta i NTSC PlayStationa 2. 
| U odnosu na prvu igru, nastavak je daleko 

| detaljiziraniji, a unesena je i mogućnost Tag Team 
| borbe (kao u Tekken Tag Tourmameniu), borilišta 

| na više razina, kao i kombiniranja zahvata s part- 
| nerom i elementima okoliša - npr. bacanje pro- 

| tivnika kroz prozor. U redizajniranju igre išlo se 

| toliko daleko da su za PAL inačicu promijenjeni i 

| coveri za kutije, a sudeći prema popularnosti igre 
| u Japanu i Americi, i na ovim joj se obalama 

| dobro piše. Predviđeni datum izlaska je zima ove 
| godine. 


nekoliko godina i čije je mnogobrojne kvalitete 
(dobro dizajnirani likovi, brzina, oštrina, zanimljiv 
sustav izmicanja, obrana i bacanja) u cijelosti zas- 
| jenila mogućnost da unutar igre odlučite hoće li 

| se ženskim likovima tresti poprsje ili ne. 

Hoće li ta opcija ostati i u novoj inačici, nije 
potvrđeno, no dvojka na PAL donosi novi engine, 


I dok neke pokrete iz Tekkena još i možete izve- 
sti, u DOA je velika većina potpuno nerealnih 


Odbijanje od električnih ograda posebno je 
efikasan način sređivanja protivnika 


Jesam li naglasio kojim atributima DOA 2 želi 
privući mlađi dio muške publike? 


Borba robotima od tima slavnih 


one of the Enders druga je 
/ značajna igra na kojoj radi 


poznati Hideo Kojima, no 


: on nije jedino poznato ime : 
: M bone u njezinu izradu. Osim _: će se uglavnom nalaziti u ani- 
: njega, u projekt su uključeni i : macijama koje objašnjavau 
: Noriaki Okamura, u Japanu poz- : priču. Sama je igra u osnovi 
: nat po simulatoru zavođenja : akcijska avantura u kojoj glavnu 
: Tokimeki Memorial, robote diza- : riječ vode veliki roboti - mechevi, 
: jnira Yoji Shinkawa, koji je dizajni- : a radnja se odvija na 
ao likove za MGS, dok likove : Jupiterovim mjesecima, što je 
] - dizajnira Nishikawa, poznatlju- — : jedna od udaljenijih ljudskih 
: biteljima Gundama. Sto zapravo _: kolonija u 22. stoljeću, kad se 
: radi ovaj japanski dream-tim? : radnja odigrava. 
: Naravno, po njinovom sastavu i: Glavni likovi imaju oko 14 godina 
: prijašnjim ostvarenjima, nije : - vjerojatno su autori odlučili igru 
: teško pogoditi da će biti riječo  : fokusirati na malo mlađu publiku 
: svojevrsnoj RPG igri s velikim : nego što je uobičajeno. Pogle- 


tjecajem anime-grafike, no ona _: dajte slike i uživajte (pogledajte i 
: rubriku Prvi poglea), a nove infor- 


: macije očekujte uskoro... 


Sony registrirao PS3 logo > lako su posljed- 
nje vijesti bile da će se PS3 pojaviti tek 2006., Sony 


je već registrirao domenu www.ps3.net, a također i 


logo kao registrirani zaštitni znak. Stil slova i brojki 
na logou identičan je onome na kućištu PS-a 2, a 
prema nekim najavama, to je samo jedna od 
mogućnosti za njegovu finalnu inačicu. 

Modem za PS2 u prodaji? » Prema najnovijim 
vijestima, Sun Electronics pušta vrlo skoro u proda- 


ju modem za PS2 koji će. se priključivati na USB 


port. No, to ništa ne znači ako za nj neće postojati 
kakav softver, što znači da kompanije prvo moraju 


uključiti drivere za taj komad hardvera u svoje igre i 
programe kako bi ga mogli koristiti. Čini se da će uz 
modem dolaziti samo softver koji će omogućivati 
povezivanje na Internet i šetanje po WWW stranica- 
ma, što i nije loše za početak. 

Alien vs Predator 2 potvđen » Fox Interactive 
potvrdio je da se radi na nastavku ove popularne 3D 
pucačine pa iako se trenutačno razvija PC inačica, 
vrlo je vjerojatno da će igra biti prebačena i na neke 
od konzola nove generacije - spomenute su PS2 i 
X-box. Ostali su detalji nepoznati, ali je David Stalker, 
producent igre izjavio da dvojku modeliraju prema 
reakcijama igrača i razvijaju mnogo snažniju i zan- 


imljiviju priču nego što ju je imala prva igra. 
Naručite PS2 od 14. kolovoza » Sony je obja- 
vio da i na europsko tržište kreće s novim pristupom 
prodaje omogućujući da se PS2 konzole unaprijed 
rezerviraju putem Intemeta već od 14. kolovoza pa sve 
do dana dolaska u trgovine - 26. rujna. Kupovanje 
konzola Intemetom vjerojatno će biti moguće i poslije, 
a Sonyjeva je poruka da, zbog razlike između ove 
konzole i starog PlayStationa, namjerava koristiti sas- 
vim drugačiji pristup njezinoj prodaji i marketingu. 
Osim što će dolazak do konzole biti olakšan, ovaj 
će način prodaje omogućiti da se sakupi veliki broj 
podataka o kupcima PlayStationa 2 (jer će pri 


ITITTICINI 


nije prikazivao kod nas, za tu 

seriju koja je popularnost 
stekla već 1965. zna više od 
100 milijuna ljudi diljem svijeta. 
Osnovu serije čini skupina indi- 
vidua koji se svojim vozilima 
brinu da pomognu čov- 
ečanstvu pri svakom pokušaju 
različitih zlih sila da mu naude, 
ebrojeni proizvodi s motivom 
Thunderbirdsa (kape, majice, 
figurice) i činjenica da od 1965. 
nije prekinuto prikazivanje ove 
serije - uvijek je potojao neki 


| ako se Thunderbirds serijal 


THE DREAMLAND 
CHRONICLES: 
FREEDOM RIDGE 


X-Coma 


yihos Games, poznat po X-Comu i Magic & 
VI ayhemu za PC radi na novoj strateško-tak- 

ičkoj borenoj igri. Bit će to varijacija na temu 
X-Coma u kojoj će igrač zapovijedati svojom malo 
vojskom boreći se protiv aliena koji napadaj Zen 


i 
Svoje ljude morat ćete opremati osvojenim i pronađen- 


0 povećavati područje svog utjecaja po Ć 

svojih ljudi i baza. Grafika je, kao što vidite na slici, 
izvrsna, a igra bi trebala iskoristiti 15-godišnje iskustvo 
svojih kreatora u izradi sličnih igara želi li zaobići 
azličite probleme na koje su se igrači uvijek žalili. 
U inačici za PC i PlayStation 2 Freedom Ridge izlazi 
početkom iduće godine, a kako na novoj Sonyevoj kon- 
20li još uvijek nedostaje strategija i sličnih igara, ovo bi 
iti j jboljih - barem u prvo vrijeme. 


naručivanju trebati ispuniti malu anketu), što će 
Sonyju dati priliku da svoje proizvode dodatno pri- 
lagodi publici koja ih kupuje. 

Sareni PS2 » U Japanu se već mogu kupiti zam- 
jenske kutije za PS2 koje će, kao što je bio slučaj i 
s onima za PlayStation, učas vašoj konzoli dati pot- 
puno drugačiji vizualni identitet. Svaka čast na brzi- 
ni, ali iko bi uopće poželio promijeniti tako cool 
dizajn PlayStationa 27! Cini se da ima i takvih. 
Shadowbane na PS2 » Wolfpack studios je 
vrlo zainteresiran da svoj masivni multiplayer RPG 
Shadowbane prebaci na konzole nove generacije. 
Riječ je o igri u kojoj odjednom može sudjelovati 


PLAYSTATION ČASOPIS 


: dio svijeta u kojem se prikazi- 
: Vala - osiguravaju tržište 
: Virginovoj igri iste tematike koja : 
: će se pojaviti krajem 2001. 

: Bit će to akcijska strategija 

: smještena na mnoge različite 


Nova generacija 


im oružjima, koristiti svu opremu koju nađete i konstant- 


Thunderbirds are go! 


: preuzetih iz serijala. 


: poznati. 


usta... 


unih čega? Samohvale. Svaki put kad dobijemo 
Div da neka tvrtka kreira igru koja će bili 'kolosal- 

na, najbolja dosad, s neviđenim ovim ili onim...“ 
posumnjam u njenu kvalitetu. No, dobro, vidjet ćemo za 
Božić, kad bi se trebala pojaviti na PS2 konzoli. Riječ je o 
RPG-u s akcijskim težištem, smještenom u svijet koji 
objedinjava visoku tehnologiju i magične sile, a naš je 
junak mladić koji mora spasiti sve to od zlih demona. 


Standardno. 


Osim akcije, koja će se odvijati u obliku jedan-na-jedan, 
ali i kao taktičke timske borbe, Force of One donijet će i 
nešto avanturističnih elemenata te prilično dobru grafiku. 
Uza sve moguće pohvale koje su momci iz Virgina sami 
sebi udiijelili, teško je o igri zaključiti nešto više, pa je ovo 


sve za sada. 


: lokacije na Zemlji i izvan nje, u 
: kojoj će igrač moći upravljati s 
20 različitih vozila većinom 


: Više o ovoj igri kad detalji budu 


frin punih 


 PS2 NOVOSTI 


Najvažnije glasine o PS-u 2 
u prošlih mjesec dana i naš 
komentar na njih... 


Lara 6 ekskluzivno za PS2 
Prema glasinama iz "izvora bliskih pro- 
jektu“, omiljena prsata junakinja pojavit 
će se u ekskluzivnoj PS2 igri, no neće to 
biti peti, nego šesti nastavak Tomb 

i naidera. Peti bi, naime, trebao prije toga 
izaći za PlayStation i PC, a kako se 0 
datumu izdavanja za Laru 6 govori da ni 
trebao biti početkom iduće godine, znači 
da peticu možemo očekivati uskoro. | 
Također se priča da šesti nastavak neće. 
nositi ultrapopularno "Tomb Raider" ime, 
nego će Laru zaodjenuti u neku novu vrst 
avanture. 

() Da Lara ne će tako brzo pasti u za- 
borav čak 1 nakon relativno slabe prodaje 
IR4, sasvim je sigurno. Pitanje je ipak 
hoće li se u tako kratkom vremenu moći 
kreirati dvije kvalitetne igre za tri plat- 
forme, te zašto bi producenti učinili mar- 
ketinški neopravdan potez i odrekli se | 
imena Tomb Raider koje je poznato dl- 
ljem svijeta? | 
Soul Calihur 2 

Unatoč negiranjima koja dolaze iz 
Namcoa, priča se da će se nastavak Sou! 
Calibura, igre koja je na Dreamcastu 
požnjela golem uspjeh, pojaviti za 
arkadne strojeve temeljene na PS2 hard- 
Veru. A odande do PS2 inačice je vrlo 
kratak korak jer to znači da igru neće tre- 
Dati dodatno programirati, nego samo 
malo doraditi. 

6) Uspjeh Soul Calibura je izniman, a 
kako Namco nije nikakvim ugovorom 
vezan za Segu (barem koliko je poznato 
U javnosti), sasvim je sigurno da će 
kreirati nastavak te igre i pokušati zaraditi 
pretvarajući je u serijal. Izlazak nastavka 
na PS2 je logičan slijed događaja. 

Rave Racer i Tekken 4 

Čuju se glasine da Namco sprema ove 
dvije igre za PS2, no sama kompanija 
nije ni na izravna pitanja željela dati | 
nikakve odgovore. Što se tiće Jekkena, 
Svi znaju o čemu je riječ, a Rave Racer. 
bi trebao biti port osrednje uspješne 
istoimene vožnje s arkadnog stroja. 

&) Ako je prvi PlayStation vidio 3. 
Tekkena, zašto i na PS2 ne bi izašlo 
nekoliko nastavaka? Što se tiče Ravea, 
Namco je poznat po portovima svojih 
arkada i još jedna više ili manje ne znači | 
ništa posebno, lonako to neće. bito 
posljednji Koji ćemo od Namcoa 
doživjeti. 


Ja 


nekoliko tisuća igrača, a svi oni će kreirati svoju 


vojsku u okrutnom svijetu magije i rata pokušavajući 
pobijediti protivnike. No, da bi se tako kompleksna 
igra prebacila na konzole, nužno je osigurati 
tehničke preduvjete kao što su brza povezanost s 
mrežom, upotreba tipkovnice i miša, mogućnost 
konstantnog snimanja podataka i sl. Kako strategija 
Sonyja smjera sve te osobine pridati PlayStationu 2, 
logično je da se crna konzola našla na popisu plani- 
ranih platformi za ovu igru. Pitanje je samo kada. 
Quantum se gura u konzole » Uvidjevši 
promjene na tržištu, Quantum, najpoznatiji 
proizvođač hard diskova na svijetu, je započeo raz- 


govore sa Sonyjem, Segom, Nintendom i 
Microsoftom o uključivanju njihovih proizvoda u 
dodatke za konzole nove generacije. Quantumovci 
vjeruju da će njihov novi koncept - QuickView 
audio/video hard-drive tehnologija - omogućiti 
mnogo kvalitetnije igre na konzolama jer omogućuje 
istodobno čitanje i pisanje podataka velikom brzi- 
nom, što je nužno za pristup glomaznim (tj. kvalitet- 
nim) grafičkim i audiodatotekama. Koliko će uspjena 
imati razgovori, ne znamo iako se iz Quantuma 
hvale da su s nekim tvrtkama gotovo zaključili ugov- 
ore. U svakom slučaju, želim da hard disk u mom 
PS2 bude kvalitetan, a Quantum je najbolji izbor. 


KLASE 


Ičasopis za pravu zabavu! 


= ' 
MI mil 


BVUBJEH 


Da, želim naručiti stare brojeve po cijeni od 12 kn po primjerku 


(_) broj 13 (_) broj 14 () broj 15 () broj 16 


Ime i prezime 
re 1 2 RR A RETAIL A VRENJA 
2 prenesi nai“ mmm OST TAU. e 


Ma Te rena ta Uplatu izvršite na br. ž.r. 30108-603-42905. 
d Svrha doznake: stari brojevi. Pod "poziv na broj" obavezno upisati JMBG 


KUJONI Za Hremnatu Podaci o naručitelju 


6 BROJEVA ki VARKE S 
Ime i prezime / naziv tvrtke 
12 BROJEVA kn 


Troškovi poštarine uključeni su u ovu cijenu! 


Način plaćanja 
pouzećem - plaćanje poštaru pri preuzimanju pošiljke 
+ 20 kn JEDNOKRATNO (troškovi poštarine) 
kreditnom karticom tel/fax 
American Express Diners Club 
Eurocard MasterCard Visa 
broj kartice kartica vrijedi do 
uplatom na žiro račun 30108-603-42905 asa Lupe 3 je: BRRKI Grata oni ža m 
svrha doznake: upisujete sadržaj vaše narudžbe primatelj: Janus-Press d.0.0., Majstora Radonje 10, Zagreb datum potpis 
u rubriku POZIV NA BROJ upisujete vaš JMBG ili matični broj tvrtke 


ulica i broj 


ZI pm m mene m perona Broj 


IMBET matični broj tvrtke o 


Kopiju uplatnice i popunjenu narudžbenicu OBVEZATNO pošaljite poštom na našu adresu (za ODJEL PRODAJE) ili nam je faxirajte. NAPOMENA: Zainteresirani mogu željene narudžbe izvršiti 
i osobno u prostorijama redakcije u Majstora Radonje 10, od ponedjeljka do petka (od 10 do 15h). Za sva pitanja i informacije nazovite ODJEL PRODAJE na telefon: 01/3843 600 


Zanimljiva priča i 
pregršt sirove 
akcije trebali bi, po 
mišljenju 
proizvođača, biti 
dovoljni da se igra 
dobro proda. Ako 
je suditi po slika- 
ma, u to ne sum- 
njamo 


Borbe robotima bit 
će popraćene 
odličnim 
audiovizualnim 
efektima dostojnim 
Playstationa 2 


lako vaši roboti 
izgledaju zastrašu- 
juće, protivnički su 
i strašniji i veći, no 
to vas neće zaus- 
taviti u borbi za 
galaksiju 


Priča se odvija u 
budućnosti pa ćete 
biti opremljeni 
različitim 
tehnološkim čudi- 
ma što su ih za 
vas pripremili 
tvorci ove igre 


Obračun kod OK 
Korala nekoliko 
stotina godina 
poslije. U samo 
nekoliko trenutaka 
netko će pokleknu- 
ti pod udarima 
plazme 


Dizajnu robota 
nema se što 
prigovoriti, 
uostalom niste li 
oduvijek sanjali o 
upravljanju 
velikom meduzom? 


Jedna slika vrijedi 
tisuću riječi, ova 
vrijedi i više od 
toga 


Light show što ga 
izvodi vaš ljubimac 
posramit će sve 
diskoteke na 


Gledajući ovakve, 
prizore, siguran 
sam da ćenam 
prstići raditijsto na 
sat, a joypad će se 
zagrijati do 
neviđenih temper- 
atura 

a" 


# ožu 
F4 


Z.0.E će obilovati 
prekrasnimrani- 
macijama koje će 
vam omogućiti da 
se lakše uživite 
u priču i saz 
nate što 
morate učiniti u 
idućoj misiji 


Mračna atmos- 
fera budućnosti 
bit će osvijetlje- 

na samo 
eksplozijama i 
požarima 
što će ih 
izazvati 
roboti svojim 
moćnim oružjima 


Prava oružja 
omogućit će vam 
da sve oko sebe 
dignete u zrak i 
očistite galaksiju 
od svih negativaca 


i 


i 


| USTI NENTITETVE 


proizvođač CODEMASTERS 


izdavač CODEMASTERS 


Memory. Dual 
Card Shock 


MODOVI IGRE . 


TOCA bi trebala ponuditi 
mogućnost vožnje turnira u 
kojima sami određujemo broj 
staza i protivnika. Tako 


ćemo moći izbaciti staze 


J 


4 


š 


koje nam baš ne leže, baš 
kao i protivnike. Druga i zan- 
imljivija mogućnost je kari- 
jera. U tom modu krećemo s 
nacionalnim prvenstvima, 
zatim slijede otvorena 
prvenstva u kojima mogu 
sudjelovati i vozači iz drugih 
nacionalnih prvenstava, da 
bi na kraju došli do svjetske 
.klase i vozili u konkurenciji 
najjačih boreći se za titulu 
svjetskog prvaka. 


kao jedan od proizvođača čije igre svi željno 

iščekujemo, bez obzira o kojem je žanru riječ. 
Čim se spomene njegovo ime, srce jednostavno malo 
brže zakuca. Ako je pritom još riječ o autosimulaciji, 
vrijeme koje je potrebno da prođe od prve najave pa 
sve do pojave na policama u prodavaonicama igara 
čini nam se kao cijela vječnost (sjetite se koliko smo 
svi željno iščekivali konačni izlazak ColinMcRae 2.0). 
TOCA serijal je svoju kvalitetu i realnost već odavno 
dokazao, stoga su očekivanja od novog nastavka 
uistinu velika. 
Kao prvo, više nije riječ samo o britanskom prvenstvu 
jer je TOCA globaližzirana pa ćemo tako, osim nacional- 
nih prvenstava, moći sudjelovati i u svjetskom prven- 
stvu tjuniranih automobila. U ponudi su nam 23 auten- 
tične staze koje su vjerno prenesene do posljednje 
pojedinosti te razbacane po cijelome svijetu (Europa, 
Sjeverna i Južna Amerika, Australija i Japan). | auto- 
mobili su također modelirani do posljednjeg detalja. 


(Creed se svojom kvalitetom nametnuo 


TOCA serijal se nametnuo kao jetina ori najrealnijih simulacija na PSX-u. Treći nam nastavak rlonosi 
mogućnost igranja karijere pise vedran sandić 


WTC WORLD 
TOURING GARS 


Trebalo bi ih biti 40-ak iz cijelog svijeta, što uključuje 
tjunirane inačice najpoznatijih proizvođača kao što su 
BMW, Audi, Peugot, Toyota, Renault i Nissan. 

Nova bi nam TOCA trebala ponuditi najrealnije pona- 
šanje automobila dosad. S obzirom na veliki stupanj 
realnosti u dosadašnjim Tocama, to baš i neće biti 
lagan zadatak. Zahvaljujući novom algoritmu za defor- 
macije automobila što su ga Codemastersovci razvili, 
svaki dodir sa suparničkim automobilima bi trebao 
utjecati na daljnje ponašanje automobila tako da ćemo 
stvarno morati pripaziti kako vozimo i izbjegavati 
sudare jer ćemo u protivnom stiskati papučicu gasa 
kao ludi bespomoćno gledajući kako drugi jure pokraj 
nas jer naš auto jednostavno ne ide. Dakako, ako nas 


Realno ponašanje automohila 
jedna je od najbitnijih stvari 
koje svakako očekujemo oti 
nove TOCE 


REPRIZA 


S obzirom da u utrci sudjeluje 14 automobila i više nego agresivnu vožnju vaših protivnika, spektaku- 


larni sudari su zajamčini. 


Ako tome dodamo dosad najbolji i najvjerniji engine zadužen za rasturanje automobila, jasno je da će 
dijelovi automobila prilikom sudara frcati na sve strane. Dodavši tome kvalitetu grafike koja vaš PSX 
tjera non-stop full gas u šestoj brzini, bit će pravi gušt pogledati reprizu najvažnijih događaja (naravno, 
podrazumjeva se da ponajprije mislimo na sudare) nakon utrke. 


prije toga ne diskvalificiraju zbog opasne vožnje. 
Naravno, bit će teško ne izazvati koji spektakularni 
sudar u kojem sudjeluje cijela hrpa automobila ma 
kako mi oprezno vozili jer će umjetna inteligencija 
CPU protivnika biti na visokoj razini te će vas svojom 
inteligentnom i nadasve agresivnom vožnjom izgurati 
sa staze istog trena kad im za to pružite priliku. Bit će 
potrebno uistinu golemo umijeće za volanom da biste 
Vi njih izgurali sa staze. S obzirom da je prema Code- 


Spektakularni sudari i njihov 
utjecaj na daljnje ponašanje 
automobila hi trebali hiti najre- 
alniji 


PLAYSTATION ČASOPIS 


Mogućnost kreiranja vlastitih 
turnira u kojima mi odreiiujemo 
na kojim ćemo stazama voziti te 
broj sudionika utrke 


mastersovim riječima ovo posljednja inačica Toce za 
sivu konzolu, novi će nastavci izlaziti samo za PS2, 
Jasno je da će se potruditi izvući maksimum iz nje. A da 
u tome uspijevaju, potvrđuju nam visoka rezolucija, 
detaljno dizajnirani automobili, do posljednje pojedi- 
nosti "skinute" prave staze, mnoštvo automobila na 
stazi (ukupno 14) i hrpa dijelova koji lete uokolo pri- 
likom spektakularnih sudara. Uostalom, pogledajte 
slike i sve će vam biti jasno. &) 


ŠTO OČEKUJEMO 


* REALNOST 
Realno ponašanje automobila 
u različitim vremenskim uvje- 
tima i na različitim podlogama 
* SUDARE 
Spektakularni sudari koji će 
bitno utjecati na daljnje po- 
našanje automobila 
* REPRIZU 
Mogućnost pregledavanja svih 
bitnih situacija (sudara) nakon 
utrke 
* GRAFIKU 
Vizualni bi izgled igre trebao 
biti maksimum koji nam 
ien može pružiti 


Igra što ju je Fox Interactive pomnozno najavio prije više o gotlinu dana, da hi potom uslijedili mjeseci potpune šut- 
nje, uskoro će biti u prodaji PIŠE Vedran Sandić 


LIE 


RESURRECTION 


ČALIEN RESURRECTION ox je najavio Alien Resurrection kao igru koja će Glazba i ALIHITI efekti Su u 


1 promijeniti survival-horor žanr. S obzirom da je u 


proizvođač ARGONAUT tom žanru Resident Evil neprikosnoven vladar te cijelosti preuzeti iz filma i 
izdavač FOX INTERACTIVE da bi se teško mogao postaviti neki novi standard, malča 
| datum izlaska 21. RUJAN Foxovci su odlučili prerenderirane pozadine sa sta- snimljeni u Dolby Surroundu 


tičnim kamerama zamijeniti drugim stilom igranja A 
(nešto slično učinjeno je u megahitu Silent Hil). Stil ta te se ne bi sve svodilo na čisto napucavanje pro- 
: igranja je iz prvog lica kao u Quakeu, s tom razlikom _ tivnika. Omjer akcije i avanture bi trebao biti negdje 
| platforma PLAYSTATION što bi AR trebao imati podosta strategijskih elemena- 70:30, naravno u korist akcije. 


E le VIŠE KARAKTERA 


Card ok g U Alien Resurrectionu ćemo imati mogućnost zaigrati s 4 karaktera. U ponudi su nam: Ripley, Call, 
DiStephano i Christie, Svaki će lik imati različite osobine, neki su brži, neki su pak otporniji, a svatko 
ima svoje oružje koje mu najbolje leži. Mogućnost odabira likova ponukat će nas da nekoliko puta pri- 
jeđemo igru jer svaki lik ima svoj stil borbe. 


| žanr. FPS 
| broj igrača 1 


Oružja koja su nam u ponudi trebala bi pokriti cjelokupni arsenal koji se pojavljuje u filmu. Ukupno ih je 
9, s tim da se svako može i pojačati tijekom igre. Bit će tu laganog oružja za blisku borbu i, naravno, 
onog velikog kalibra za borbu na daljinu tako da nam je taktiziranje zajamčeno. Oružja koja se pojavljuju 
su: pulse rifle, shotqun, flame-thrower, pistol, elektro gun (burner), grenade launcher, laser gun i rocket 


“ launcher. 


Fox je najavio još jednu novost: vrlo ograničenu 
količinu streljiva, tako da će trebati pametno 
pripremiti taktiku borbe i paziti na svaki metak, a 
često je i izbjegavati dok ne pronađete streljivo. 
Ovim potezom AR se pokušava udaljiti od klasičnih 
pucačina iz prvog lica jer je naglasak stavljen na tak- 


tičku borbu s mnogo šuljanja i izbjegavanja 
nepotrebnog rasipanja streljiva. Nadalje, Fox 
najavljuje vrlo inteligentne neprijatelje koji će koris- 
titi svaki mogući zaklon ili tamna mjesta kojih je na 
brodu u izobilju da bi vas napali kad to naj- 
manje očekujete, što jamči mnogobrojne 
horor situacije u kojima će vam se sledi- 
ti krv u žilama. U tim trenucima je naj- 
pametnije pobjeći i kada se dovoljno 
odmaknete, pripremiti se za borbu. 
Ne uspijete li ipak izbjeći napad i : 
alien vas inficira, bit će potrebno Lj Lan 
brzo pronaći specijalnu opremu koja 
skenira vaše tijelo u potrazi za 
alienom koji raste u vama. ok 
Grafički vam engine omogućava pot- 
punu slobodu kretanja u trodimenzionalnom 
prostoru. Specijalni efekti eksplozija i osvjetljenja 
bi trebali AR-u osigurati vodeće mjesto među 
pucačinama iz prvog lica, a radnja se odvija na 10 


Mogućnost igranja s više likova, 
od kojih svaki ima svoje speci- 
fičnosti, jamstvo je dugotrajne 
zabave 


Sustav učitavanja koji učitava 
dok mi igramo omogućit će 
non-stop akciju 


golemih nivoa čiji se dizajn temeljio na okolišu 
viđenom u filmu. Općenito, cjelokupna radnja igre 

se oslanja na film, s tim da nam Fox najavljuje 
i neke scene koje ondje nisu viđene. 

Uostalom, prilikom razvoja nivoa za 
H igru konzultiran je Nick Pheleps, 
KI dizajner koji je osmislio većinu 
, 


"+ 


filmskih scena. Glas brodskog 
* računala iz filma se također 
a pojavljuje u igri i trebao bi odi- 
je grati veliku ulogu u stvaranju ' 
ČJ cjelokupne. tmurne atmosfere. 

20th Century Fox je stavio na 

raspolaganje Agronautu (proizvođa- 
u. čima igre) sve zvučne efekte i glazbu iz 

filma (nominacija za Oscara), i to u digital- * 
nom formatu tako da bi i zvučni efekti (u Dolby 


. Surroundu) u igri trebali biti nešto posebno. S 


obzirom na veličinu nivoa na kojima se radnja . 
odvija, napravljen je specijalni sustav učitavanja 
koji predviđa vaše daljnje kretanje te učitava 
sljedeći dio broda u trenucima dok vi igrate tako 
da nema nikakvih zastajkivanja. Uzmemo li u obzir 
koliko je dugo igra razvijana te sve što je najavl- 
jeno, vidljivo je da će Alien Resurrection biti 
naslov koji konkurira za igru godine. () 
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ŠTO OČEKUJEMO | 


* ORUŽJA 
Cjelokupan arsenal oružja 
koje se pojavljuje u filmu tako 
da možemo brzo i efikasno . 
srediti allene_-- 

* ATMOSFERU 


Jezovita atmosfera prožeta 
iščekivanjima i osluškivanjima 
gdje se alieni nalaze 
*. EKSPLOZIJE 
“Prekrasne eksplozije u kojima 
zauvijek nestaju odvratni lji- 
gavi stvorovi kojima nikad 
kraja. < : 
* DUBINU IGRE 
Raznolike mozgalice da se ne 
bi sve svelo na napucavanje | 
- protivnika 
* UMJETNU INTELIGENCIJU 
Protivnike koji se skrivaju i 
napadaju u trenucima kad ih 
najmanje očekujemo 


NAJAVE 


Mali se Špiro dokazao već dvaput, osvojio srca mnogih 


mladih, ali i starijih igrača. Vraća se i treći, posljednji, 


put... Piše Danijel Milčić 


SPYRO YEAR OF THE DRAGON 


proizvođač SONY 


Memory Dual Shock 


Card Analog 


ŠTO OČEKUJEMO 


2 


* NIVOE 

U ovom nastavku čeka vas reko- 
rdnih 37 nivoa zabave 

e PRIČU 

Ovaj puta u Špiru će nas uvesti 
posebna priča koja će nam u 
jednom trenutku nametnuti da 
igramo s drugim likovima 


* IGRIVOST 

Sad će se glavni lik pojaviti s 
nekim novim osobinama poput 
ronjenja, a sposobnije će i 
"komunicirati" s okolinom 


YEAR OF THE DRAGO 


vladarica otima zmajeva jaja, a kako je Špiro jedi- 

ni dovoljno malen da uđe u zečju rupu koja vodi 
do zlog carstva... stvar je jasna. Lunjajući po Forgotten 
Worldu, naići ćete na još neke likove koji trebaju izrav- 
nati račune s vladaricom. Tako ćete minimalno 30% 
igre provesti u tuđoj koži s novim osobinama i praktič- 
ki novom igrom. Osim sa Spyrom i Sparxom, igrat ćete 
i kao Sheila the Kangaroo, Sergant Byrd te Flying 
Penguin, Bentley the Yeti, Agent 9, i Space Monkey. U 
svakom slučaju, zvuči simpatično, no nekima se neće 
svidjeti pomisao da kupe Špiru, a igraju s nekim 
drugim... Miniigri će biti više no ikad. Vidjet ćemo 
“Špiru Hawka", dakle skejbord izvedbu Špire, potom 


ONE MORE MINI-GAME: 


Se priča započet će tipičnim zapletom: zla 


služiti isključivo kao 

Bole ara 

| nespomenuta, a naizgled (iš 

“dišem im rojenoje E ati EE 
hide e biti riječ o igrici prepunoj oružja, bombi, 
prenio i a 
vrtoglava brzina pucanja i, naravno, izmicanja... 


37 dugih nivoa uveliko nad- 
mašuje svakog dosadašnjeg 
Spiru 


utrke u letu, naganjanje podmornicama, gdje pokuša- 
vate torpedima potopiti sve bad gayse itd. U svakom 
slučaju, gameplay si je dao još više slobode no inače, 
što ne znači da će Špiro ostati zapostavljen, štoviše, 
sada zna plivati i služiti se kojekakvim stvarima koje 
mu se nađu na putu, a što se puta tiče, on će biti 
itekako dug. 37 novih nivoa uveliko nadmašuje svakog 
dosadašnjeg Špiru. Oni će biti podijeljeni na 16 Spyro 
nivoa, 8 predviđenih za druge likove, 4 “speedway" 
nivoa, 4 boss nivoa, 4 “vertical-scrolling Sparx" nivoa 
i jedan “super-bonus round" (zvuči moćno, što god 
bilo). Grafika je čišća no ikad, glatka i puna frameova 
čak ii pri brzim Špirinim zaletima. Za detalje također ne 
treba brinuti jer će navodno biti izvedeni ljepše no 
ikad, sa svim onim iskricama, sjajem i parama iz usti- 
ju.Insomniac će, kao što sam spomenuo, nakon ovog 
naslova odustati od Špire te se vjerojatno pozabaviti 
nečim novim i zahtjevnijim na PlayStationu2. Malo 
čudno, no još uvijek logično rješenje. Definitivno ne 
sumnjaju u prodaju igre, no svjesni su da bi daljnji 
razvoj samo doveo do dodatnog razvodnjavanja i po- 
navljanja priče. Ne ide li vam, primjerice, koncept 
Tomb Raidera pomalo na živce? () 


NAJAVE 


Lik koji je nekima noznat kao maskota Playstationa po prvi će put hiti razvijen od strane 
Eurocoma, a ne Naughty Doga pise vanije! miičić 


proizvođač EUROCOM 


Memory Dual Shock Multitap 
Card Analog 


ŠTO OČEKUJEMO 


e ZABAVU 

Povratak legendarnih arkadnih 
igara u novom izdanju, jamče 
sate i sate društvene zabave 

* LIKOVE 

Pojavit će se neki novi likovi, 
tako da ni izbirljiviji ne bi smjeli 
imati problema s odabirom 

* 3D 

Čist i detaljan 3D okoliš koji ćete 
moći prodati svojim mlađima 
pod crtić (dugometražni, nar- 
avno) 


GRASH BASI! 


1 oš znak? Možda. Loša igra. Nikako. Naime, iako 
| je Eurocom praktički nepoznat proizvođač, ne 
Ltreba sumnjati da je Naughty Dog prepustio 
igru u loše ruke. Tome u prilog govori i nedavni 
intervju s Mr. Rubinom i Mr. Gavinom, programerima 
Naughty Doga, koji tumače kako su donirali sav 
materijal koj su dosad upotrebljavali za “Crash igre" 
i kažu da su vrlo zadovoljni načinom na koji je 
Eurocom iskoristio njihov rad, mada oni s njima 
tijekom programiranja nisu bili u kontaktu. Dakle, 
Crash Bash bit će igra koja će se vrtjeti isključivo 
oko multiplayera. U 28 razina Crash i njegovi pri- 
jatelji opet kreću u sukob dobra i zla. Sve će biti u 
obliku borbi za 4 igrača, tu i tamo pojavit će se neki 
timski nivo, dok će soloigranje biti posve izbačeno. 
Većina igara koja će se pojaviti bit će vrlo slična 
nekim starijim arkadnim naslovima, primjerice 
poput Ponga ili Vindicatora, no to ne znači da neće 
biti natjeravanja na polarnim medvjedima i sličnih 
zgoda iz prijašnjih nastavaka (Crash spinovi, gađa- 
nje jabukama i sl.). Naravno, i ostatak Crashovih 
zakona kao što su Tiki maske i kutije s jabukama bit 
će prezentiran u ovom naslovu. Što se grafičkog 
dijela tiče, Eurocom ga je dobro prilagodio nametnu- 
tom Noughty Dogovom standardu, tako da će 3D 
opet biti izričito čist, detaljan i, što je najvažnije, 
čvrst. Potonje je značajka koja bitno pridonosi igri. 
Tako je primjerice nemoguće vidjeti “pucajuće" tek- 


Većina igara koje će se pojavlji- 
vati hit će vrlo slične nekim 


starijim arkadnim naslovima 


Sve će biti u obliku borbi za 4 
igrača, soloigranje hit će posve 
izbačeno 


sture ili sl. te ga moj mlađi brat često zamijeni s 
crtićem pa ja igram, a on gleda... i svi sretni. Hmm, 
baš ta grafika zna ponijeti čovjeka... Dakle, prelijepi 
3D Crash i hrpa njegovih prijatelja dići će multiplay- 
er kaos ove godine u 11 mjesecu. Dotad, štednja po 
Multi-tap i još 2-3 joypada. &) 


Da ne bi bilo premalo likova, za ovaj multiplayer tre. 
balo je stvoriti nekolicinu novih. Hirr arr di nominiz: 


PLAYSTATION ČASOPIS 


NAJAVE 


Attention to Detail je za Psyynosis napravio Rollcage, a to je dovoljno jamstvo dla obratimo 


pozornost i na njihov najnoviji proizvo 


I SYDNEY 2000 OLYMPICS 
| ea ATTENTION TO DETAIL 


Memory Dual ShockMultitap 44. KF 
Card = Analog JA k 


ŠTO OČEKu.<MO 


e GRAFIKA 

Spektakularnu grafiku koja naš 
PS tjera da trči maratonskim 
tempom jednog sprintera na 100 
metra 

e MULTIPLAYER 

Po mogućnosti za 8 igrača, pa 
neka Olimpijske igre počnu 

e KARIJERA 

Postupno napredovanje i trening 
vaših atletičara, sve do kon- 
ačnog nastupa na OI, jamstvo su 
dugotraje igre u modu za jednog 
igrača. 


ti što ga razvijaju za EitlOS sise vedran sanaić 


SYDNEY 2000 


“ »OLVMPICS 


tional Sports Multimedia o razvijanju igara olimpi- 

jske tematike, naravno pod licencom International 
Olympic Committee, a Sydney 2000 je prva u nizu. 
Zahvaljujući najmodernijoj motion capture tehnologiji i 
već standardnoj visokoj rezoluciji, Sydney 2000 bi tre- 
bao biti pravi melem za oči. Na raspolaganju su nam 
sljedeće discipline: 100 m sprint, 110 m s preponama, 
bacanje kladiva, bacanje koplja, troskok, skok uvis, pli- 
vanje 100 m, biciklizam, dizanje utega, skokovi u vodu, 
kajak K1 slalom i gađanje glinenih golubova. Realno 
ponašanje atletičara koji dolaze iz 32 zemlje svijeta na 
borilištima koja su skinuta do najsitnihih detalja jamst- 
vo su spektakularne grafike, ali kao što znamo, dobra 


MULTIPLAYER MODE 


mn 
nepoznat broj igrača koji će 


E e je potpisao šestogodišnji ugovor s Interna- 


rene ein mana 


potoa oh bo 

spominje osam. Naša oč 

želje slišju gas vog drugog 

izvora, jer se uvijek s nostalgijom prisjetimo neprospa- 
vanih noći uz stari US Goldov Olympic Games (iz “96 
godine), ali istodobno i razočaranja kad smo shvatili da 


Konamijev Track and Field podržava samo 4 igrača. 


Multiplayer motle, hjesomučno 
tipkanje po joypadima dok ne 
“riknu", jedva čekamo 


grafika ne donosi uvijek i dobar proizvod ako mu 
nedostaje ona najbitnija komponenta, a to je igrivost. 
Naslovi ove tematike obično boluju od sindroma 
fenomenalne igrivosti u multiplayer modu i totalne 
nezanimljivosti u single player modu. Eidos je pokušao 
doskočiti i tom problemu donijevši nam, osim stan- 
dardnog multiplayer moda i arkade (cilj je skupiti što 
više bodova), i jedan potpuno novi mod, a to je kari- 
jera. Pokupivši s “ceste" 12 perspektivnih atletičara, 
bit će potrebno dugotrajnim treninzima i napredova- 
njem kroz lokalna natjecanja stvoriti pravu olimpijsku 
momčad, odvesti ih na Olimpijadu i pokupiti što je više 
moguće zlatnih odlikovanja. Taj potpuno novi model 
mogao bi biti jamstvo dugotrajne igrivosti i za jednog 
igrača. 

Sydney 2000, sa svim svojim novinama koje nam 
donosi i prekrasnom grafikom, mogao bi postati hit i 
pružiti nam sate i sate zabave u sparnim danima do 
kraja ljeta. &) 


Nai Personal Best 69.68. 


Squad 


želeći Team 


D, Martinez 
A. Bastabić 
R He 


LMA Manager je vjerojatno najholji nogometni menadžer za PlayStation, ujedno i jedini 
koji je napravljen baš za tu platformu. Treha li još koji razlog za nastavak? p:se vedran sandić 


LMA MANAGER 2001 


proizvođač CODEMASTERS 


Memor 
Card i 


ŠTO OČEKU 


* IZBORNICI 

Nadasve jednostavno surfanje 
kroz mnoštvo izbornika koji su 
nam na raspolaganju 

e STADIONI 

Pravi stadioni svih europskih 
klubova. Prema najavama, tre- 
balo bi biti više od 300 stadiona 
iz cijele Europe. 

* IGRAČI 

Zahvaljujući licenci FIFProa, LMA 
bi trebao imati bazu s 8000 
pravih igrača zajedno s dresovi- 
ma domaćih, gostuju i vratara 


to prvi menadžer razvijan baš za Playstation. 

Dotadašnji su svi redom bili konverzije s PC-ja i 
patili su od velike nepreglednosti izbornika. Čak ni miš 
nije bio jamstvo za uspješno surfanje kroz to mnoštvo. 
I tad se pojavilo Njegovo Veličanstvo, pojavio se LMA. 
Zahvaljujujući nadasve jednostavnoj upotrebi ćire 
(izbornika), potpuno je zasluženo proglašen kraljem 
menadžera. Mnoštvo opcija i statistika plus golema 
baza engleskih klubova i igrača bili su jamstvo za 
dugotrajnu zabavu. I kako to već ide u poslovnom svi- 
jetu industrije igara, realno je bilo očekivati da 
Codemasters ažurira bazu igrača i klubova, doda 
nešto nove grafike i izbaci novu igru, pokupivši pritom 
hrpu love zahvaljujući slavi prvog nastavka. Ali ne, 
kako bi rekao naš izbornik (Ćiro), Codemasters je igrač 
koji je, zahvaljujući svojoj lucidnosti, uvijek i u svakom 
trenutku spreman pružiti kakav genijalni potez koji 
nitko od njega tog trena ne očekuje. 
Novi LMA bi nam tako trebao pružiti priliku da sjed- 
nemo za kormilo bilo kojeg kluba iz engleske, škotske, 
talijanske, njemačke, španjolske ili francuske lige. 
Codemasters je otišao i korak dalje, tako da bi svaka 
liga trebala sadržati i sve svoje specifičnosti (spon- 
zori, reklame na stadionu itd), što bi uvelike moglo pri- 
donijeti ukupnoj atmosferi igre. Zahvaljujući FIFPro 
licenci, bit će dostupno više od 8000 pravih igrača. 
Ukupnoj atmosferi pridonose stotine klubova iz 32 
zemlje te više od 300 pravih stadiona iz cijele Europe. 
Potpuno redizajnirani engine jamstvo je najrealnijeg 
menadžera dosad. Taktike, treninzi i prave 3D utak- 


Očekujemo stotine kluhova iz 32 
zemlje, 300 stadiona iz cijele 
Europe i više od 8000 pravih 
igrača 


ljeto 1999. pojavio se prvi LMA Manager. Bio je 


LMA MANAGER 2001 


Mogućnost kontrole klubova iz 
engleske, škotske, talijanske, 
njemačke, španjolske i fran- 
cuske lige 


mice u kojima ćemo u svakom trenutku moći promi- 


jeniti strategiju igre ili uvesti ključnu zamjenu i time 


pozitivno utjecati na konačni rezultat. () 


I NARODA 


Codemasters je prilikom razvoja novog LMA 
Kampa o on rike dije 
mae o pt Mk oo 

e a lavnog 
producenta inata E e ES 
bao biti prvi menadžer koji pruža potpuni osjećaj 
oČEVSNA rogati ROP neće MS 
samo “surfa" kroz mnoštvo računalno generirane 
statistike. 
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Ljeto je u punom sjaju, većina ekipe se već sunča na moru, ali mi, redakcija PSX-a, marljivo radimo ne bismo li 
vam povećali užitak na odmoru. Osim nas, i drugi rade punom parom pa je novih tehnikalija više no ikad. Evo 
užeg izbora zanimljvvin stvarčica u ljeto 2000. PIŠE Danijel Mičić 


TETRIS 


> HALUCINACIJA 


| Prije neki dan skočismo frend i ja do igraonice “pustiti nevi- 

noj djeci krv u Quakeu". Ondje je bila hrpica mlade ekipe, 

tipičnog “dude" izgleda (duga masna kosa, poluzatvoreni 

kapci, prištavo lice...). Frend i ja se ponosno pogledamo, u 

stilu daj ih pogle, gotovi su. Zajašismo mi fino na kompove, 

uključismo se s klincima u igru kad ono fiju, tras, špljuc, 

| 2gaz..., satrali nas k'o budale, a nemaš ih kaj vidjet", pa do 

| pupka nam nisu. I još k'o šlag na kraju, uleti mali debili i 

| skvičavim glasom veli: “Ha, ha, pa nemate šanse protiv 
nas". U tom trenutku bio sam vrlo crven, gotovo sam odm- 

| jerio snage s njim u “pravom 3D-u", i živčan k'o pas. Rekoh, 

| nema većih frikova od ovih... | zavraga, drugi dan vidim 

| | ovo. Studenti Brown Uneversityja montirali su igrivi tetris 

preko 12-erokatne zgrade. Sustav se temelji na Linux PC-u, 

a kao “monitor" je upotrijebljeno više od 10 000 božićnih 

lampica. Najveći tetris na svijetu može se igrati preko spo- 

| jenog laptopa, a kad je u funkciji, privlači pozornost mnogih 

| prolaznika. Projekt je nazvan Bastille, a osmislio ga je jedan 

| učenik nakon što je shvatio da nije jedini koji ponekad halu- 

| cinira Tetrisove kockice na zgradama. Eto, draga djeco, 

| kako će završiti vaše učestalo igranje, stoga prestanite 

igrati, a sljedeći put kad se pojavim u igraonici, ima da 
\ molite za milost... ;) 


TIGER ELECTRONICS POO-CHI 


SVI VOLE DOGY 
STYLE 


Tražite li jeftinog kućnog ljubimca koji ne piški, ne jede, ne treba u šet- 
nju, a kad idete na more, jednostavno ga isključite, Poo-Chi je prava 
igračka za vas. On je mali elektronički pas iz Tiger Electronicsa i sve 

što mu treba su tri AAA baterije. Nakon što su umetnute, mali Poo-Chi 
oživi, upale mu se oči, podigne uši te zamaše repom. Dajte mu neka 

pomiriše svoju kost i počet će emitirati žvakanje. Kad je sretan, oči će 
mu zadobiti oblik srca, no ni to neće biti lako postići. Treba ga češkati 
po nosu, pljeskati mu, pričati sa njim... Ukratko, tamagochi u 3D-u. On | 
zna 6 poznatih pjesama, te će ih po vašoj želji odsvirati i raditi neke 
trikove uz njih. Dosadi li vam te ga ostavite na miru, mali Poo-Chi će 
prileći i zahrkati, a nedugo potom otići u “sleep mode" (isključenje 
baterija). Da ga probudite, dovoljno je zapljeskati rukama ili ga 
počeškati po nosu. S cijenom od 300-tinjak kuna, daleko je pristupačni- 
ji od svog konkurenta, trenutačno najinteligentnijeg elektroničkog lju- 
bimca na tržištu, Sonyjevog AIBO-a čija je cijena oko 22 000 kuna. 


TOYS 4 THE GIRLS & BOYZ esa 


PORSCHE FS EVOLUTION MOLNTAN BIKE _, 


911 NA2 
KOTAČA 


Na iznanađenje sviju nas, dragi nam je Porsche 
izdao vozilo na 2 kotača. No za one koji znaju, to 
zapravo i nije novost, novost je samo ovaj model. 
Naime, kao i Mercedes, Peugeot i Land Rover, i 
Porsche također već godinama proizvodi bicikle. 
Ovo je najnoviji i najbolji Porscheov bicikl dosad. 
To potvrđuje i njegova cijena od 40-ak tisuća kuna, 
što i nije tako mnogo ako uzmete u obzir da ćete 
do kraja života moći pričati prijateljima da vozite 
Porscheovo vozilo. Naravno, kao i njihovi auti, i 
ovaj je bicikl izveden do perfekcije. Teži 12.4kg, za 
kočenje koristi “Magura Louise" diskove, mjenjač 
brzina je Shimanov XTR... U svakom slučaju, | 
strašno čvrst, strašno lagan. Hmm, 40 000 kuna 
za zvijer među nogama?! Ne, pa cure su zado- 
voljne i s ovom! :) 


| PHLIPS CONCEPT COMMUNICATION DEVICES 


PHILIPS 


FANTASY?! 


; Ove bizarne “igračkice" nisu pokušaj napada na 
Game Boy nego Philipsova vizija mobilne 
budućnosti. Ovako bi to tre- 
balo izgledati za 5 godina. 
Prvi uređaj nosi ime 
"Louise", a predviđen 
je za djecu od kojih 9 
godina. Pomoću njega 
roditelji bi mogli 
odrediti lokaciju svog 
djeteta, dok bi djeci 
poslužio za komunikaciju 
putem e-maila (ili slično) 
te za otvaranje kućnih 
vrata. Za četrnaestogodiš- 
njake predviđen je “Tom" (sre- 
dina). On je sposoban downloadati glazbu s kućnog 
želea kako bi je dijete moglo slušati na VESIETNIA PERSONAL CD PLAYER | 
slušalicama. Dok se vozite busom, “Tom" će skinuti < = 


najnoviji hit, a vi ćete ga, odlučite li tako, moći [DA | CSF | 
odmah rezervirati u najbližem shopu. Ako je signal 
_ 


nedostupan, “Tom" se automatski spaja na Mrežu i 
na taj način rezervira glazbu. Kad napokon krenete 
po vaš DVD GPS, karta će vam pokazati put do 
shopa. Napokon, tu je i “Han", dizajniran za Nije više dovoljno 
pokretnog poslovnog čovjeka. Pazite sad, ovaj je da nas klinci u 
najperverzniji: njegovi biometrički senzori provjera- tramvaju zamaraju 
vat će funkcije vašeg tijela tijekom jutarnjeg trčanja i nabrijanim slušali- 
cama iz kojih trešti 
loša glazba, odsad će biti još 
glasnije. Ovaj lijepi CD player pos- 


automatski prebacivati sve pozive dok ne stignete u 
ured. Morate u Pariz na sastanak? Nije bed, tijekom 

vašeg boravka ondje, “Han" će vam sve francuske 

poruke uredno prevoditi, predložiti vam da pogledate jeduje par stereo zvučnika ne bi li 
Eiffelov toranj, pokazati vam put, a kad stignete što jasnije obznanio okolini što njen 
ondje, lijepo ga snimiti te ga zajedno s glasovnom vlasnik sluša. Poželi li tko zgaziti vlasnika, 
porukom poslati vašoj kćeri koja je upravo stigla kući, glazba će i dalje po svome jer ovaj mali može izdržati jaku “trešnju" 
a vi to znate zahvaljujući “Louise". zahvaljujući svojoj 40-sekundnoj anti-shock memoriji. | 
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Kako smo 


izlasku ponvalio 


a dogovorenom mjestu 
prije mene se okupila 
zavidna gomila fanatika 
koji su svojim zarumen- 
jelim obrašćićima 
odavali poprilično 
uzbuđenje. Lagano su 
se gurkali kako bi 
zauzeli što bolja mjesta i proma- 
trali me ispod oka kao nekoga tko 
će ugroziti njinove pozicije u borbi 
za opstanak. Pih, prezrivo sam ih 
pogledao i pogledom potražio 
učiteljicu kojoj sam donio naaaa- 
jveću jabuku i koju ću joj dati 
samo ako me stavi u prvi red. 

A onda je učiteljica došla i upita- 
la: "Jeste li svi oprali ruke?" Mene i 
moje nenametljivo gurkanje jabuke 


/ 


nije ni primijetila, pa sam osjetio i 
njeno uzbuđenje. A čak sam 
oprao i uši i očistio nokte! 

Bez veze, posljednji red, tako mi i 
treba kad se previše perem, drugi 
put samo ću istrčati iz kuće. 

| opet je učiteljica važno i svečano 
obuhvatila sva zajapurena lica i 
bez riječi otkrila taj mračni predmet 
želje, najskrivenijih strasti i prljave 
požude, ako baš tako hoćete. 
PlayStation 2 zablistao je ispred 
nas u punom (crnom) sjaju. 
'Aaaaaaaaaaaaoooooouuuuuu...", 
prostrujao je uzdah, kao kad se u 
američkoj seriji ona i on zagrle pa 
gledatelji plaču od sreće. 
Napokon mi je bilo jasno zašto to 
oni rade i nikad se više, tako mi 


| onda je došao i taj dan. Učiteljica nam je rekla da se lijepo obučemo i operemo, a mi smo 
obećali da ćemo biti dobri. | stvarno, u autobusu nisam ništa jeo, nisam ni pipnuo vrećice sa 
čipsom i smokićem koje mi je mama spakirala za izlet. Budući da je cilj bio predragocjen, 
nisam htio pokvariti dan bljuvanjem u autobusu i ponašao sam se pristojno, čak me i vozač na 
. Ipak, nisam mogao odoljeti sokiću koji me je žuljao u ru 
popio ispred ulaza u redakciju. A što da mi ga netko od onih klipana popije? piše Danijel Reškovac 


ksačiću pa sam ga 


šukundjeda vrača, neću smijati 
glupim Amerikancima. 

A PlayStation je bio tako lijep da 
sam svim silama pokušavao izgu- 
rati onog štrebera Hercega iz prve 
klupe. Zašto on uvijek mora biti 
prvi!? Onda me je Herceg ugrizao 
pa sam se prebacio na Bolkovca 
koji je malo mlađi, pa je valjda i 
slabiji. Ali i taj se zalijepio za 
stolicu i drži onaj joypad k'o vrag 
svoju mater! A onda se onaj pon- 
avljač Ixa iz posljednje klupe kuler- 
ski došetao i zagrlio cijeli 
PlayStation! Pa ja bih mu za to 
dao ukor nakon isključenja! Znam 
da me Amar gađa mrvicama kruha 
koje je slijepio i sada iskušava 
moje strpljenje. Ali ja sam hladan 
kao ledeno Ožujsko prije tekme i 
ne dam se smesti. Još mi samo 
fali šora pa da završim u kutu. A 
tek perfidni Krešo! Taj ima drugu 
taktiku. Smiri se i taman zaboraviš 
na nj, a onda se okreneš i skužiš 
da ti je popalio kontroler. Vedran i 
Tomo su se skeljili jedan do dru- 
goga i kako ćeš sad protiv dvo- 
jice... Cure mi je zabranjeno pip- 
kati i dirkati jer znam da ću time 
totalno rasp..srditi učiteljicu, pa 
Tanju i Nevenku ostavljam na miru 
i obilazim ih u širokom luku. Milčić 
zajedno sa mnom grize nokte, pa 
nas učiteljica mrko gleda jer ćemo 
zasliniti kontroler kad ga napokon 
dobijemo u ruke. A i ona se baš 
nešto ne trga od elana. Čini se da 
se sinoć naigrala i izguštala, pa 
nam sada samo pregledava 
prstiće i nokte i pazi da ne bi tko 
oštetio skupu napravu. 

Iskoristivši trenutak nepažnje, pod- 
vlačim se pod stolicu i skidam 
Hercegu cipelu. On se dere, ali svi 
misle kako je oduševljen Gran 
Turismom 2000 pa ga ni ne prim- 
jećuju jer bulje u ekran. Bacam 
cipelu tek toliko da je ne može 
dohvatiti, akad to pokuša, iz ruke 
mu lagano istrgnem joypad i hop, 
sjedam u prvi red. Napokon! 

Pa ša je ovo!? Zašto kontroler ne 
radi? Pa GT 2000 je pokvaren!!! 


Svi me gledaju s izrazom gnuša- 
nja. Pa naravno, kad je demo 
završio, tupane. No dobro, dajte 
mi još, htjedoh zaustiti, ali tada se 
na vratima pojavio Bero. O šit! Pa 
daj malo njemu, te samo bi se ti 
igrao, pa kako možeš biti takav, 
hajde, otvori usta i pusti taj kabel, 
ma vidi ga, skroz je podivljao... | 
opet sam završio u kutu. 

Moram reći da mi se PlayStation 2 
uopće ne sviđa i da ga mrzim i da 
mrzim cijeli svijet i da mene nitko 
ne voli i da sam pojeo od muke 
sav čips i masnim prstima kopao 
nos. | baš me briga! 


Johohoj, igara je bio uistinu popril- 
ičan broj. Onih za jedinicu. 
Japansku. Budući da smo svi 
provjereni znalci japanskih kukiča- 
lica, stigli smo jako daleko u 
svakoj. Najveći je problem bio 
pronaći DVD demo u opširnim 
izbornicima crnog nasljednika. Ali 
ponosni donositelj jedne od prvih 
crnih konzola u Hrvata cijelu je noć 
bdio uz japanske znakove, a 
budući da je bio u Japanu i dodi- 
javao nam japanskim frazama 
(sigurno krivim) mjesecima nakon 
povratka, prokljuvio je i DVD 
poslasticu. Što reći za ribice a'la 
Jacques Cousteau koje plivaju 
podmorjem? Za one koji nisu nika- 
da vidjeli DVD film, prizor je srceiz- 
davajući. | najlošiju kramu od telke 
pretvorit će u kino. Oštrina, dubina 


i gotovo opipljive boje razuvjerit će 
sve one koji su govorili da će 
kvaliteta PS2 DVD-a biti ispod 
razine dosadašnjih DVD playera. 
Šteta što nismo mogli odgledati 
koji film radi razlike u zonama. 
Igre s jedinice smo provjeravali iz 
čiste radoznalosti. Znajući da dvoj- 
ka ima mogućnosti bržeg učita- 
vanja i uključivanja smootnessa 
kako bi grafika izgledala bolje, 
provjerili smo Metal Gear Solid i 
koliko će sada izgledati bolje. 
Precizne instrumente koji bi reg- 
istrirali učitavanje s razlikom ispod 
sekunde nismo imali, a veće raz- 
like čini se i nema. Barem nije 
drastična. Ali kod smootnesa se 
razlika vidljivo osjetila. Neravne 
crte na kontejnerima uz koje 
Snake izranja na početku igre 
postale su ravnije i sveukupni je 
doživljaj bio bolji. Možda neće sve 
igre s jedinice izgledati bolje na 
dvojci, ali se isplati držati ga 
uključenim. 


Dvojka na stazi 


A onda su na red došle igre za 
dvojku. Uz desetak demo CD-a 
koje je Dario ljubazno popalio u 
Japanu mogli bismo se zabavljati 
do zore. Pogotovo jer su među 
njima i nedovršene inačice GT 
2000 i ISS Proa. Demo GT 2000 
Vozi se samo na stazi u Seatlleu i 
samo s Mitsubishijevim lancer evo- 
lutionom. Osjećaj je, kako to 
opisati, kao ništa viđeno na 


Obilje demoigara. Hvala, 
Dario, hvala, Krešo! Kako li je 
samo izgledala Japanka koja 

je pala na vaš z 
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Jelse to 
maže na kruh? 
Ma ša je to? 


dosadašnjim konzolama i PC-u. 
Promicanje sunčevih zraka kroz 
grane i odsjaji u stotinama prozora 
zgrada pokraj kojih se prolazi 
moraju se doživjeti da bi se pov- 
jerovalo u moć novog 
PlayStationa. Staza koju znate 
napamet bit će vam poznata po 
obliku i konfiguraciji, a onda ćete 
se zabiti u zid jer ste vidjeli nešto 
čega se ne sjećate, a izgleda tako 
dobro da zahtijeva duži pogled i 
uživanje. Šteta što je vrijeme 
ograničeno. U svakom slučaju, 
sve pohvale za GT koji i debelo 
nedorađen ostavlja impresivan 
dojam. 
Nakon GT lobija, na red je došao i 
ISS lobi. Moralo se odmah bacit i 
neko malo, rekreativno prvenstvo. 
zbor je sužen samo na dvije repke 
(Brazil i Japan), igrači su istih 
kvaliteta, tako da Japan napokon 
ima prilike dobiti Brazil. Tu su već 
mišljenja bila podijeljena. Svidjevši 
se više fifoljupcima, novi ISS nas 


Pogledaj ih samo - ne možeš 
im ništa ni reć' osim ako ne 
isključiš TV 


u red lalkei TI 
cu GLI LI 


IHARD test PS2 


Kako doći na red od GT manijaka koji ne ispuštaju volane iz 
ruku? I zašto Herceg ima manjeg propetog konjića od 
Bolkovca? Ah, te nove generacije su stvarno napredne. 
Odvojivši ih kliještima za bodljikavu žicu od tih ferrarija, i mi 
smo napokon mogli doći na red. A onda se Amar dočepao 
kontrolera i u toj operaciji postao prva žrtva PS 2. Pogledajte 
mu samo koljeno! 


je napokon našla! 
i ozarenih faca... 


je malo zabrinuo jer su uklizavanja 
i prodori od gola do gola i ovdje 
mogući, ali budući da je to oko 
10% završenog enginea, pustit 
ćemo Konami da u miru završi 
posao. Grafika je, naravno, fan- 
tastična, igrači se deru kad zabiju 
gol toliko da im se mogu izbrojati 
svi zubi u glavi, a značajna je 
novost da će se u ovom nastavku 
moral igrača odražavati i na moral 
cijele momčadi. Pa da vidimo tko 
je bolji kombinator i motivator! 

Od ostalih demića pozornost su 
nam privukli Armored Core 2 čiji 
roboti ispaljuju rakete uz spektaku- 
larne svjetlosne efekte, samurajska 


trica 


ljeva | iznu 
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PlayStat 


di pokušava doći do 
seksi scene u japanskoj 
sapunici. Ne nalazi je pa 

NECHISTENE] 


strategija Kessen, u kojem se ne 
Vidi razlika između animacije i igre, 
logički IQ remix na koji se gušta 
Nevenka i japanska igrana sapuni- 
ca u kojoj se bira tijek radnje (usp- 
jeli smo je natjerati do vrlo 
napaljive seksi scene, u kojoj se 
prokletstvo, demo prekinuo). 


Push the pedal to 


the metal 


Kraljevsko mjesto prvih igara za 


svaki PlayStation (1,2,3...) zauzeli 


| su Ridge Racer V i Tekken Tag 


Tournament. Ne možemo ni opisati 


A Srce - Emotion 
Engine čip 128 bita 
na 300 MHz obavljat 
će posao dvostruko 
brže od Pentiuma Ill na 
500- MHz kojim se 
ponose pisijaši. 


A onda su na red došli ISS-ovci. Pogledajte Darijev bojni 
poklič nakon što je pogodio prostor između dviju vratnica 
(lopta je zapravo izletjela u aut, ali ne smijem reć' jer se ne 
vidi). Na drugoj je slici čuđenje zamijenila rezignacija nakon 
što Ixa nije dobio crveni za divljački start. Na trećoj slici 
redakcijska reprezentacija glumi da zna riječi himne. 


Najmudriji šute, a ostali se sramote. 


B Duša Grafički siynthe- 
sizer sposoban za renderi- 
ranje i izbacivanje 66 miliju- 
na poligona u jednoj (1) 
sekundi. Halo, Schumi, 
vozim brže od tebe, a i 
pozadina mi se brže iscrta- 
va! 


C Mozak, odjeljak 
sjećanja MIPS R3000 
zadužen za kompatibilnost 
sa starim PS čipom. 
Zahvaljujući njemu, igrat 
ćemo i stare igrice. 


Veliki mozak 32 MB 
RAM-a koji se tooliko grije 
da mu je potrebno tekuće 
hlađenje (mali crnci koji ga 
zalijevaju ne vide se). 


emocionalnu vezanost uz te dvije samo u dva mjeseca napravio E Spolni organi (u 
igre kojima je većina nas i počela igru, ali mi se u Riage Raceru promjeni) PCMCIA slot 
svoju PlayStation avanturu. Sa osjećamo zakinuti. Opće je mišl- u koji će Japanci priključi- 
suzicama u očima, stavljamo RR V_ | jenje da je petica samo usavršeni i vati sve pisijaške fore, a mi 
u makinu i doživljavamo lagano ljepši nastavak četvorke koji ne ga nećemo imati. Zašto? U 
razočaranje. Ludom animacijom nudi ni više automobila, ni više 


: ie ioš četvrti di i Ž Za automobili ; našoj inačici bit će jedna 
razmazio nas je još četvrti dio, a ni | staza. Za automobilima nećemo velikairupa u koju će se 


u petom stanje nije lošije. Kao što plakati jer je u prošlom nastavku gumuti hard disk s Ethernet 
smo već pisali, sve se staze bilo mnogo sličnih, jedino što su oteta koče Rac niti 
nalaze u jednom gradu i u svakoj bili drugačije obojani, ali kad vidiš eni nu 
novoj otvaraju se različiti putovi. sve ljepote koje te prate na staza- zi dada ak 1 
Prvo što upada u oči je, opet, ma, poželiš i nešto više. Najviše : 
prekrasna grafika koja i nije onak- nas se dojmilo drveće čije krošnje EUROPSKI PLAYSTATION 
va kakvu smo zamišljali, ali je sig- više ne izgledaju kao dva komada 2 BIT ĆE ŽENSKOG 

urno daleko ispred prošlog nas- kartona križno preklopljena nego SPOLA!!! 

tavka. Možda su kriva naša pret- je to sada puni objekt na kojem se 

jerana očekivanja, možda je krivica | vidi lišće, a između tog lišća nema F Jezik i usna šuplji- 
i u programerskom timu koji je rupica koje ostavljaju dojam na DVD- ROM koji piči 


dvadesetčetvorostrukom 
brzinom. Ovaj naš nije vrtio 
DVD-e iz naše zone, a nije 
bio ni jedan od prvih zbagi- 
ranih komada na kojima se 
to moglo. Šteta, a mi 
pripremili domaćih filmo- 
Va... 
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prazne unutrašnjosti. U jednom 
trenutku zabio sam se u zid i nas- 
tavio voziti udarajući se o njega jer 
sam pokušavao pronaći barem 


neki piksel koji bi nam ukazivao da 
smo, je I'te, ipak u kompjutorskoj 
igri. Još ni sad ne mogu vjerovati 
da ga nisam našao. Tekstura zida 


sliči na istrgnutu fotografiju visoke 
rezolucije koja tek pod jakim 
povećalom odaje svoj zrnati karak- 
ter. Projuriti pokraj morske obale 
poseban je doživljaj. Krik galebova 
i zalazak sunca pozivaju vas da 
malo zastanete i odmorite se na 
plaži. Iznenadni udar u stražnji dio 
automobila vraća vas u realnost, 
pa nastavljate juriti dalje. Igrivost je 
i dalje arkanoidna. Gas, gas i malo 
oduzimanje prije zavoja, zanoše- 
nje i puni gas izvući će svaki zavoj. 
Ali dobro, RR serijal nikad se nije 
ni pokušavao dičiti realnim voznim 
osobinama. Uistinu je šteta što 
programeri nisu imali više vremena 
jer RR V ostavlja dojam pokaznog 


e5 
ia 
E 
ju 


Anti-al 


a netu se proteklih dana digla strašna frka oko anti- 
aliasinga i problema koje će izazvati u novim igrama 
za PlayStation 2. Čemu tolika graja? Primijetili ste da u 
većini igara crte koje bi trebale biti ravne i nisu uvijek 
ravne, jer ih grafički čip ispisuje točkicu po točkicu, 
odnosno piksel po piksel. Za igre u kojima je to jako 
izraženo kažemo da imaju lošu grafiku i da izgledaju 
nedovršeno. Računalu je doista nemoguće iscrtati 
kosu crtu koja bi izgledala oštro i bez stepeničastog efekta, pa se 
programeri služe različitim trikovima kako bi barem donekle 
popravili, zamutili ili bilo kako riješili problem trzavih crta i obrisa. 
Sve metode kojima se to zamagljuje, zamućuje i od čega pikse- 
lasti obris postaje prirodniji zovemo jednim imenom anti-aliasing. 
Budući da anti-aliasing najvećim dijelom zavisi od čipa koji će 
obrađivati grafiku, svaki novi pomak u svijetu hardvera nosi nam i 
nove načine otklanjanja oštrih i nesavršenih crta. 

Panika je nastala kada se otkrilo da prve dvije igrice za 
PlayStation 2 uopće nemaju riješen anti-aliasing. Ni u Ridge 
Raceru V, ni u Teken Tag Tournamentu anti-aliasinga nema. Je li 
Sony zaboravio riješiti anti-aliasing u dvojci? 

Doista, na slikama iz tih igara koje smo dosad imali prilike vidjeti, 
činilo nam se da nazubljenih crta nema. A onda su igre krenule u 
svijet i zavrtjele se na ekranima na kojima se ipak primjetila 
nedovršenost i oštre stepeničaste crte. Za cinike koji su to jedva 
dočekali i najmanji je trag takve šlampavosti mamio smiješak na 
lice. 

Još je veću paniku izazvala zlonamjerna glasina da Sony u knjižici 
za programere uopće nije objasnio anti-aliasing metodu za nove 


Za Tekken se nitko ne buni. Tu 
nam AA i ne treba 
objektima 


| čipove u PlayStationu 2, kao i ona da PlayStation 2 ne posjeduje 


U RR V aliasing se vidi samo dok 
je igra u pokretu, i to na okolnim 


mogućnost otklanjanja stepeničastih obrisa. Konkurencija je to 
jedva dočekala, jer i u starijim generacijama konzola (32-bitni i 
16-bitni čipovi) nekako se rješavao anti-aliasing, da ne govorimo 
o PC-u i njegovim šestomjesečnim turbonovim grafičkim kartica- 
ma od kojih svaka ima svoj novi sustav anti-aliasinga. 

Pojasnimo o čemu je riječ: dva sustava koja su se dosad namet- 
nula su Edge anti-aliasing i FSAA. Ako ćemo pojednostaviti stvari, 
jer nije naša briga što to oni tamo mute da bismo mi igrali 
dobroizgledajuću igru, Edge anti-aliasing se temelji na otkrivanju 
crta i obrisa i na njihovom kasnijem umekšavanju. Većina igara za 
Nintendo 64 i Dreamcast radi po tom načelu. Rezultat su 
zamagljeni obrisi objekata na ekranu, ali i likova, što često zna i 
smetati jer ne želimo maglovite likove na ekranu. Druga i 
savršenija metoda (FSAA- Full Scene Anti-Aliasing) traži mnogo 
jači hardver koji će renderirati istu sliku više puta i onda sve to 
spojiti u jednu da bi se dobilo na fluidnosti. Naravno, za to je 
potrebna i posebna (i pozamašna) memorija na samom proce- 
soru ili grafičkoj kartici u koju bi se smjestile sve renderirane slike 
koje će se poslije pozvati i spojiti u jednu. Takav način rada 
podržava nova nVIDIJA GeForce 2 GTS kartica za piceka i rezul- 
tati su vrlo dobri. Tu je još i višestruko semplanje renderiranih 
motiva koji se prebacuju u višu rezoluciju (i do 900% veću!), da bi 
se poslije rušili u normalnu rezoluciju koju podržava monitor ili 
televizor. No ostavimo takve perverzije za digitalne manijake i nuk- 
learne fizičare, a mi se vratimo našoj priči. 

U intervjuu vođenom na netu s programerskim timom američke 
tvrtke Volition producent Anoop Shekar kaže da su oni upotrijebili 


Nakon obrade AA, slika 
je fluidnija, no glatkoća 
je izraženija u pokretu 


Sumimoner prije stavljanja 
FSAA. Vidi se mnogo detalja, 
ali i nazubljene linije 
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Sve što se može upiknuti 
USB miš 


Moći ćemo upiknuti bilo koji USB miš (barem tako tvrde), a Sony je 
najavio svoju službenu inačicu krajem godine, kad će se pojaviti i 
tipkovnica. Naravno, hrpu miševa za PS2 od drugih proizvođača 
željno očekujemo. Prvi takav napravljen je u Japanu za igru" 
Bikkuri, koja je zapravo crtaći program. 


USB tipkovnica 
Sony ivrdi da će svaka USB tipkovnica pristajati novom, crnom 

čedu, ali mi cemo se ipak strpiti i pričekati službenu Sonyjevu koja 
će biti crrme boje. Ludo! 


Daljinski upravljač 
A kakvo će to biti gledanje DVD-a bez daljinca? lako je Sony 


primjerka od kojeg se tek očekuje | vali u prošlim nastavcima i još najavio svoj daljinski, Interact će biti prva tvrika koja će izbaciti 
iskazivanje punih potencijala. nekim dodacima koji će produžiti daljinski upravljač za PS2. Infracrveni prijamnik uključivat će se u 
zabavu. Kao i RR V, Tekken je mjesto predviđeno za kontroler 1, a dio u ruci podsjećat će na kon- 
Heihachi nije Za istrčao dorade u rekordnom roku troler svojim dual- shock gumbima. Jedina petljancija bit će 
pa mu zamjerke nećemo tražiti. isključivanje daljinskog kad se želimo igrati i njegovo ponovno 
mirovinu Bilo bi ih teško i naći. Malo nas je uključivanje kad želimo gledati DVD, joo000j ilake! 
razočarao film gallery u kojem su 
Tekken Tag Tournament je, pak, prikazani završni filmovi svih liko- Dual Shock 2 
prizveo u sjećanja ona zlatna vre- | va. Animacije su dosad bile u laki- O njemu već sve znate, izgledat će isto kao i siva jedinica, samo 
mena PlayStationa koji osvaja svi- | ranom FMV, a sada su u game će biti orne boje, a gumbi s desne strane bit će analogni. Dakle, 
jet i koji se kupuje radi najbolje e jee ee So što jače stisneš, dalje ćeš i stići... 
šore viđene samo na igraćim likova. Ne znam zašto bih grafici u 
automatima. Biste li ikad mogli igri tražio mane. U novom nas- 
naći zamjerku ijednom nastavku tavku stječe se dojam fluidnijih Memory Card y ić: s 
Tekkena? Možda prvom, sad kad pokreta, svaki je lik dobio i neke Cini se da je nećemo moći nabaviti u paketu s konzolom. Nije u 
smo dogurali do četvrtog. nove poteze (opet dugo učenje...), pitanju ni cijena, OKO sedamdesetak maraka, nego sam sustav 
Napravljen kao best of, sa svim a ako u TTTu ne nađete svoj omil- pohranjivanja podataka na dvojci (što ako dođe hara i zamijeni sit: 
likovima koji su se dosad pojavlji- jeni lik, nemojte ga više ni tražiti. nin 8MB njene memorije?). Kartice drugih proizvođača već se spre- 


maju, tako da se ne moramo žalostiti. 


jednu od inačica FSAA u izradi najnovijeg RPG-a, | uputama za programere u kojima se anti-aliasing 
Summoner, za PlayStation 2. Anoop nam otkriva ! spominje tek sporadično, a ne kao jedna od glavnih 
kako mnoge igre izašle za Dreamcast nemaju tema. Andy spominje i nevjerojatne mogućnosti 

nikakav sustav AA, a i one koje imaju koriste Edge | novog procesora u čije tajne tek treba ući. 
1 


AA koji dobro radi na starijim i lošijim televizorima, Kontaktiravši jednog od Sonyjevih ljudi zaduženih 
ali na boljima otkriva nejasne objekte na kojima se za informacije proizvođačima i programerima, Andy 


ne mogu vidjeti detalji. Također je spomenuo da su | je dobio potrebna pojašnjenja te kaže kako sada 
nakon cijele godine izrade Summonera, igru pona- sve ovisi o volji proizvođača koliko će i kako rješa- 
iprije razvijali tako da se vrti u visokoj rezoluciji sa | vati te otkrivati nove AA fore. Uz takav procesor, 


60fps. Kad je posao uspješno završen, unutar | dodaje, to će biti više nego moguće. Osim toga, 
jednog dana su uspjeli implementirati FSAA bez Andy je istaknuo da pitanje AA nije toliko važno i da 
gubitka performanci. Izveli su to tako brzo nakon što | oni u Naughty Dogyju raspravljaju o tome hoće li ga 
| 
| 


im je Sony na posljednjem seminaru pojasnio “na implementirati u svoju novu igru jer, smatraju, da je 
kojoj se točno strani knjige za programere" nalazi možda bolje ostaviti visoku rezoluciju “netaknutu" 
kompletno pojašnjenje anti-aliasinga. | kako bi se istaknulo što više detalja. 

U drugome intervjuu gosti su bili vodeći ljudi A iza nas je ostala još jedna napuhana afera koja 
Naughty Doga, tvorci legendarnog Crasha, koji su nam govori i o proizvođačima igara. Od njih ovisi 
UZ priču o novom tajnom projektu koji se sprema za 
PlayStation 2 (ne, neće biti novi nastavak Crasha) 
komentirali i glasine o nepostojanju anti-aliasinga u 
dvojci. Direktoru Jasonu Rubinu jasno je da prve 
igre nisu imale riješen AA_ iz jednostavnog razloga 
što su morale biti gotove u dva mjeseca, pa Namco 
nije stigao misliti i na anti-aliasing. Glavni pro- 
gramer Andy Gavin riješio nas je na kraju svih 
nedoumica; problem je bio u Sonyjevoj knjižici s 


k 


koliko će se koristiti snaga novog, moćnog proceso- Ovako na N64 rješavaju AA s Edge 
ra, a rezultate njihovog truda rado ćemo otkrivati i AA. Pogledajte crte obrisa likova 
sami u idućih pet godina. 


koje kao da titraju 


Rainbow Six koji je kao i većina 
igara za Dreamcast rađena bez 
AA. Ah, rubovi, rubovi 


: Shadowman je jedan od rijetko 
obrađenih DC igara. Ovdje, pak, sve 
izgleda vrlo glatko i dobro 


Najbolji primjer AA: lijeva je slika neobrađena, ali s 
više detalja. Na desnoj je primijenjen FSAA, ali se 
detalji gube - pogledajte svjetlost! 
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Tko nije čistio nokte? 


Ž 


Možda ste tip igrača za neku 
drugu vrstu igara. Najveća novost 
u novom Tekkenu je borba u paru. 
U izborniku birate dva lika kojima 
ćete se tući. Kad vam protivnik 
zatuče jednog, pritiskom na gumb 


on bježi u stranu i u šoru ulijeće 


da te rasturim 
u Tekkenu? 


mog kompul!". Ova budy-budy 


borba je jako zanimljiva jer uzmete 


li dva oprečna lika različitih stilova 
borbe, možete lijepo kombinirati i 
izmjenjivati in po potrebi. Nemojte 
samo zaboraviti konfigurirati jedan 
gumb na joypadu za izmjenu 
igrača. 

Pozadine arena više nisu statične. 
Sada su tu i navijači i objekti koji 
se miču, ali sve to nama nije 


drugi uz povik: “Neš' ti cipelarit 


NEVENKA ŠALAT 


DAN KADA MI JE 
SELO ZAVIDILO... 


I tako, stižem ja svojim vokom 
iz '89 pred redakciju, prepunu 
ljudskih mirisa - kako ugodnih, 
tako i manje ugodnih (ipak je 
Vani višak (C)... | ugledah mašu 
malu komunu od dvanaestoro 
izobličenih glava ovaj put s 
uistinu abnormalno izbuljenim 
očima. “Što je?" upitah, a od sto 
glasa, glasa čuti nije, samo se iz 
male crne (!) kutijice čulo “zk, 
ZK... Isti taj "zk" reproducirao je 
savršenstvo na ekran televizora i 
tada me ošamari val jeze od 
uzbuđenja - Aaaa", rekoh, 'je l' 
mogu sad ja?" | tu je bio kraj. 
Eh, da, dragi suseljani, bio je to 
dan kruha i igara, i što još reći, 
nego - ponovio se dabogda. 


VEDRAN SANDIĆ 


JEZIK DO PODA 


GYNakon prvog razočaranja 
vezanog uz samu veličinu PS2 
(mislio sam da je velik kao stan- 
dardna audiokomponenta, ali je 
znatno manji) slijedilo je malo 
manje razočaranje u novom 
Tekkenu koji izgleda super, ali je 
vidljivo da je rađen na engineu 
starog fekkena. Od tog trenutka 
pa nadalje slijede samo ugodni 
šokovi (Gran Turismo, Ridge 
Racer, IssPro, itd...), a posljedice 
su da još uvijek slinim i vučem 
jezik po podu. Jedno je jasno, 
dosadašnje PC high-tech 
igračke koje su bile dostupne 
samo odlikašima" mogu se 
skriti pred PS-om 2 koji će biti 
dostupan širokim masama. 


TRESKAVAC 


&Dojmovi? Dojmovi?! 
Dojmovi!?! Pa još uvijek se tre- 
sem... i mislim da se to stanje 
neće promijeniti sve dok kod 
kuće ne budem imao tu sprav- 
icu i Gran Turismo 2000 (pa zar 
tako mnogo tražim...). Mislim da 
i sami možete zaključiti kakav 
utjecaj ova crna ljepotica ima na 
mene. Otkad sam vidio (i vozio) 
demo G7/2000, moj se život pot- 
puno promjenio. Svaki odblje- 
sak sunca u prozoru, svaka 
traka s ceste reflektirana u 
poput zrcala čistoj karoseriji 
izaziva uzdahe. Nije da Tekken 
Tag ili RA5 nisu dobre igre, 
dapače. Ali... 


DARIO ZRNO 


KUCNI LJUBIMAC 


(U polumraku svoje sobe... 
PS2 u redakciji i PS2 doma 
sasvim druga priča... Eh, što mi 
to radi ta plava i zelena LED 
lampica... Gledajući njih, zabo- 
ravljam svoje malo razočaranje 
činjenicom da su Tekken Tag 
Tournament i Ridge Racer V u 
konačnici identični kao i u onim 
nedovršenim inačicama koje 
sam imao prilike igrati u Tokiju. 
Sve izgleda grafički krasno i 
dojmljivo, ali programeri očito 
nisu imali vremena ubaciti neke 
novine u stari engine s 
PlayStationa. Eh, zato imaju vre- 
mena do 26. 10. He, he ... 


TOMISLAV TOMAŠIĆ 


SNES mame: 


SUZE MI OC 


(Svi znate onu priču o ružnom 


potrebno. Dajte samo šore, a 


| pačetu. Kad sam ga vidio, prvo 

! sam pomislio: “Ajme, al' si 
ružan, pa ovo može samo 

| majka voljeti". Ali, ali. Ružno 
pače ubrzo se premetnulo u 

* predivnog crnog labuda i sreći 

| nije bilo kraja. DVD je fenome- 

nalan, slika i zvuk bolji nego na 

| HTV. A igre? Zadovoljstvo je 

| neizrecivo, već sad izgledaju 

| jako dobro iako programeri ne 

| znaju gotovo ništa o pravim 

: mogućnostima PS2. ISS Pro je 

| gotov samo 10%, a već izgleda 

; kao TVi fenomenalno je igriv. 

* Ridge Racer 5 i GT 2000 ? Još 

| mi suze oči. 


| AMAR REŠIĆ 


MOJ OSMIJEH I JA 


&)Reći što? Kakav je, kako 
izgleda, kakve su igre? Mislim 
da ne. Umjesto toga, vratit ću 

; se malo u povijest, točnije četiri 
: godine unatrag, i prisjetit se 
| prvog paljenja sive konzole i 
: zadivljenog gledanja animacije 
dinosaura (sjeća li se itko origi- 
nalnog demodiska za seriju 
"5000") koja je trebala pokazati 
grafičke mogućnosti 

: PlayStationa. Najbolja grafika 
ikad viđena zaboravljena je 
istog časa kada sam zaigrao 
Formulu 1, a svaka sljedeća 
igra gurala je mizernin 2MB 
radne memorije do zastrašu- 

' jućih dosega jednog Soul 

| Reavera ili Gran Turisma 2. A 

| PlayStation 27 Ako su Tekken 

| lag | Ridge Racer 5 samo malo 
| poboljšane inačice predstavni- 
| ka povijesne sive konzole, 

| mogu samo reći da se 

|! smješkam. Jako. | čekam 26. 
listopad. 


druge stvari ionako ne gledamo. 
Novost u dodatnim igricama je i 
kuglanje koje se također može 
igrati u paru. Bit će vam zanimljivo 
dok ne iskušate sve likove jer 
svaki ima drugačiji stil. Gun- Jack 
čak ima i laserski nišan! 

Sto god rekli i mislili o Tekkenu, 
uvijek će se uklopiti na svaku 
dobru zabavu i poslužiti kao dizalj- 
ca adrenalina. Ni novi nastavak 


nije iznimka i trebalo bi ga imati uz 


CRNA MAMBA 


| GOPrvo smo se sramili, a onda 

| smo se poklali; bio bi opis našeg 
| PS 2 sessina. Prvi dio priče baš 

| me ii nije očarao- mali izgleda kao 
| neka od ezoteričnih audiokompo- 
| nenti, a onda ga primiš u ruke i 

| shvatiš da je sve to plastikarija. 

| Lijepa, ali ipak plastikarija. Igre su 
| izgledale kao malo bolja varijanta 
: igara na jedinici. Jedino je GT 

' 2000 i izdaleka izgledao moćno. 
 Avidi se da je to tek početak. 

| No, u domaćem okruženju sve je 
| postalo neposrednije i ljepše, 

|: mekše i igrivije. | što ga više 
gledam, sve mi se više sviđa, A 

' najbolja je fora da su PC-jašima, 


uz poslovično podcjenjivačko 
grintanje, curile sline vidjevši ga. 
Dolje bež, živjelo crno! 


NAOMI NA MOM 
STOLU 


| Jednog lijepog i sunčanog 
. jutra naš nam je glavni i odgov- 


: orni urednik nekim sumnjivim 
, vezama dobavio primjerak 


nasljednika našeg omiljenog 
Playstationa. Nekoliko sati 
druženja s njim nikako nije bilo 
dovoljno da bi zadovoljilo naše 
želje za igranjem na novom 


: Sonyjevom stroju. Kao ljubitelj 

. vožnji, nisam previše obraćao : 
| pozornost na igre drugih žanrova, 

! aodigrani Gran Turismo 2000 


stvarno je mrak. Da ne postoji 
nijedna druga igra, nabavio bih 
PS2 samo zbog njega. Jedva 
čekam 26.10., kad će crna kutiji- 


, ca biti dostupna i u Europi. 


PLAYSTATION ČASOPIS 


Pi : 4 
. PS 2 je opasna:i opojn 
droga: Roditelji, želite ti 
vaša djeca izgledaju ovako? 


ostalu PlayStation lektiru. 

Nakon redakcijskog druženja 
PlayStation 2 je završio u 
domaćem okruženju. Tek smo 
tada shvatili koliko su neke stvari, 
koje nismo ni zapazili u redakciji, 
dobre. Ipak je to kućna igračka te 
srcem i dušom spada u naše 
sobičke. Spojivši ga na liniju, 
očekivali smo bolji i moćniji zvuk. 


Nažalost, ništa. Svirajući audio 
CD-e audiofilskom uhu će 
zazvučati kao bilo koji konfekcijski 
na to neće ni obraćati pozornost. 
Bolji i brži procesor osjeća se u 
slušanju glazbe iz igara. PS 2 se 
ponaša kao da ima više kanala u 
koje stane dvostruko više instru- 


i vozili uz popratnu mjuzu. 

Tek je u sobnom ugođaju crni pri- 
jaško pokazao pravo lice i sve su 
nam igre odjednom izgledale 
mnogo bolje nego u redakciji. Ni 
Ridge Raceru nismo više nalazili 


sve u šesnaest, a G7 2000 je 
izgledao kao Božji dar. Možda je 


Sony nam je PlayStationom to 


za vrnunsku interaktivnu zabavu i 
osvojiti njome srca milijuna ljudi 
velik je uspjeh koji predviđamo i 
novom crnom bratu. &) 


Zahvaljujemo se udruzi “Pridi" iz Rijeke na 
ustupljenom PlayStationu 2 (tel. 091 250 62 24) 


ze dii e 


SIVO JE LJEPS, 


(OTja, hrpa prašine, velika gala- 
ma i opća histerija koja je 
obuzela veliki dio ljudske popu- 
lacije i jesu i nisu opravdane. .. 
Sam izgled nove "kutije" nije me 
pretjerano oduševio, ni to što CD 
ide u ladicu, ane upikava' se 
kao nekad, pa čak ni to što kon- 
zola može stajati okomito - paz 
da ne bi, pa mi je netko slučajno 
zvekne laktom i onda sljedeća tri 
mjeseca provedem plačući. 
Mogućnost gledanja DVD-a 
popravlja opći dojam, no samo 
to nije dovoljno da počnem 
marljivo skupljati novce za blisku 
budućnost. Zasad, sasvim sam 
sretna i ponosna vlasnica sive 
konzolice koja marljivo izvršava 
svoju dužnost, a vjerujem da će 
neko vrijeme tako i ostati. Poslije 
iliti u neko drugo vrijeme, iko 
Zna... 


BERISLAV Jozić 


PANDORINA KUTIJA | 


(Kao prvo, moram reći jedno - 
morate ga vidjeti uživo! Nisam 
netko iko se pali na dizajn, ali 
PS2 je tako cool naprava da već 
na prvi pogled oduševljava. Što 
se tiče igara, one su točno 
onakve kakve sam očekivao - 
vrlo dobre, ali lako je vidljivo da 
se radi o prvim uracima na još 
nepoznatom susiavu. S obzirom 
na mogućnosti PS2, nadam se 
mnogo kvalitetniiim naslovima u 
budućnosti i zbrajam novce da si 
ga priuštim čim izađe europska 
Verzija. Baš kupujem ormare za 
dnevnu sobu i biram one u tam- 
nijim tonovima da mi dobro pašu 


uz boju konzole - samo da još 
smislim hoću li je držati horizon- 
talno ili vertikalno. 


IGOR MILANOVIĆ 


&Čudesna je orna spravica tog 
subotnjeg prijepodneva kon- 
ačno odlučila pokazati svoje 
čar(ol)i(je) redakciji PSX-a i još 


| ponekom sretnom znatiželjniku 


koji se zatekao na pravom mjes- 
tu u pravo vrijeme. Izgledom 
nešto manja no što bi se očeki- 
valo, no veeelikih mogućnosti, 
eleganina “dvica" nas je ostavila 
bez daha. lako smo u posljed- 
nje vrijeme svi mi bivali naprosto 
zatrpani propagandnim materi- 
jalom, slikama i mpeg filmićima 
sa isječcima igara za 


| PlayStation 2, koji su svi odreda 
izgledali fantastično, tek zaigrati 

| Tekken Tag Tournament, Ridge 

| Racer 5, Gran Turismo 2000 i 

| posebice demo Konamijevog 

| Jikkyou nogometa bio je i ostao 

. pravi doživljaj. Nogometni lobby, 


kojeg možete vidjeti na slici 


* prigodnog sadržaja, se jednos- 


tavno nije dao maknuti od 
ekrana zarobljen čarolijom 
Jikkyoa, još nezavršenog 
nasljednika ISS-a. Tek mali 
oblačić sumnje izazvan preve- 


| likom njegovom sličnošću s 
\ Fifom je odagnao Dario tvrdeći 


da je ovo što smo igrali tek 


| DESETINA konačne verzije igre. 


Ako je tako, majstore, onda im 
je sve oprošteno... A to što smo 


. Vidjeli i iskusili je, dragi prijatelji, 


tek početak. Tek najraniji poče- 


player do 400 DM, a ostali sretnici 


menata. Čak smo učinili svetogrđe 


zamjerke, s Tekkenom smo se tukli 


to razlika između posla i zabave, a 


uspio i dokazati. Napraviti konzolu 


piknik u redakciji HARD test PS2 


Sve što se može upiknuti 


PocketStation 

O Bože, ne i kod nas! Makar je Sony napravio i crnu inačicu ove 
nepotrebne naprave, čini se da će svoj ples plesati samo u 
Japanu. Neka, mi smo preglupi i ne razumljemo te njihove tam- 
agochi fore, 


Kablovi 


Uf, opet gomila kablovinja za spoticanje po podu. Navest ćemo 
poznate: 


Scart RGB - koristimo ga za gledanje NTSC naslova i za bolju 
sliku jer je frekvencija 50-60 11z. 


Composite Video - najviše u upotrebi, isporučuje se u stan- 
dardnoj opremi. Zuti video | crveni i crni audio RCA konektori 
(Cinčevi) ne isporučuju baš najbolju sliku. 


S- Video - stereo kabel koji isporučuje i S- Video transmisiju 
Videosignala. Mnogo bolja i oštrija slika od običnog, kompozitnog 
kabela, 


RF modulator - za one koji nemaju SCART ni video rupicu na 
prepotopnom televizoru. skupo i neporebno uz najnekvalitetnij 
sliku. Savjet: spojite svoj PS preko videa. Još bolji savjet: baci 
stari televizor. 


Component Video - apsolutni šampion zvuka i slike. Bo 
S- Videa s poboljšanom oštrinom i bojama. Ovaj priključak na 
se samo na najnovijim televizorima. 


VGA kabel - nije izašao ni u Japanu, ali ga Sony najavljuje, 
kao što najavljuje i da će PS2 podržavati njegovu rezoluciju. Zivi 
bili pa na monitoru vidjeli... 


Multitan 2 


Budući da dvojka nije kompatibilna jedino sa starim multitapom 
radi njegovih rupa za stare memory kartice, Sony je izbacio novi, 
crmi dakako, a cijena će mu najvjerojatnije biti oko stotinjak 
Mmarčona. 


Stalak 


lako Sony o stalcima šuti, druge će tvrtke rado ponuditi svoj asor- 
liman plavkasto crnih ljepotana. Za vodoravno stajanje samo 
šminka, ali za okomito dobra doza dodatne stabilnosti. 


Motiem i hard drive 

Rečeno je da PS2 neće imati nikakvih problema s bilo kojim USB 
modemom i ostali proizvođači su već počeli raditi crne kutijice, ali 
nakon što je Sony izbacio vijest da će raditi na kabelskom povezi- 
vanju konzola, euforija je zamrla. Nama su ovi modemčići još uvi- 
jek zanimljivi, za razliku od Amerikanaca i Japanaca koji imaju 
razvijene kabelske mreže. Nepoznata količina podataka koja se 
može smjestiti na hard još nas muči, ali sigurni smo da će imati 
ethernet port kojim će se priključivati na kabelsku mrežu. Ovo ne 
omogućuje samo superbrzo surfanje i mailanje, nego i ludo 
igranje kao i skidanje i gledanje DVD filmova. Nažalost, za nas još 
uvijek puste želje... 


iLink kahel 


Omogućit će nam povezivanje konzola i bespoštedni fajt kao i 
priključivanje ješ nekih uređaja (kao što su digitalne videokamere). 
Sony ga je najavio ubrzo nakon premijere PS2. 


PS 2 monitor 

Sanyo je nedavno najavio monitor koji bi bi podržavao S- Video 
port. Nakon Sonyjevog izbacivanja VGA kabela priključivanje na 
monitore uopće neće biti nemoguće. Eh sad, hoće li netko već 
jednom početi proizvoditi crne monitore? Vrijeme je, narode, crna 
pantera dolazi, ne dočekujte ga kremkastom starudijom! 


najprodavanije 
igre u Europi u 
srpnju 2000. 


Codemasters 


GMR Rally 2.0 


Bez greške! 

Još uvijek prvi po prodaji, a 
vjerojatno će tako biti i u 
idućem mjesecu! Treba li 
vam bolja preporuka? 


THQ 


WWF SmackDown! 
Codemastens 
Worl Championshig 
Snooker 

SfelBl=la— 

Vagrant Story 
Infograrmes 

Hogs of War 

EA Sports 

Euro 2000. 


EA Sports 


F1 2000 
LucasArts 

Star Wars: 

Jeti Power Battles 


EA 
Metal of Honor 
Sony 


Destruction Dertiy Raw 


Codemastersovci zasigurno 
sretno trljaju ruke obzirom na 
činjenicu da su dvije njihove 
igre među trima najprodavani- 
jima prošli mjesec. A toliko 
dobra prodaja njihove simu- 
lacije snookera sigurno je 
dobra preporuka svim lju- 
biteljima tog sporta. 


ODIGRALI SMO 


| GENI SESSION 


Što je prošli mjesec igrao psx team 


NEVENKA ŠALAT 


8. MJESEC 


Kao što sama slika govori, ne igram se 
ovaj mjesec pretjerano nego kao tipično 
žensko pokušavam dobiti što brončaniju 
boju. Ipak, u pauzama između sunčanja i 
“jogurtiranih"plikova, igram Music 
2000. Eto, kod mene ništa novo, novih 
igara sa sobom nemam, stare su 
ponovno došle na svoje, i to je to. 

Ah da, umalo zaboravih - učim, da da... 


| HRVOJE HERCEG 


= SVAŠTA/NIŠTA 


Stjecajem okolnosti moj je PS ovaj 
mjesec većinu vremena skupljao prašinu. 
Zbog različitih obveza, bilo na faksu, bilo 
izvan njega, vremena za igranje gotovo 
dai nije bilo. 

No ipak, nekoliko se puta zavrtio Gran 
Turismo 2, AK tenis, a pokušao sam 
stvoriti i nekakvu kompoziciju u Musicu 
2000. 


| KREŠIMIR JOZIĆ 


WIEN U S SUMMER IN SAM... 


Eh da, ljeto je i vrućine su me nat- 
jerale da se odvojim od svog 
PlayStationa te krenem na neko 
mjesto gdje ću ih lakše podnijeti. 
Svima preporučujem kratki odmor 
tijekom ljeta iako su me svi gledali 
začuđeno kad sam im rekao da 
PlayStation ne nosim sa sobom... 


BERISLAV BERO JOZIĆ 


IN.COLD BLOOD 


lako sam, osim recenzije ove igre, ovaj 
mjesec imao podosta posla, /n Cold 
Blood mi se svaki čas nekako nalazio u 
PayStationu. 

Još samo malo, još samo malo i već je 3 
u noći... 

Ovo je igra koja ne poznaje pojam "slo- 
bodno vrijeme". 


| DARIO ZRNO 


INCOLD BLOOD 


To mi radi, uuuu, to mi radi, aaaa... pa već 
je četiri ujutro, uuuu... Igrali ste Lure of 
the Temptress? \li možda Beneath a Steel 
Sky? Broken Sword? Broken Sword 2? 
Sviđaju li vam se? Pa što onda čekate, trk 
po /n Cold Blood! Nema greške, garant! 
Pozdrav svim ISS-ovcima te posebice ekipi 
s turnira... Mboma rules, o yeah, Mboma 
rules! Oh, o0u, oh ouuu Mboma rules! 


| VEDRAN SANDIĆ 


Grind Session mi je ovaj mjesec uz, nar- 
avno, /ss Pro Evolution oduzeo najviše vre- 
mena. Golemi nivoi, mnoštvo različitih 
trikova, mogućnost stvaranja vlastitog lika 
i odabira trikova za nj, te nepregledne 
mogućnosti improvizacije koje GS pruža 
jednostavno su uzele maha i pao sam pod 
onaj svima nam dobro poznati osjećaj: evo, 
još samo jedan pokušaj i gasim PlayStation. 


| AMAR REŠIĆ 


| COLIN MCRNE RALLY 2.0 


A igjao sam onu igju gdi ima jedan čiko, 
pa on vozi auto, bjzo ga vozi, aha, pa 
onda imaju okojo jazna djveća, kamenje i 
sve, pa tjeba voziti jako dobjo i bjzo da 
pjođeš pokraj njih, da, da, i da onda taj 
čiko stigne pjvi, pa je jako sjetan... aha, 
a igja je supej i zove se Kol'n Mcjae Jeli. 
I to dva. 


IVAN BOLKOVAC 


COLIN naj = I 


Konačno! At last! Nakon toliko čekanja 
sve moje želje i željice su ostale ispu- 
njene, a GT će na zasluženi odmor. | još 
nešto... Ispiti su GOTOVI! Znate što to 
znači? Vruum! Vruuuuum! Vruuuuuuuum! 
Vruuuuuwuwuuwwuuuwwuuwuwuuwuwuuuwuuuwuuuuu 
UUUUUUUUWUUUUWUUUUUUUUUUU UUU UUU UUU + 
UUUUUWUUWUUUUWUUUUUUUUUU UUU UUU UUU - 
UUUUUUUUWUUUWUUUUUUUUUUU UUU UUU + 
UUUUUUWUUUUWUUUWUUUUWUUUUUUU UUU UUU UUU UUU UUU! 


| DANIJEL REŠKOVAC 


WORLD CHAMPIONSHIP SNOOKER 


——— Nakon prtljanja po različitim RPG-ima 
pravo ljetno osvježenje našao sam u 
snookeru. Idealan za razgovor uz kavu s 
prijateljima, telefoniranje i ostale poslove, 
ničim zahtjevan, nikako pretežak, idealan 
za ljetne vrućine. Brinu me samo neka 
pitanja: Ako sutra odem na more, hoću li 
izdržati dva ili tri dana bez PlayStationa? 
Zašto li mi ga je zabranjeno nositi? Hoće li 
se pokvariti ako ga nitko ne igra nekoliko dana? Jadan On. Jadan ja... 


IGOR IXA MILANOVIĆ 


TRULE KOBILE ILITI J..E LUD ZBUNJENOG! 


Osim odigravanja nesretnog Arena 
Footballa, nisam se družio sa svojom 
Stacijom. Spremao sam, nemojte umrijeti 
od smijeha, prijamni ispit za upis na jedan 
od "popularnijih" zagrebački fakulteta. Na 
isti nisam izašao. Pitate li se zašto, reći ću 
vam da se netko u posljednji čas sjetio po- 
visiti cijenu studiranja za osobne potrebe s 
2700 kn na okruglih 6000! Svaka čast, 


| majstori! Tako se to radi!! Toliko o mom nesuđenom školovanju. Bilo bi pa- 


metnije da sam vrijeme utrošeno za učenje iskoristio za neku od novih iga- 
ra o kojima u ovom broju piše ostatak PSX teama. Nevermind, shit happens. 


| TOMISLAV TOMAŠIĆ 


GRIN SESSION 


Prvi mjesec praznika nisam baš previše 
potrošio na igranje iako je zbog ružnog 
vremena bilo dosta prilika za to. Za vri- 
jeme tih kišnih razdoblja nekako sam se 
najviše zabavljao s Grind Sessionom. Dečki 
i cure se furaju po gradu, svi su lagano 
obučeni, pa me to nekako asocira na ljeto. 
Dok nam se sunčani dani ponovno ne 
vrate, ipak ću morati malo zagrijati prste. 
E da, ako je netko pomislio da ljeto znači odmor od /SS Proa, grdno se vara 
jer, imajući u vidu najavljena jesenska natjecanja, treba cijelo vrijeme 
održavati dobru formu, iskušavati nove igrače i taktike, bla, bla, bla.. 


TANJA VITAS 


NEKAK CRENTURES 


Moj prvi haiku na tu temu. Oko, nož, 
nebo... Nasekiram te nježno sekiricom u 
očnu šupljinu... bla, bla, bla, Tanjica mulja 
nije igrala nikakvu igru, malčice je virnula 
u Diablo 2 i HOMM3: SOD, al" igrala nije 
niš'. Za vrijeme proljetnih vrućina konzoli- 
ca nije baš radila punom parom, hi hi hi 
poludjeli smo mi, a i Andro je poginijo - 
kakvi su sad to heroji - ta Prle i Tihi nikad 
nisu poginuli (još i danas trče Beogradom i štite nevinu raju od NATO agre- 
sora)... E, al' igra je fakat dobra, nis" se zekala... (uh, Tuste je konačno 
donijo ventilator). 


DANIJEL MILČIĆ 


SPIDER-MAN 


Igrao sam mnogo naslova, dobrih i loših. 
No, nijedan od njih me nije cijelog 
ispunio kao Spider-Man. Naime, kad ste 
godinama nečiji fan i zbilja obožavate 
nešto/nekog, i onda jedan dan Neversoft 
(čitaj: bog i batina) napravi igru o 
njemu... 

Bez riječi, iako samo demo, Spider-Man 
RUUULZ! 


ESSEX E 


Cnt Dario Kirk aka Rescue 


I Captain, my 
Captain... 

Jedini koji je izmakao 
opakim "sunčevim" 
zrakama. "Mirno i 
staloženo" upravlja 
preostalim članovi- 
ma posade koji 
neobuzdano skakuću 
plažom. Ponekad u 
sumrak, zabavljen 
čitanjem recenzija, baci pogled na vjernu ekipu i 
ice mu se zgrči u vječnom pitanju: "Kako ću 
kad ukrotiti ove spodobe?" 


Tomislav Data (Dejta) 


PIŠE Tanja SPOCK 


AR | Naš je dej... hmm... 
' | Data oduvijek želio 


postati čovjek (što 
mu je njegov prijatelj 
Borg u jednom 
trenutku zamalo 
omogućio), 

jaravno, tako 
debelu (odvjetničku) 
Kožu ni Borg ne 
može proizvesti. 
Kako je u zemaljskim krajevima sunce upeklo 
više nego što zakon propisuje, Dejta je svoju 
mukom stečenu kožicu previše zagorio. Tako je 
puklo prijateljstvo između Borga i Dejte, a tužba 
je u postupku... Syntax Error 

Ivan Scottie 
Umjesto nužnih sitnica 
koje baš svi nose sa 
sobom, Balki je na 
brod utovario nekoliko 
ovećih kutija, tajnovi- 
tog sadržaja. Mučili 
smo ga do besvijesti, 
no nije pokleknuo i 
otkrio nam što se u 
njima krije. Ako ga 
lijepo pitate što je 
unutra, dat će vam samo sekundicu za bacanje 
pogleda - ali, čula sam ga ja neki dan:"Joooj, 
kad sam otvorio kutiju, a tamo Sony 8, pa 
FF84, paaa...", ma laže k'o pas, al' neka ga, 
već će on na spavanje... 


TREK 


petlakcija 


Lvjezdani datum 
1.1.4.21.1264.3. 
tinevnik prvog časnika 


Enterprise putuje u pravcu Zemlje 
vodeći umorne članove posade 
na zasluženi odmor. More je tu 
negdje ispod nas, sunce prlji sve 
u šesnaest i jedino što nedostaje, 
naša su tjelesa. 

Prije svakog odmora valja se 
dobro pripremiti i ponijeti sve 
nužne rekvizite: šlauf, luftić, sun- 
cobran, plastične sandalice... 
Cijela je posada vjerno posjeći- 
vala solarij i koristila usluge 
kozmetičkog salona. 

"Zdrava" je boja tu a ostale učinke 
uočit ćete na najnovijim Totka- 
ma... ups... hm... nije to ništa, 
malo pudera i do 8795436 ljeta 
sve će opet biti O.K. 


( Nevenka Šalat - Kehieyr) 


Igor Worf 


Dva brata o 
vješto prerušena, 
u vječitoj potrazi 
za novim plane- 
tarnim igrama 
(ovako bez 
naočala, fakat ih 
čovjek ne bi prepoznao). Mirni i opušteni dečki 
koje iz takta može izbaciti jedino borba oko 
raspodjele tekstova: "Ej braco, daj da u ovom 
broju ja napišem pedesetak stranica!" 


( Profa Danijel McCoy 


Naš dobri učo mnogo 
se namučo da spriječi 
štetne utjecaje sunca i 
repa na današnju klin- 
gonsku mladež. No 
kako to obično biva 
(živjela piva), ni naj- 
modernije metode ne 
mogu se nositi s tim 
pošastima... Ne daj se 
učo, naše vrijeme tek 
dolazi! 


Dam se kladit' da će 
onaj koji je odgovo- 
ran za sve nedaće 
na Enterpriseu 
završit' u buksi, no 
prije toga opaka će 
ih Neva propustit 
kroz šake, tek tako... U međuvremenu, cijela je 
redakcija skratila nokte do kocena (na rukama i 
nogama) jerbo se kod Neve nikad ne zna je li 
kompletić za pješčanik ono što bi trebao biti... 


Hrvoje Sulu = 


Ako nema tutača, 
ima tu negdje sig- 
urno neki gliser ili 
banana, nema veze, 
bitno da se piči, sve 
dok oči suze, brzina 
je O.K. S obzirom da 
se captain Kirk zaključao na Enterpreis, sezona 
makljanja je bijedna i prava je vožnja otpala, 
Hrvač si je na plažu ponesel skuter pod rukom 
jer - sigurno je sigurno (pih, ne'š valjda plivat'?) 


Amar LaForge 
... koka bistrooka, 
velike vrućine ubile 
mu volju za repa- 
njem, pa jutrom 
reva na plaži za- 
štićen faktorom TT. 
Od posljednjeg 
posjeta Zemlji prošlo je podosta vremena, želja 
za novitetima sve je veća i nema te svemirske 
sile koja bi ga spriječila sa novim Rayban Future 
očalama (s ugrađenim IC senzorima, klimom i 
priručnom WC školjkom). 


Vedran Bory 


Stvoren da bi služio, 
uvijek dostupan i spre- i 
man za rabotu. Dejta 
ga stalno kuri zbog 
poveće količine cjevči- 
ca koje vječito vuče za 
sobom, no kad ronje- 
nje dođe na red, vrijedi 
ona stara: Tko se zad- 
nji smije, Borg je!!!". 


U nedostatku 
međuplanetarnog 
nogometnog 
prvenstva nije 
ostao sjediti 
skršenih ruku, 
napravio je zas- 
jedu, ćopio Borga, pa mu sjecnuo glavu. | sad 
po cijeli dan hakla košaricu. Sve u svemu, zgod- 
na zabavica, samo ga je Vedran poprijeko 
gledao (no on ionako ne voli košarku). 


Danijel Gorn 
Već kao mali imao je 
sve položaje sunca, 
sjene, i ostale sitnice 
u malom nožnom 
prstu (a kako i ne bi 
kad je stalno bos). 
Ipak filter je bio pre- 
mali i posljedice su tu. Nema beda jer tebe 
Milčiću ionako nitko ne slika, a mi smo tu, uvi- 
jek voljni da ti poziramo - za tonske filmove. 


IN COLD BLOoop 


'38 .MoHo 


LEGEND OF DRAGOON 


> DESTRUCTION [ DERBY Raw sra WoRLD CHAMPIONSHIP 
GRIND SESSION i 1 SNOOKER 


Ka WiLD / ARMS 2ND IGNITION 


1 52 LEGEND OF MANA i DA 
“54 | GAUNTLED LEGENDS 58 
Re RADIKAL BIKERS 59) 
KURT WARNER'SARENA ; ći 
| FOOTBALL UNLEASHED 


38 


PLAYSTATION ČASOPIS 


PREPORUKE UREDNIKA 
in Cold Blood 


Revolution Software / SCEE 


Grind Session 
| Shaba Games / SCEA 


Colin MeRae Rally 2.0 


Codemasters / Co 


World Champ. Snooker 


Codemasters / Codemast: 


Hogs of War 


Infogrames / Infogrames 


IN COLD BLOOD 


proizvođač REVOLUTION SOFTWARE 
izdavač SCEE 

inačica PAL 

datum izlaska U PRODAJI 

žanr. ARKADNA AVANTURA 

brojigrača 1 

platforma PLAYSTATION, PC (KRAJEM GODINE) 


Memory br jok 


Card nalog 


Rijetki su proizvoda 


sa== 


Ci igara koji se mogu 


pohvaliti da im je svaka igra hit, 
Revolution Software je jedan ori tih. 


igra koju su 


upravo izdali s naših 


PlayStationa otilazi izravno u legenrlu 


PIŠE Berislav Jozić 


1 


_ lako ste obučeni kao tehničar, 
stražari vas kroz neka vrata neće pro- 
pustiti bez uvjeravanja ili smišljanje 
neke diverzije“ Samo jedan stražar u 
nekoj prostoriji lagan je plijen za mene - 
neće posumnjati u čovjeka presvučenog 
u tehničara, udarcem sleđa poslat ću ga 
na spavanje Na karti okoliša koju 
možete vidjeti na Remori dobro se vide 
stražari (živi i mrtvi), ostali ljudi te ro- 
boti i elementi od posebnog značaja 


Vaša Remora pokušat će se povezati na |: 


svakojake uređaje, ali komunikacija joj je 
ipak ograničena na računala više razine 


m 20 iskusni, dugogodišnji 
K igrač na najrazličitijim plat- 
m “A formama, postao sam pril- 

ično sumnjičav glede kvalitete 
igara, već me prilično dugo nijedna 
nije uspjela doista čvrsto privezati 
uz ekran. Bilo je tu kvalitetnih 
naslova, ali još od Warhammera 
nisam osjetio onaj osjećaj koji mi je 
govorio “još samo malo, još neko- 
liko ekrana, još desetak minuta..." | 
našao sam ga u ovoj igri. Riječ je o 
iznimno zanimljivoj arkadnoj avan- 
turi koja vam jednostavno neće 
dopustiti da ispustite kontroler iz 
ruku. 


OD PRIČE... 


Što ja uvijek govorim, nema dobre 
igre bez dobre priče (zapamite da 
to ja uvijek govorim)! To su 
shvatili i svi relevantni kreatori 
ove igre pa su za pisanje njene 
fabule angažirali nekoliko filmskih 
scenarista koji su napravili 
izvrstan posao. U ulozi Johna 
Corda, specijalnog agenta koji nije 
šminker kao James Bond i ne stidi 
se zaprljati ruke, ova će vas igra 
ubaciti u opasnu i kompleksnu špi- 
junsku misiju. Zapravo, više njih. 
Naime, kako se prvi dio igre sasto- : 
ji od flashbackova, prvih nekoliko 
misija zapravo predstavlja 
Johnovo prisjećanje na prijašnje 
događaje, dok one iduće pred- 
stavljaju nastavak radnje. A sve se_: 
vrti oko zapetljanog stanja u maloj 
državi, bivšoj ruskoj pokrajini, čiji 
sadašnji vođe na pameti imaju pril- : 
ično nezgodne planove. Misije se 
smisleno nadovezuju jedna na 
drugu, a da se priča pojasni, tu su 
i animirane sekvence između i 
unutar misija kroz koje ćete 
polako saznavati detalje te velike 
operacije. 

Taj način polaganog saznavanja 
tematike, uz priču koja sadrži 
preokrete, izdaje, požrtvovnost, 
herojstvo i smrt, bio bi izvanredna 
podloga i za kvalitetan film, a kao 
osnova za igru pokazao se nenad- 
mašnim. 


..PREKO GRAFIKE, 


Naravno, nema dobre igre bez 
barem nekakve grafike (pa makar 


PLAYSTATION ČASOPIS 
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: to bile bijele crte na crnoj pozadini : 
: kaou Vib Ribbonu). Ovdje ta grafi- : 
: ka nije “barem nekakva" nego je 
: uistinu vrlo dobra. Kao što vidite 
: na slikama, pogled na vaš lik je u 
: 3D, pozadine su prerenderirane 
: (kao u Resident Evilu), a kamera je : 
: statična i prebacuje se iz kadra u 

| kadar kako se vi krećete naokolo. 
: To prebacivanje ponekad potraje 

: nekih četvrt sekunde, što će 

: možda živcirati neke igrače, ali 

: mislim da svarno ne otežava igru, 
: niti se imalo osjeti ako se u nju 

: uživite. Likovi su djelomice ren- 

: derirani, a djelomice rukom crtani, 
: pri čemu je kvaliteta grafike i liko- 
: vate pozadina na zavidnoj razini. 
: Detalji do kojih su dizajneri išli 

: doista su sitni i svaka lokacija, od 
: papira rasutih po podu 

|: napuštenog ureda do središnje 

: kompjutorske prostorije baze, sa 

: stotinama lampica i prekidača, 

: izgleda kao dobro složena filmska 
: scena. Animacije hodanja, trčanja, 
: šuljanja i korištenja različitih pred- 
: meta sasvim su glatke i životne, a 
: jedina je zamjerka možda to što 

: glavni lik naokolo hoda u pozi 

: pijanog revolveraša, s blago 

: raširenim rukama kao da je 

: napumpan steroidima. No, ipak je 
: on glavni frajer i ne smijemo mu 

: zamjeriti. 

: Animacijske sekvence koje sam 

: prije spomenuo vrlo su kvalitetne 

: iako ne i najkvalitetnije što smo ih 

: vidjeli na PlayStationu. Kako ani- 

: macije zapravo povezuju misije i 

| uskaču u najnapetijim trenucima 

: igre, moguće je svim animacijama 

: koje ste pogledali tijekom igre pris- 
: tupiti iz izbornika i tako prijateljima 
: pokazati priču koju ste dosad otkrili 
: - vrlo korisno ako se budete željeli 

: hvalisati koliko ste igre prošli. 

: Nužno je također istaknuti i vrlo 

: dobar sustav osvjetljenja koji baca 


Ako imate vre- 
mena čitati ovo, 
znači da još 
niste kupili 

in Cold Blood 


Napeti dijelovi kao što je to prelazak 
macijama zavidne kvalitete 


različite i vrlo realne sjenke pred- 
meta naokolo, a sjena vašeg i ostal- 
: ih likova mijenja se kako hodate po 
: sobama baš kao u stvarnosti. 

: Zapravo, možda je najbolje da vam 
: cjelokupnu kvalitetu grafike 

' prikažem malom usporedbom: 

: vizualna kvaliteta i stil Broken 

: Sworda uspješno je prebačena u 

: 3D, bez ijednog problema koji 

: obično prati 3D igre. 


E: 


BIMORA SCAN MODE o i * 


| 


kanjona po konopcu prikazani 


prkosa 


U svakoj sobi kut kamere je malo 
drugačiji kako bi se radnja što prije 
prikazala, te do izražaja došli svi 
detalji okoliša i likova 


ČUDNA PODUDRANOST ILI NEOBIČNA STVARNOST? | 


Naslov ove igre, koji bi se na hrvatski najbolje mogao prevesti kao 
"hladnokrvno", podudara se s naslovom knjige koju je po istinitom 
događaju prije više od 30 godina napisao Truman Capote. Tema 
knjige je okrutno ubojstvo cijele obitelji koje se sredinom ovog sto- 
ljeća dogodilo u Kanzasu. Autor je pratio događaje oko umorstva, 


istrage, hvatanja i pogubljenja dvojice zločinaca koji su počinili zločin 


te je cijelu priču prenio u knjigu, potkrijepivši svojom interpretacijom 
razmišljanja likova i događaje koji mu nisu bili poznati. 


Knjiga “In Cold Blood" svojedobno je doživjela veliki uspjeh u Americi 


pa je prema njoj snimljen i ne baš uspio crno-bijeli film u režiji 
Richard Brooksa, s Robertom Blakeom, Scottom Wilsonom i Johnom 


E. 2 


Še. # in goro aBrodo 
k.*“ sa o: 


TRUMAN CA 


TRUMAN CAPOTE'S 


o» 
E 


Forsytheom u glavnim 
ulogama. 

Nepoznato je jesu li 
knjiga i film imali utje- 
caja na autore igre, no 
osim imena, sve troje 
povezuje mračna 
atmosfera zbog koje je 
knjiga u svoje vrijeme 
postala bestseler. 
Revolution Software se 
s pravom nada istoj 
sudbini svog proizvoda. 


HE Ma 


su ani- 


40 


| Ovaj frajer u krevetu jedan je od 
ljudi koji su prema vama prijateljski 
raspoloženi. Hoćete li da vam 
kažem što ste mu učinili koljenima? 
Sada shvaćate zašto nemate pri- 
jatelja “ Sto li se skriva u ovom 
ormaru u streljani. Naravno - 
streljivo ''_ Hmm, mislim da se ovo 
trebalo dogoditi tek kad ja pobjeg- 
nem iz vozila | Život špijuna nije 
ugodan, pa čak i bijeg “za dlaku" 
ima svoje bolne posljedice 


- Bi a2 
Interakcija s likovima važan je element 
igre, zato razgovarajte sa svakim tko 
nema prema vama ubilačke namjere 


Ekran učitavanja, koji će vam vjero- 
jatno ići na živce, zapravo je prekid u 
vašem prisjećanju dok gledate pred 
sebe u posudu uprijanu svojom krvlju 


Borba četiri na jednoga je malo pre- 
više, čak i kad mi je pištolj pun 
metaka 


Komunističko-socijalistička okoliš 
vidljiv je iz kipova i znakovlja kao i 
iz naglaska ljudi što ih susrećete 


GLAZBE... 


Zvukovi koje čujete za vrijeme igre 
poprilično utječu na atmosferu pa su 
momci iz Revolution Softwarea svo- 
jom temeljitošću i njima poklonili 
punu pozornost. Glazbena je podloga 
potpuno nenametljiva, ali ipak efekt- 
na - tu su lagane i tihe melodije koje 
Vas prate kroz dijelove igre 
umjerenog tempa, tišine koje vam 
dopuštaju da slušate zvučne efekte i 
nagli akordi koji najavljuju da se 
sprema nešto opasno i napeto. 
Zvučni efekti vrlo su realni - kako 
kvalitetom, tako i dinamikom pojavilji- 
vanja. Tako će se buka strojeva 
pojačavati i smanjivati ovisno o tome 
koliko im je vaš lik blizu, a zvuk kora- 
ka ili šuljanja po metalnom, drvenom 
ili betonskom podu vrlo se dobro 
može čuti - baš kao što se može čuti 
i razlika između čvrstog zvuka 
stražarevih čizama i mekanog kora- 
ka tehničara. Jednostavno - iznimno. 


TRUE.. TRUE... 


17h jednog lijepog dana 


| UGOĐAJA, 


: Sve dosad nabrojano djelomično 
: vam je već dalo do znanja da je 
: riječ o igri u kojoj je osnovni cilj 
: bio privezati igrača za stolicu zan- : 


: imljivom pričom i iznimno dobro 

: dočaranom atmosferom. Ono što 

: sve to zaokružuje i daje ovoj igri 

: onih nekoliko dodatnih bodova 

: koji čine razliku između dobre 

: igre i legende je vaša uloga u njoj. 
: Kako se cijelo vrijeme nalazite na 
: neprijateljskom teritoriju, na 

: vama je da se snađete i misije 

: izvršavate skriveno i špijunski, 

: koristeći različite trikove naučene 
: u MGS-ui sličnim igrama. Bit će tu : 
: šuljanja, skrivanja, presvlačenja, 

: upadanja u računalne sustave, 

: onesposobljavanja sigurnosnih 

: sustava, krađe šifri i propusnica i 
: štošta drugo, No, iako su sve te 

: aktivnosti dovoljne da unesu 

: veliku dozu napetosti, naš junak 


Dario: Evo, to ti je ta igra, stvarno je super, mislim da će biti najbolja 
stvar u ovom broju, dat ćemo joj četiri stranice. Opiši je pa mi je brzo 


vrati jer je hoću igrati 
19h istog dana 


Bero: Halo, čuj ovo je super! E, je [' ti je moram vratiti baš brzo? Aha, 
kupio si i sebi jedan primjerak da možeš igrati, a ovaj mi ostavljaš? 


Izvrsno. 
21h tog dana 


Dario: Halo, čuj, dokle si stigao? Ja sam zapeo tamo kod onog... ma, da., 


bit će da nisam vidio.. idem pokušati... 


21:38h te večeri 


Bero: Halo, znaš “di sam zapeo? .... 


. aha, a “di si to našao? A ja sam tu 


sobu olako prešao misleći da u njoj nema ništa važno. idem odmah vid- 


jeti... 

23h te noći 

Dario: Hej, još igras? | ja. Znaš “di 
sam stao? ... da, baš tu sam i ja i ne 


: ima i drugu opciju, kakvu još ni u 
: jednoj od igara ovog proizvođača 
: niste imali - onu agresivnu. Vaš 

: vam je pištolj na raspolaganju od 
: početka, a ima i mnogo mjesta na 
: kojima će borba biti nužna. 

: Ponekad je možete izbjeći ili 

: stražare iznenaditi napadom sleđa 
: koji će ih tiho onesposobiti, no 

: kadje to neizbežno, John Cord 

: može brzo potegnuti pištolj i u 

: protivnike sasuti cijeli okvir meta- 
: ka u najljepšem stilu Johna 

: Waynea (valjda mu odavde dolazi 
: istav). 

: Naravno, takve akcije za sobom 

: povlače posljedice kao što su 

: oglašavanje alarma i mnogo teži 

: nastavak rješavanja tog dijela 

: igre, ali igra je pravedna i u njoj 

: ne postoji neograničeni broj 

: stražara - ako uspijete pobiti sve 
: njih na nekoj lokaciji, nitko vam 

: neće smetati u vašem pohodu 


znam što sad... Ajde, čujemo se ako netko otkrijem... 


0:04h sutra 


Bero: Jesi uspio? Ma da, i ja, baš sad. Kako nam to nije palo na pamet? 
Nema veze, idem još malo pa onda u krevet, sutra je radni dan 


2:45h u noći 


Bero i Dario (svaki u svom stanu): Jooj, kak sam umoran, ali moram još 


vidjeti kaj je tu iza.... 
3:20 tog jutra 


Bero i Dario (svaki u svom stanu): No, sad je stvarno dosta. Koliko je 
sati?!?! A ja se moram probuditi i biti na poslu za .... sranxxx! 


I tako je to išlo. Poslije me Dario pretekao jer je on već istreniran (na 
turnirima ISS-a) na to da ostaje budan dugo u noć. Osim toga, ja sam 
morao pisati i recenziju. No čim završim s pisanjem, stići ću ga ja... 


| PAGIFISTI UBIJAJU, ZAR NE? 


Vjerojatno ste već iz nekoliko izvora saznali za sve prijašnje naslove što ih je 
Revolution Software objavio. lako je uvijek bila riječ o iznimno zanimljivim i napetim 
avanturama kao što je i ova, s manjom ili većom dozom humora, ono čime se /n Cold 
Blood ističe je mogućnost agresivnog pristupa. Naime, iako ste i u prošlim igrama mogli 
nauditi drugim likovima u igri, ni u jednoj (Lure of the Temptress, Beneath the Steel 
Sky, Broken Sword 1 & 2) niste imali priliku potegnuti pištolj i riješiti se protivnika koji 
vam smetaju. Čini se da su u ovoj igri i zakleti pacifisti iz Revolutiona popustili dopus- 


tivši vam da tamanite neprijatelje, no to 


samu igru. 


LURE OF THE 


ru nije učinilo ništa lakšom - prave 
probleme i ovdje je, kao i u svim njihovim pri- 2 re g S 
jašnjim uracima, moguće riješiti samo dobrim (wr. t i 


zapažanjem i još boljim razmišljanjem. | 


prema cilju. Doduše, to vam ne 
osigurava da ćete ga i izvršiti. 
Jer, iako su stražari velika 
prepreka, zadaci koji će stajati 
pred vama uključuju mnoge prob- 
leme s kojima protivnici nemaju 
veze. Razgovori s ljudima (kako 
stražarima koje možete prevariti 
prerušavanjem, tako i tehničari- 
ma, čistačima i rijetkim prijatelji- 
ma), pronalaženje i upotreba 
različitih predmeta, kao i 
snalaženje u računalnim sustavi- 
ma i izvlačenje informacija akcije 
su kojima ćete se baviti češće 
nego borbom. 

Na moju radost, igra nije pretjera- 
no jednostavna i iako su svi prob- 
lemi logični, neće vam davati pre- 
više “skrivenih" savjeta iako će 
John otkriće problema ili pred- 
meta često popratiti komentarom 
iz kojeg možete dobiti informaciju 
o tome što bi trebalo učiniti. Ako 
ste ikad zapeli na Broken Swordu, 
znati ćete što možete očekivati u 
ovoj igri, a kako se proteže na dva 
CD-a, zagonetki ima sasvim 
dovoljno i za najzahtjevnije enig- 
matičare. 


Ova će vas igra 
vratiti u zlatne 
dane point-and- 
click avatura, 

ali je stvar u tome 
tla ona to nije 


: OVO JE REMEK-DJELO. 

: Ne šalim se. Možda sam mu i dao 
: devetku, ali to je zato što ne 

: vjerujem u nabacivanje velikim 

: brojevima, a devetka znači da je 

: ovo iznimna igra koja tek što nije 
: nešto najbolje što sam ikad vidio. 
: Ipak smo se sličnih igara već 

: nagledali ohoho - od Broken 

: Sworda do Metal Gear Solida, da 
: ne spominjem ostale (i to je samo 
: na PlayStation, a sve ono što je 

: bilo prije...). No unatoč tome, 

: kvaliteta kojom je obrađen svaki 

: detaljčić, tehničko savršenstvo 

: brzog snimanja i (relativno) brzog 
: učitavanja (relativno za igru vrlo 
: bogatu detaljnom grafikom), 


: atmosfera koja se može svrstati 
: rame uz rame s najboljim PSX 

: igrama do sada i, općenito, 

: svaki aspekt igre mogu od bilo 

: koga tko je pogleda izmamiti 

: samo priznanja. Jedino se nije 

: svidjela Uči, no on ionako gleda 
: samo slatkaste japanske likove i 
: nije osoba sposobna ovo 

: komentirati - a svidjela bi se i 

: njemu da joj je samo dao malo 

: više vremena (kadli Učo to 

: pročita i reče: “Ma volim ja sve 
: cure iz Bay Watcha, ali nitko mi 
: ih ne da!"), 

: Zaključujem - nabavite In Cold 

: Blood. Igrajte ga i završite. 

B Trebat će vam dosta vremena, 

: ali neće vam biti žao. Biti ćete 

: bogatiji za jedno prekrasno 

: iskustvo, a kad za nekoliko godi- 
: na budemo, u tamo nekom PSX- 
: u77 (nadajmo se), spominjali tko 
: zna kakvu igru i uspoređivali je s 
: besmrtnim legendama, moći ćete 
: reći: “Ova igra o kojoj pišu, taj In 
: Cold Blood, igrao sam na prvom 
: PlayStationu i bila je jedna od 

: najboljih igara koju sam u nj 

: stavio." &) 


“> razgovori 


Bilo ih je previše, a i ostao sam bez 
metaka. Ništa, pokušat ćemo ponovno 


Kad tehničarima malo priprijetite 
pištoljem, odmah postanu brbljavi 


FaO 


na a 
y 6 


Sličnost s Resident Evilom. Čini mi 
se? A policijska postaja u RE2? | ja 
mislim 


x 


He, he, još jedan sigurnosni termi“ 
nal popustit će pod mojim spretnim 
prstima 


MIŠLJENJE 


IGRIVOST 


ORIGINALNOST | 


Užasno zarazna arkadna 
avantura koju će malo tko 
moći ostaviti neodigranom 


| Rudnik urana u pitoresknom 
dijelu države Volgie vaše je prvo 
odredište Jesam li spomenuo 
da u igri nema teksta, nego su svi 
digitalizirani glasovi 
glumaca? Nisam? E pa jesu. I 
izvrsni su! Dok suborac živcira 


: stražara, ja se lagano šuljam 


prema ulazu. Sličnost s MGS-om? 
Nikakva! = Tijekom igre imat 
ćete se prilike diviti prirodnim lje- 


' potama kao što je ovo podzemno 


jezerce okruženo stražarima 


da 


PLAYSTATION ČASOPIS 


a ODIGRALI SMO 


[1] Leti, leti, plamena ptico, odnesi me 
dalekooooo... Kako prasnuti ovo 
stvorenje posred glave maljem? A baš 
nemam amper vode... [2] Ovaj 
umotani smutljivac glavni je negativac 
ove štorije. Ovo vam smijem reći jer je 
slika iz uvodne animacije [31 Želite li 
reći da vas hopsanje po kamenju ne 
zanima? Ili samo želite ljepšu sliku? 
[4] Mali blista od sreće... Pa i ja bih da 


imam toliki... mač 


LEGEND OF DRAGOON 


proizvođač SCEl 


| Memory Dual Shock 
| Card Analog 


Nemojte me ljutiti jer kad poludim, 
sav zaiskrim 


Kad dode ljeto, jedina je misao RPG- fan 
RPG sapunicu provesti relaksirajućih pe 
bio legendarni FF VII. Pa kad smo već 
zaigrali nešto novo?! Nema veze što je/navlas isto, ljeto je, a papa 
Sony kaže: vrijeme je za priču... piše safijet Reškovac 


tako je nastao Legend of 
Dragoon. Dvogodišnje 
mučenje, dinamični zapleti, 


spektakularni transferi prebjega iz 
Squarea koji će raditi u Sonyju za 
veću plaću, a usput donijeti i poz- 
nati Squareov izgled RPG klasika, 
ma pravi triler pratio je ovu igru od 
njenog nastanka. Nakon dužeg 
čekanja, red je da barem 
pogledamo na što je Sonyjev tim 
utrošio godine rada. Hvalili su se da 
su unijeli neke inovacije u žanr, da 
su animacije outstandigly dobre, da 
je priča nelinearna i zanimljiva (a 
nadasve duuuuugačka) i da će 
prešišati nedodirljivi uzor - FF VII. 
Najbolje u svemu je da Sonyjevci 
uopće nisu pretjerali u najavnom 


: hvalisanju (kako to obično biva- 

: obećavaju nam brda i doline, a 

: dobijemo zbrda- zdola promašeni, 

: na brzinu dovršeni proizvod). Ne, 

: ovaj je put sve obećano i ispunjeno, 
: ali opet, naše kritičarsko sedmo- 

: osmo čulo ne mora biti najzado- 

: voljnije. Zašto? Krenimo redom... 


| GIGA MICA 

: Legend of Dragoon, kao i svaki 

: pravi RPG, počinje sporo i tumpla- 

: vo. Za razliku od nekih, barem ima 
: dobru uvodnu animaciju. Poharano 
: selo u plamenu, vojska, čudna 

: jahaća stvorenja, misteriozni 

: kamenčić i tajna koju skriva djevoj- 
: kaoko koje se vrti radnja. 

: Budući da se ova misterija otkriva 


fa uz koju će omiljenu 
ieSetak sati. Obično je to 
DU legendi, zašto ne bismo 


. tek nakon osamdesetak sati, 

: otkrićemo je odmah i uštedjeti 
: vam vrijeme i novac. Ili ipak... (pri- 
: jeteći pogled glavnog urednika na 
: djelu) 

: No dobro, ali neke stvari morate 

: znati; 

: Dakle, prije mnogo, mnogo godina, 
: u davna vremena kad je Bog po 

: zemlji hodao, točnije, prije 10 OOO 
: godina, živjele su na svijetu brojne 


Iznenadio nas je 
novi borbeni sus- 
tav s mnogo 
pikanja 


ODIGRALI SMO 


NASTANAK JEDNOG DRAGOONA 


| kako bi to kamarad Kafka ljepše rekao, gospodin Dart probudio se jednog jutra i osjetio kamen koji ga je 
žuljao posred prsa junačkih. Igra postaje zanimljivija kad likovi postanu dragooni. Baš ih je lijepo gledati kako, 
svaki na svoj način, postaju lebdeći objekti i izvode sve ono što smo mi poželjeli izvoditi u školi ili na poslu 
pred nekim davežom od profe ili šefa. 


Kakva faca! Ne bih mu se želio naći 
na putu bez obzira što ne znam 
kojega je spola. Pitat ću Darija 


vrste. Kako su nastale, nije: prema svojim nacionalnim manjina- : ra, borbi, zanimljivih putovanja kop- 
na nama da objašnjava- : ma. Baš ihjje bilo briga, s viražima : nom, morem i zrakom, u nepoznate 
mo, ali svaka sljedeća : na svojoj strani mogli su raditi što: zemlje, ispod zemlje, pa čak i na 


imala je veći kvoci-: ih je volja. Kako'su ljudi po svojoj : nebo. Nema što, u scenariju nema 
jent inteligencije, a : prirodi poznati anarhisti (ma koliko : praznog hoda, ai igra se ubrzo : 
samim tim i mag- : nas uškolama uvjeravali suprotno), : počinje razvijati te vam neće biti 
ične moći. 97. :<odlučili su se pobuniti i pokazati : dosadno uz doživljaje družine zma- 
vrsta bili su : krilatima čija majka crnu vunu i : jčeka. Čak se i predvidljivi dijelovi RE S 
divovi visoki 3do 8 : čarape i tako to, Sklopili su savez“: mogu otrpjeti zahvaljujući priči uz = s S 
metara, velike : sa zmajevima te od njih dobili : koju nam nikad neće biti dosadno UVIJEK neka magična vratar prolazi, 

: ; va Pima : SR e : a svjetlucanje, dajte fajta, k vragu! 
snage, ali ne : kamenčiće moći koji su odabrane : te nam neće biti žao zaigrati | 
pretjerano : pretvarali u dragoone, križance : Legend of Dragoon. No, ajmo mi 
pametni. 99. po: ljudi i zmajeva, koji su imali poseb- : dalje, ima tu još nekijeh stvari za 
redu nastali su <: ne magične moći. Eskadrile tih : vaganje. 
kobbiti. Visoki : junačina borile su se s klasnim : | 
oko jednog : neprijateljem i nanijele brojčano BORBA PUNA AKCIJE 
metra, IQ-a : jačem i moćnijem neprijatelju : za g DATE Est: g i 
sličnog ljudskom, : značajne gubitke. A sve to prije : Eto, otome vam ja govorim. U točni ritam izvođenja upast ćete nakon 
razvili su se u : ihihi godina, u ratu zvanom : 4-6 sati uvježbavanja, a onda ćete dobiti novi addition, za nagradu. 
više tipova (ah : “Dragoon Campaigne". Nakon toga : | Ipak, u dobar ritam isplati se ući jer uspješan kombo odnosi dosta 


Tolkiene, bez tebe : svijetom su, kako to žalosno energije cijenjenim neprijateljima. However, kad se mlatimo s minornim 
bi industrija igara * izjavljuju Tolkienovi junaci, protivnicima, komboi se izvode najlakše, a kad natrapamo na neku 
stalana Pacmanu). | zavladali ljudi, a dragoni, dragoonii : | Grdosiju, mlatimo ga kao da u ruci držimo žličicu za kavu. Ili se to samo 
105. vrsta bili su zma- : wingleysi odjahali su u legendu. No, > | Meni ruke tresu? 

jevi, vrlo opasni zbog svoje magi- <: 10 000 godinica poslije vrag dolazi  : 


jske snage. 106. su s proizvodne <: po svoje... 
vrpce ispali ljudi (već smo se : Eto, priča je vrlo dopadljiva, čovjek : 
pitali gdje smo, je I'da?). Opisani: jednostavno poželi živjeti u tim vre- : 
kao uravnotežena vrsta, pros- : menima. Ali nisu ni ova moderna : 
ječnog IQ-a, ali s velikom sposob- : mirnija; igru započinjete kao junak 
nošću razmnožavanja (Sjajno! 'Ko : Dart (kakvo je to pikado ime?) i 
da ih je Baković opisao!). Malo : nakon petogodišnje potrage za 


razvijeniji od ljudi bili su krilati ljudi. : mračnim čudovištem koje vam je 
Više inteligencije, velikih magijskih _: ubilo roditelje vraćate se u svoje 


osobina, ali niske stope : selo, taman toliko da zakasnite i 

razmnožavanja (“Fuj!", rekao bi : propustite glavni dernek u kojem | 
don Ante), naučili su koristiti moći: vamje vojska spalila selo i otela | 
superiornije, 108. po redu, forme : vjernu prijateljicu iz djetinjstva 

zvane virage. Viraži su bili moćna : (poslije i malo više od toga, nar- 

stvorenja i, kao borgovi u : avno). Zasukavši rukave i masno 

Zvjezdanim stazama, egzistirali su: pljunuvši na zemlju, krećete u oslo- 

kao jedan. : bodilački pohod, pravo u mrski i 

Krilati ljudi, ili wingleysi, bili su jako : opasni zatvor Helenu. 

zločesti i prepotentni, ponašali su: | opet sve ispočetka, i opet | 
se prema ljudima kao i neki ljudi : osamdesetak sati igranja, razgovo- | 


I1] Erupcije vulkana vrlo su opasne. 
Mislim da je to najopasnija stvar u 
igri. Mislim isto tako da sve to lijepo 
izgleda [2] Klasični RPG izbornik s 
oružjem i statistikama. Mnogo 
rečenog, a opet tako jednostavno 
[31] | pitam ja tako njega, i Kaže on 
tako meni... Srećom nakon drugog 
pitanja NPC-i odgovaraju isto [4] Oj 
Dunave, Dunave... Lijepo je čuti poz- 
nata imena u fantasy svijetu. 
Postoji čak i prijestolnica Denigrad 


mas 
1601100 
1100811004 


PLAYSTATION ČASOPIS 


ODIGRALI SMO 


[1] Podsjeća li vas ovo na što? [2] A 
onda se mala namrštila i rasturila 
sve u tri... pa četiri... [3] Pa vi recite 
da krajolici nisu dobri... Ma prava 
šuma Striborova [4] Ili idilični zalas- 
ci sunca? 


Je li to ona prava? Ha, kamen će 
pokazati. Tako ću i ja kamenom u 
glavu tražiti odabranicu srca svoga 


Nastanak stabla života od kojega 
je sve nastalo. A tko je stvorio sta- 
blo? 


STISNI ME ŽIVČANO 


Kad smo počeli igrati Legend of 
Dragoon, već nakon nekoliko kora- 
ka usrećilo nas je zamućivanje 
ekrana, pogledali smo sei zavapili: 
“Oh ne, opet random faaajt!" | 
doista, kao i-“u uzoru, čudovišta 
iskaču niotkuda i-počinje borba. Za 
razliku od FF serijala, ovdje je iznad 


plave boje. Kad šarate po nepozna- 
tim predjelima i uživate u pogledu, 
on prelazi u žutu, a'situacija posta- 
je kritična kad pocrveni. Tad vam 
borba ne gine. Na nekim ćete se 
lokacijama moći izvući s nekoliko 
fajtova, no negdje će se crvena 
lampica paliti kao blesava i morat 
ćete se boriti doslovce na svakom 
koraku. U tu svrhu, kreatori su se 
pobrinuli i ponudili rješenje u itemu 
koji se zove enemy.encounter. Čim 
primijetite da vam se iznad glave 
crveni, popijte ga i sve će opet biti 
idilično. Problem je samo što su 
mjesta za iteme ograničena, pa u 
vašim ruksacima neće biti mjesta 
za gluposti. Ali k vragu, kakav bi to 
bio.RPG u kojem bi bježali od 
fajta!? 

Ipak ćemo hrabro uletjeti u svaki, a 
ondje nas čeka mnogo (ne)ugodnih 
iznenađenja. Prvo i najvažnije - u 
Legend of Dragoonu nećete se 
odmarati, a ponajmanje uživati u 
izvođenju udaraca. Sve je ondje 
muka i tlaka. Klasični položaj likova 
u borbi i lamatanja mačem na 
poteze razbit će novi sustav 
izvođenja udaraca. Svaki od likova 
ima svoj specijalni udarac koji 
bismo mogli nazvati i kombo i koji 
pravilno izveden nanosi najveću 
štetu protivnicima. Problem je u 
tome što svaki put kad naš junak 
zamahne svojim oružjem, mi 
moramo točno na vrijeme pritisnuti 
gumb kako bi on krenuo u novi 
potez jer samo pravodobno pri- 
tiskanje može protivniku doći 
glave. U Sonyju su taj sustav naz- 
vali additional, a kažu da su ga 
izmislili kako bi nas od gledatelja 
pretvorili u aktivne sudionike 
borbe. Ma lažu! Smislili su tu prlja- 
vu rabotu samo da bi meni uništili 
živce! Additional potezi usavršava- 
ju se i čestim izvođenjem dobivaju 
na snazi, no taman kad naučite 
pravilan ritam izvođenja i otipka- 


vanja nekog komboa, vaš će junak, 


: napredujući, dobiti novi, s novim 

: ritmom i novim satima učenja. Tek 
: toliko da vam ne bude dosadno. 

: Naravno da svaki lik ima svoj 

: kombo. Od nekih sam nakon neko- 
: liko sati vježbanja odustao i vratio 
: se na stari pa makar nanosio manje 
: štete (protivniku.i svojim živcima). 
glave glavnog lika trokutić najčešće : Kad se nakon beznadnog pritiska 
: nja odlučite za “smiri živce" vari- 
: jantu, tj. uđete u pregledni item 

: izbornik i poželite baciti na nepri- 

: jatelja kakvu molotovljevu magiju, 
: past ćete u nesvijest. Većina magi- 
: jskih itema koji se bacaju uza se 

: imaju riječ multi. Kakav multi, 

: pitate se. To znači da ćete, bacivši 
: ga, još dodatno morati pimplati po 
: gumbu da bi magija ispala jača. Što 
: je pritiskanje brže, i magija je 

: djelotvornija. Nakon nekoliko 

: ovakvih osjećao sam se kao hiper- 
: aktivni radiotelegrafist na Divljem 
: zapadu. Vrlo živčano, / must say. 

: Ostatak borbe je isti kao i u FF VII. 
: Neprijatelji sklopljeni od nekoliko 

: poligona stoje čekajući svoj red, a 
: viisukanog oružja jurišate na njih 
: (ovaj put uz nekoliko uzvika kojih 

: prije nije bilo). 


Iznenadile su nas 
i prekrasne ani- 
macije 


SVIJET LEGENDI 


Magije izgledaju impresivno, na 


: svjetlosnim efektima dečki su se 

: potrudili i od bačene čarolije lako 

: možemo završiti pod stolom. Lijepo 
: je.sve to vidjeti jednom. Dvaput. Pa 
: i petput. Ali sve ostalo prelazi u 

: dosadu. Zašto nikad ne naprave 

: neki gumb koji bi svu tu dosadu 

: prekinuo .i pokazao nam samo 

: oštećenje koje magija donosi? 

: Ovako nam prije svake borbe 

: (pogotovo s jačim bossovima) pred- 
: stoji kuhanje kavice koju ćemo 

: polako pijuckati lupajući po duš- 

: maninu. 

: Drugi razlog dugotrajnosti 
: fajta je ono čime se igra i 
: hvali, ato je pretvara- 
: nje vaših likova u dra- 
: goone. Postupak je 
: jednostavan: kad 
: udarcima skupite 
: dovoljno spirit 
: pointsa i crta 
: se napuni, 
: moći ćete 
: izabrati i 
: dra- 

: goon 

: opciju. Za 
: par stotinja- 
: ka sekundi 

: (barem toliko treba 
: mom, katranom 
: prekrivenom 
: laseru), dobit 
: ćete krila, 

: sposobnost 


Ljepota Legend of Dragoon lokacija ostat će dugo u 
našim sjećanjima. Proizvođači su se hvalili sa 600 
lokacija koje se ni jednom neće preklopiti, ponoviti ili 
bilo kako biti slične. Što jest, jest, svaka nas podsjeća 
na sve već viđene rasne RPG-e, ali je još malo bolja. 
Glatko, čisto i lijepo, bez smiješnih geometrijskih tijela 
(prije likova). Pogledajte samo slike gradova i sela kroz 


koje naši junaci prolaze. 


KARAKTERI 


E, ovo je već neoprostivo! Zašto svaki glavni junak u posljednje dvije godine mora izgledati kao Cloud!? Pa 

dobro, zar se ti Japanci pale samo na raščupane ljepotane oštrog pogleda? Tko im samo radi frizuru? Zar uvi- 
jek moraju biti smrtno ozbiljni i pubertetski nezreli? Moraju li imati i neku curicu koja neprestano trči za njima 
i moli ih za mrvicu pažnje? Pa dajte više ljudi nekog normalnog ponašanja i normalne frizure! Dosta mi je mis- 
terioznih (mo'š si mislit) i šutljivih balavaca. 


udaranja (opet pravodobno pri- 
tiskanje, ali malo lakše) i magiju. 
Kao dragoon udarat ćete jače, a i 
primljena će šteta biti upola manja. 
Kao što smo već spomenuli, broj 
itema je ograničen, stoga ih treba 
racionalno koristiti. Onih 
najvažnijih, recovery items, bit će 
premalo, pa je problem liječenja 
riješen u samoj borbi. 
Likovi za koje ste odabrali 
opciju defence ne samo 
da stvaraju štit oko 
sebe nego sei 
napune malom 
količinom 
energije. E 
sad, zamis- 
lite koliko 
traje borba 
u kojoj svoj 
red trošite 
na obnav- 
ljanje 
energije, 
uz nekoliko 
magija i 
pretvara- 
nje u dra- 
goone. S 
nekim 
bossovima 


Teško da će LoD 
zauzeti mjesto 
svima nam dra- 
g0g FF Vll 


: trajat će i pola sata. U Sonyju kažu 
: da su htjeli napraviti težu borbu u 

: kojoj ćemo se morati pomučiti i 

: dobrano razraditi taktiku za svakog 
: bossa. Uz stotinjak takvih borbi, 

: normalno da igra traje više od 

: osamdeset sati. 


LONO OSTALO... 


: A ono ostalo ni po čemu se na raz- 
: likuje od najomiljenijeg FF nas- 

: tavka. Likovi, kretanje, razgovori, 

: ljudi u gradovima od kojih ništa 

: pametno nećete čuti... Iznimka su 

: prekrasno renderirane pozadine 

: koje doista ni na jednoj lokaciji nisu 
: iste. Na animacijama su možda bili i : 
: malo škrti, ali je zato svaka poseb-  : 
: no iskustvo u kojem sva čula i 
: uživaju. Neke bi se isplatilo spremiti : 
: na video. Ludilo! Nažalost, jedino 

: glazba nije na visini FF VII. Često je 
: dosadna, prepoznatljivih melodija 


ša 


m. 
' 


: nema pa sumnjam da ćemo neku 

: od LoD tema prepoznati čujemo li 
: jeza nekoliko mjeseci. 

: Ipak, Legend of Dragoon drži vodu 
: dobrim scenarijem i izmjenama 

: dijaloga i misija. Atmosfera 

: u mnogočemu nalikuje na 

: sedmicu, autori su se u tome 

: i trudili, samo je pitanje 

: koliko to nama treba. Malko 

: savršeniju obradu dvije godine 
: stare igre koja je 

: postala klasik možda 

: i nismo trebali. Sve je 

: ovdje lijepo napravljeno, 
: saga na četiri CD-a već će 
: svojom protežnošću 
: sigurno privući 

: vašu pozornost. 
: Avi,ako 
: vam se 

: ne 

: sviđa, 
| (k)tupite Di 


\ 


Vagrant s .4 P 
44 hp. 


2 


Ali to nije razlog 
tla ga ne orli- 
gramo 


PLAYSTATION ČASOPIS 


Zi 


Ž 


Nema veze što je cijeli grad 
pretvoren u ruševine, glavno da 
smo mi dobro 


I magični vihor odnosi naše junake 


u nove avanture... Nakon ovoga bio 
sam mrtav 


MIŠLJENJE 


IGRIVOST 


ORIGINALNOST 


Malo poboljšani FF VII. Ništa 
novo, ali i ništa loše. Naprotiv! 


[1] U magijama se koriste svjetlos- 
ni efekti neviđeni u bilo kojem RPG- 
u [2] Alica s onu stranu zrcala - 
trebalo bi prijeći na drugu stranu 
[31 Ni zagonetke nisu preteške. 
One teže i ne treba rješavati jer 
nisu bitne za glavnu priču [4] Mala 
Shana izvodi spešl i postaje dra- 


goon 


ODIGRALI SMO 


auto je gotov [2] Na svu sreću, iz 
arene se ne može izletjeti, u pro- 
tivnom ... [31 Za one koji ne kuže, 
ovo znači “lomljenje vilice" [4] 
Ovakve su situacije najbolje za sku- | 


pljanje velikog broja bodova 


Destruction Derliy Raw 


| žanr 


| broj igrača 


| Memory Dual Shock 
| Card Analog 


Nemam vremena za promatranje 
sunca na obzoru. Ovaj će dobiti 
svoje 


Nakon ciljne ravnine slijedi poza- 
mašan skok nakon kojeg će se ova 
grupa malo razići 


Psyynosys nam zagrijava za Formulu 1 na PS2 konzoli. Kako je do 


proizvođač PSYGNOSYS 


toy događaja još prilično daleko, pobrinuo se i da nam to čekanje 
učini ugodnijim ponudivši nam izvrsni DDR :še romistav Tomašić 


zevši u ruke DDR, 
moram priznati da sam 
bio pomalo skeptičan 


glede njegove vrijednosti iako 
pravog razloga za to zapravo i 
nije bilo, trebalo je samo pogle- 
dati tko stoji iza nastanka igre 
- ista ekipa koja je za 
Psygnosys napravila Formulu 
99, a to je Studio 33. Razlog 
mojoj skepsi bio je taj što nam 
izvjesni, nekad eminentni 
proizvođači igara pokušavaju 
sada, pod kraj vladavine PS-a, 
uz mnoštvo bez sumnje 
kvalitetnih naslova, prodati i 
pokojeg mačka u vreći na račun 
stare slave. Srećom, ubrzo se 
ispostavilo da je svaka sumnja 
bila bezrazložna. 


MOZAK NA PAŠU, ŽIVJELI 
PRAZNICI 


DDR je prava praznička igra kojoj 
ovaj podnaslov pristaje kao pok- 
lopac loncu, a kad je počnete 

igrati, ubrzo ćete shvatiti i zašto. 


: Prošli sam se mjesec mučio s 

: Colinom, gdje sam nakon svakog 
: odvoženog stagea bio znojan i 

: umoran od života, no ovo je 

: nešto sasvim drugo. Svi koji su 

: ikad igrali igre iz DD serijala 

: znaju o čemu je riječ i vjerojatno 
: se sjećaju da je prvi, također 

: opuštajući, Destructon Derby bio 
: među prvim PC igrama koje su 

: konvertirane za Playstation. 

: Sjećam se dobro kako sam tih 

: dana slinio nad prijateljevim 

: “picekom" gledajući ga kako s 

: uživanjem razbija svoj i tuđe 

: aute, a onda smo sve to dobili i 

: mi. Doduše, s nešto slabijom 

: grafikom, ali i boljim frame 

: rateom. Dakle, za one kojima još 


Dobra grafika + 
maštovitost + 
otilična igrivost = 
Destruction Derby 
Raw 


: nije jasno, DDR je arkadna vožnja 
: u kojoj vrijedi pravilo: razbij ili 

: budi razbijen. 

: Kako je od posljednjeg DD-a 

: prošlo mnooogo vremena, tako 

: je novi izdanak stare škole pot- 

: puno nova igra koja, osim razbi- 
: janja, gotovo da nema dodirnih 

: točaka s prethodnicima. 

: Kvaliteta ove igre je na zavidnoj 
: razini, a najbolje od svega je što 
: njezinom kupnjom dobivate 

: nekoliko igara u jednoj, a sve to 
: podređeno je visokokvalitetnoj 

: zabavi bez zamaranja moždanih 
: vijuga. 

: Sve je u DDR-u napravljeno vrlo 
: maštovito, počevši od opcijskog 
: ekrana na kojem su različite 

: opcije napisane na automobilskoj 
: pločici koja stoji u preši za metal 
: koja je, pritiskom na željenu opci- 
: ju, samelje. Baš “guba". Izbornik, 
: alii cijela igra nekako me grafič- 
: ki, atmosferički i na svaki ini 

: način podsjeća na Tony Hawka, 

: jedino što umjesto skateboarda 

* vozimo aute, što je svakako za 


Igra obiluje iznimno dobro diza- 
jniranim i maštovitim stazama. 
Kad otvorite Wreckin' Racing ili 
Smash 4$, dobro pogledajte i vid- 


jet ćete da ih ima ukupno 25. 
Dobro, na nekim se vozi više 
puta, ali uvijek uz određene vari- 
jacije, tako da to više definitivno 
nije ista staza. Moji favoriti su 


| Carpark, Cyclone, Karsutra i nev- 
+ gao jerojatni Slammer. 


rex m 


pohvalu znamo li vrijednosti 
I spomenutog naslova. 


ŠTO JE SPOD POKLOPCA MOTORA 


Kao što bi rekao Đorđe Balašević: 
“Ikebana, prava ikebana". 


Namjestili ste vi tako sve opcije po : : M: znan 

: nije toliko važno jer je za 

: napredak potreban samo određeni 
krenuli u igru, a kad tamo, nude se : broj bodova, a što rade ostali ne: 

: treba vas previše zanimati. Drugi 

: mod igranja zove se Smash 4$, iz 
: čijeg se imena da zaključiti da će 

: ovdje za zarađivanje dolara trebati : 
: dobro razbiti ostale na stazi. Sada_: 
: će se sigurno mnogi upitati: dobro, : 
: ačemu novci? E pa pošto je ovo 

: igra u igri, u Smash 4$ trebat će 

: vam “lova" da biste mogli poprav- 
: ljati štetu koju vaš metalni ljubi- 

: mac pretrpi tijekom utrke, ali i za 

: kupnju novih auta. Novi auti su od 
: velikog značaja jer se razlikuju po 
: ubrzanju, brzini, upravljivosti, 

: kočenju i otpornosti, a svi ti 

: atributi mogu se dodatno 

: poboljšati za određeni novčani 

: iznos. Svaka od ovih postavki 

: bitna je na svoj način. Ubrzanje i 

: brzina potrebni su za osvajanje 

: prvog mjesta u utrci koje nosi 

: 1000$, a otpornost i upravljivost 

: za što bolnije udare u protivnike i 
: što manju štetu na vlastitom autu. 
: Budite maštoviti jer će vaš umjet- 
: nički dojam biti novčano 

: nagrađen. Ukupni zbroj označit će 
: koliko ste zaradili, a važan je i za 

: mjesto koje zauzimate u ligi 

: između 20 natjecatelja. Kad usp- 

: ješno svladate prva dva moda, 

: preostaje vam još i Battle mod. U 

: njemu su još četiri različite igre, i 

: to Skyscraper, Assault, Pass a 

: bombi, naravno , Destruction 

: Derby. Svaka od njih zabavna je 


svojoj želji, podesili jačinu glazbe 
koja vas prati kroz izbornike i 


tri igre, a u jednoj od njih još 
četiri. Da, DDR je pravo bogatstvo 
okusa i prilično je teško odlučiti 
koji odabrati, no počnimo od 
početka. Osnovni mod igranja 
naziva se Wreckin' Racing i u 
njemu je zadatak igrača da se pro- 
bije kroz cijelu seriju raznolikih 
staza od kojih je na početku 
otvorena samo jedna, a ostvari- 
vanjem dovoljnog broja bodova 
moguć je prolaz dalje. Cijela ta 
igra prikazana je tablično i na toj 
tablici moguće je pratiti vlastiti 
napredak kroz staze, dobiti infor- 
macije o potrebnim bodovima na 
pojedinoj stazi, te broju bodova 
koje je igrač ostvario. Zanimljivo 
je da na početku možete birati 
kojim ćete putom krenuti u proboj 
prema vrhu, tj. prema posljednjoj 
stazi, jer jedna staza vodi do 
druge. To napominjem zato što su 
neki putovi lakši od drugih, no 
svaki se završava nakon nekoliko 
utrka, tako da ćete se kad-tad tre- 
bati prebaciti i na one teže. 
Dodatno upozoravam da nije 
dovoljno samo dobro voziti i biti 
prvi jer plasman u utrci donosi 
samo dio bodova. Ostatak ćete 
zaraditi efektnim sudaranjem koje 
će protivnike na stazi što više 
oštetiti i, po mogućnosti, izbaciti 
iz natjecanja. Ipak, izbacivanje 
protivnika u ovom modu igranja i 


ODIGRALI SMO 


Pop-up, taj vam je izraz sigurno poznat. 
Negdje ga ima manje, negdje više, ali ga ima 
gotovo svugdje, osobito u simulacijama 


vožnje. Kako je DDR igra odlične grafike, bio 
sam siguran da će naglo izranjanje objekata 
na ekranu biti izraženo, ali toga ovdje 
NEMA! Koliko se god trudio i gledao, ne 
mogu ga pronaći - ili zato što ga nema, ili je 
na neki čudan način fenomenalno prikriven? 


You can run, hut 
Vou cant" hide. 
Your huge iron 
ass is all mine 


PLAYSTATION ČASOPIS 


: na svoj način, a sve su pogodne za 
: multiplayer igru. Meni se osobito 

: svidio Skyscraper u kojem ćete se 
: s još 16 luđaka naći na vrhu 

: nebodera i pokušati ostati posljed- 
: nji preživjeli. Pass a bomb je 

: također igra preživljavanja, samo 

: što se nalazite u areni, a jedan 

: auto nosi na sebi bombu i 

: sudarom je treba predati drugome 
: prije nego što eksplodira. Tu 

: bismo igru mogli nazvati “igra 

: lovice" s autima. Assault je gotovo 
isti kao i Smash 45, samo što 

: vozite nabildane auti po kružnoj 
stazi s ciljem da zaradite što više 

: bodova. Nagrade nema. I za kraj 

: nam ostaje klasik, Destruction 

: Derby. Tu je svima sve jasno. Ubij 
: sve ii vrati se sam. Derby se, za 

: razliku od ostalih modova, može 

: igrati na tri različite težine, a razli- 
: kaje u tome što na težima svi 

: ganjaju vaš auto, pa tko voli neka 
: izvoli. Dakle, dajte oduška svojim 

: vozačkim frustracijama, postanite 
: moderni gladijator i projurite 

: punim gasom kroz ovu izrazito 

: zabavnu i zaraznu igru. &) 


KTTTI 


Ovi momci na kraju utrke najprije 
će morati nabaviti nove haube 


Ovako izgleda Skyscraper u multi- 
player modu 


Osim izguravanja protivnika s 


krova, uvijek je dobro napraviti i 
pokoji sudar 


MIŠLJENJE 


9 
7 


IGRIVOST | 


ORIGINALNOST | 


Ako vas netko za volanom izn- 
ervira dok putujete kući s po- 
sla, prištedite si živce, strpite 

se dok ne dođete doma i 
zaigrajte DDR 


[11 Kakva bi to bila vožnja kad i 
zakon ne bi bio zastupljen [2] 
Zakon je upravo ugrizao nestašnog 
vozača ispred sebe za metalnu 
" g...U [3] Tko će prije slomiti 


čeljust, pitanje je sad [4] Ukupan 
zbroj pozicija u utrci i napravljenog 
nereda donio mi je samo 7. mjesto 


ODIGRALI SMO 


[11 Teže tehničke crte zahtijevaju 
prilično mozganja kako biste ih usp- 


ješno riješili [21 Skejteri i oprema su 
nacrtani do najsitnijih detalja. Pogle- 
dajte sliku na dasci [3] Fascinira 
detaljnost PlayStation Skate parka koji 
se pojavljuje kao jedan od budućih nivoa 
[41 Na Burnside nivou možete 
preskočiti ogradu i profurati se po dru- 


gom dijelu parka 


Grind Session 


| proizvođač SHABA GAMES 


| broj igrača 1-6 


platforma PSX 


DI ES 
Memory Dual Shock 
Card Analog 


E >BHINTS 
z1959/7uana 
[==—--="zesi | 


\ Gur 
Ako uspijete izvesti sve što se od 
vas traži na određenom nivou, taj 
se nivo zatvara, a kad zatvorite 
sve nivoe, otvarate FMV skejtera s 
kojim ste vozili 


Plava c a koju a 
crta u kojoj je potrebno izvesti 
kombinaciju trikova u nizu 


Tony Hawks Pro Skater nanokon je dobio dostojnog konkurenta 
koji ga u pojedinim segmentima čak i nadmašuje »š: vedran sandić 


ako THPS nije bio prva ske- 
1 jterska igra na PlayStationu, 

ipak je postavio standarde u 
tom žanru i svi koji se ne 
pridržavaju tih pravila, osuđeni su 
na propast. Najbolji primjer za to 
su Street Sk8er 2 i Thrasher: 
Skate and Destroy, igre koje u 
osnovi i nisu loše, ali su pokušale 
postaviti neke svoje standarde te 
stoga i nisu prošle baš najbolje na 
tržištu. Uvidjevši to, Sony je 
odlučio izbaciti igru koja se u 
osnovi pridržava Tonyjevih stan- 
darda, ali uvesti i neke novine 
koje će njihovom naslovu osigu- 
rati dovoljno originalnosti kako ga 
ne bi proglasili lošom kopijom. 


SKEJTERI, TRIKOVI 1 SKEJT 
PARKOVI PO KOJIMA VOZIMO.... 


Grind Session nam dopušta voziti s 


SKEJTEROV POGLED 


: bilo kojim od 6 pravih skejtera koji 

: se pojavljuju u igri ili s likom koji 

: smo sami stvorili, ali o tome više u 

: okviru. Likovi su detaljno nacrtani, 

: što najviše dolazi do izražaja kad 

: vozimo s Pigpenom i bacimo pogled 
: na mnoštvo tetovaža na njegovom 
: tijelu. Za svaku je pohvalu i živo- 

: topis koji dolazi uz svakog skejtera 
: iz kojeg saznajemo sve o stilu 

: vožnje i sponzorima te njihove pre- 
: poruke novopečenim skejterima 

: kako postići svjetsku slavu. Svaki lik 


Grind Session nam 
tlonosi mogućnost 
stvaranja vlastitog 
skejtera i odabira 
trikova koji nam 
najviše odgovaraju 


: ima svoje specijalnosti i na raspola- 
: ganju su mu trikovi specifični za 

: njega. Tako, primjerice, kad dolazi- 
: mo na rampu i stisnemo trokut, 

: Willy Santos izvodi Fakie Rock and 

: Roll trik (zaustavlja se i balansira sa 
: skejterom na rubu rampe), dok 

: primjerice Pigpen istom kombinaci- 
: jom tipki izvodi stoj na ruci. 

: Zahvaljujući tome, zajamčena je 

: dugotrajnost GS-a jer kad završite s 
: jednim likom, trebat će vam prilično 
: vremena da se “ufurate" u stil dru- 
: gog skejtera. Broj trikova koji su 

: vam na raspolaganju je mnogo veći 
: nego u Tonyju, a još jedna od pred- 
: nosti je i to što možete pauzirati 

: igru i u izborniku pročitati popis 

: svih vam dostupnih. Napredujući s 

: likom kroz igru, postat će vam dos- 
: tupni i neki koje na početku niste 

: imali. Isto kao i u Tonyju, i ovdje 

: postoji SPECIJAL koji punite tako 


Jedna od najvećih novosti u odnosu na Tonyja je mogućnost 
zaustavljanja vašeg skejtera pritiskom na tipku L2: zaustavivši 

; skejtera, automatski vam se stopira i vrijeme, tako da u miru 
možete pogledati gdje je koja prepreka i razmisliti o triku koji 
ćete na njoj izvesti. S obzirom na kompleksnost nivoa, ova je 
opcija vrlo korisna i za samo upoznavanje sa skejterskim 
parkom na kojem se nalazite. Pogled očima skejtera posebno 
dolazi do izražaja prilikom svladavanja tehničkih crta kojih je 
ukupno 10 na svakom nivou: zaustavivši se, pritiskom na R2 
pokazat će vam se sve one koje još niste savladali, a predstavl- 
jaju popriličan izazov i osiguravaju dugotrajnost ovoj igri. 


SKEJTERI U IGRI 


Grind Session ima u ponudi 6 prav- 
ih skejtera. To su redom: Willy 


Santos, Daewon Song, Cara-Beth 
Burnside, Ed Templeton, Pigpen i 
John Cardiel. Njihove mogućnosti 
možete pogledati u fenomenalnom 
uvodnom filmu te, naravno, u 
završnom filmu koji vam postaje 
dostupan kada osvojite sve s poje- 
dinim skejterom. Postoje i 9 
skrivenih likova za koje ćete se 


ODIGRALI SMO ad 


morati potruditi i završiti većinu nivoa sa svakim skejterom. Još jedna od prednosti nad Tonyjem je mogućnost 


stvaranja vlastitog lika. Pri tome birate između četiri izgleda lika koji su vam na raspolaganju i, ono bitnije, možete 
odabrati trikove koje će vaš lik koristiti. Na taj vam je način omogućeno da si stvorite skejtera koji će se koristiti 
trikovima koji vama najviše odgovaraju. Za svaku pohvalu. 


da izvedete niz uspješnih trikova s 
tim da će vam, kad ga napunite do 
kraja, LI i R1 tipke omogućiti mnogo 
brže okretanje skejtera u zraku, što 


automatski rezultira i spektakularni- : 


jim trikovima i, naravno, hrpom 
bodova uz gromoglasnu podršku 
publike. Nivoa u igri je osam. Tu je 
još i trening nivo na kojem ćete 
naučiti osnove te Dream House koji 
vam postaje dostupan kad otvorite 
onih 8 standardnih nivoa. Svi su 
nivoi nacrtani vrlo detaljno, a 
najviše fascinira njihova veličina, 
tako da će vam trebati dosta vre- 
mena da ih proučite do posljednjeg 
detalja. Još jedna novina koje u 
Tonyju nema je skejterov pogled 
koji vam daje mogućnost da se 
zaustavite i u miru promotrite 
cjelokupni skejterski park na kojem 
se nalazite, ali o tome više u okviru. 


DOBRE | BRZE GLAZBE KOLIKO TI 
SRCE ŽELI 


Svaka podloga po kojoj vozimo ima 
svoj specifičan zvuk, a posebno 
fascinira vjernost zvukova što ih 
čujemo kad se nalazimo na drvenim 
podlogama. Različiti zvukovi za 


i rail-slideove, disanje i uzvici ske- 
jtera, različiti zvukovi iz okoliša te 
gromoglasno navijanje publike u 
trenucima dok “rasturamo" stvara- 
ju nevjerojatno veliku paletu zvuko- 
va. Za glazbu se može reći da 
ponosno stoji rame uz rame s 
fenomenalnom glazbom iz Tonyja. 
Popis izvođača koji se pojavljuju u 
Grind Sessionu je poveći: Krs One, 


Pogled očima 
skejtera, zahti- 
jevne tehničke 
crte i mnogo više 
skejterskih trikova 
na raspolaganju 
samo su neke ori 
novina 


: Zen Guerrilla, Black Flag, Sonic 

: Youth, Jurassic 5, Cornelius, Gza 

: Genius, NOFX, X-Ecutioners, 

: Dr.Octagon i Man or Astro-Man. 

: Zvukovi i glazba su čista desetka te 
: značajno pridonose fenomenalnoj 

: atmosferi u igri. 


 RESPEKT JE NAJBITNIJI 


: GS donosi četiri moda igranja. Na 

: raspolaganju su vam trening, turnir, 
: slobodno skejtanje i endurance. Na 

: treningu ćete naučiti osnove. U edu- 
Zvučni efekti u igri su priča za sebe. : 


rance modu moramo izvesti 10 


: određenih trikova u dvije minute. Na 
: težim nivoima zahtijevat će se od 

: Vas izvođenje kombinacije trikova. 

: lako je taj mod jako zabavan, 

: istodobno je i vrlo težak. Slobodno 
skokove, doskoke, različite grindove : 


nam skejtanje nudi mogućnost 


: neograničene vožnje po bilo kojem 

: nivou koji smo prije toga otvorili u 

: turnir modu. Turniri su glavni mod u 
: igriiu tom modu ćete provesti 

: najviše vremena. U Grind Sessionu 

: se sve temelji na respekt bodovima 
: osvojenim za dobru vožnju. Na 

: svakom nivou morate izvršiti 4 

: različita zadatka i tako prikupiti 40 
: respekt bodova. Prvi je skupiti 


: određeni broj bodova. Drugi zadatak 
: suisto bodovi, samo u PRO modu i 

: zahtijevaju malo više truda. Treći je 
: zadatak srušiti 10 objekata na nivou 
: bilo da je riječ o kantama, kaseto- 

: fonima ili rastjerivanju golubova. 

: Posljednji i najteži su tehničke crte 

: koje predstavljaju pravi izazov. 

: Morat ćete izvesti kombinaciju triko- 
: vau nizu na točno određenim mjes- 
: tima na nivou. Podijeljene su prema 
: težini i za svaku uspješno svladanu 

: dobivate dodatno vrijeme. Plava 

: vam donosi 5 sekunda, žuta 10, a 

: crvena 20. Pritiskom na R2 tipku 

: prikazat će vam se svih 10 tehničkih 
: crta na pojedinom nivou. Budući da 

: su često smještene na teško dostup- 
: nim mjestima, morat ćete se popril- 
: ično namučiti da uopće stignete do 

: njih. Novi vam se nivoi otvaraju na 

: osnovu respekt bodova. U igri pos- 

: tojei 2 natjecanja u kojima se najpri- 
: je natječete u street modu, potom 

: slijedi vožnja na rampi i na kraju 

: morate izvesti što bolji trik. 

: Zatvorivši sve nivoe, otvara vam se 
: Dream House u kojoj morate skupiti 
: sve novčiće da biste otvorili novog 

: skejtera. 

: Na kraju spomenimo da postoji i 

: multiplayer mod u kojem se može 

: natjecati do 6 igrača pojedinačno ili 
: u momčadi. Ne postoji mogućnost 

: istodobne vožnje na podijeljenom 

: ekranu nego vozite jedan za 

: drugim. Na raspolaganju vam je 

: turnir s mogućnošću određivanja 

: broja staza na kojima se natječete, 

: potom tech challenge u kojem se 

: boduje kombinacija trikova u nizu te 
: GS verzija horse moda koji nam je 

* poznat iz Tonyja. &) 


Jedna od prednosti koje u Tonyju 
nema je mogućnost stopiranja igre 
i pregleda svih dostupnih trikova 


rail _slaida 


Prilikom grinda ili 
pojavljuje se prozorćić koji služi 
održavanju ravnoteže 


Prije početka svake vožnje bit će | 
vam prikazane sve bitnije tehničke 
crte koje se pojavljuju na nivou | 


IGRIVOST 


ORIGINALNOST | 


Tony Hawk je dobio dostojnog 
konkurenta koji nam donosi 
dosta novog u žanr skejterskih 
igara 


PLAYSTATION ČASOPIS 


g ODIGRALI SMO 


_ 


[1] Dio akcije će se odvijati na 
vlaku... a s vlaka se može i pasti... 
[2] Kad kažemo “veliki likovi", onda 
to i mislimo [31 Automatsko ciljanje 
pomoći će vam u borbi s neprijatelji- 
ma. S bossevima baš i neće [4] 
Pozicije možete snimati u WC-ima. 
Zanimljivo, sočno te ponekad i 
ugodno... 


Govert Ops: Nuclear Dawn 


COVERT OPS: NUCLEAR DAWN 


proizvođač SUGAR & ROCKETS 


| Memory Dual Shock 
| Čard 


Čini li vam se ovo poznatim? 


2 | 


Krv je svuda, krv je oko nas... 


i “« i da 
Netko nije počistio kuhinju nakon 
masakra 


Ljuhitelji avantura, pozor! Nema više lahavo! Skupina je naoružanih 
terorista otela vlak, amhasadora, ženu mu te malu djevojčicu! 
Njihov je snas vaša zadaća, a neuspjeh je potpuno neprihvatljiv! 
Sudbina je svijeta nonovno u vašim rukama piše amar Rešić 


ije nam jasno zašto su 
programeri Sugar & 
Rocketsa promijenili ime 


igre za američko tržište obzirom 
da su inačice (PAL i NTSC) goto- 
vo identične, no jedno je sigurno: 
nama se nije dalo čekati do 
početka jeseni, kad će se ista 
pojaviti u Europi (pod nama poz- 
natim nazivom Chase the 
Express)... Najavu igre ste mogli 
pročitati još u trinaestom broju, a 
sve što su Dariju ispričali njeni 
producenti Koji Tada i Tesuji 
Yamamoto pokazalo se točnim. 
Pohvalno je što smo napokon 
dobili barem jednog developera 
koji se doista trudi ispuniti ono 
što je najavio i nadamo se da će 
tako nastaviti i u budućnosti. 
Formula 3D avanture s vojnom 
tematikom, plus malo napetosti i 
straha i nije baš najnovija, no 
male modifikacije su od Covert 
Opsa napravile posve originalan 
naslov. A kako ništa na svijetu 
više nije originalno, čak i ovakvi 
bastardi mogu sasvim dobro 
funkcionirati. 


ZAUSTAVI TAJ VLAK... 


Kreće uvodni film. On će vam 
objasniti radnju, pokazati do kojih 
je granica napredovala izrada FMV 
sekvenci te vas zadiviti svojom 
režijom i brzim izmjenama scena. 
Shvatit ćete da je skupina ruskih 
terorista otela specijalni vojni vlak, 
francuskog ambasadora, ženu mu 
te malu djevojčicu (ipak se ne smije 
na mamu) i da ste vi jedini 
preživjeli pozitivac cijele priče. 
Naravno, teroristi traže i otkupninu 
(20 milijardi dolara, za kolu i 


: ćevape), a kao sredstvo uvjerava- 

: nja služi im jedna omanja nuklearna 
: bojeva glava koju planiraju aktivi- 

: rati u Francuskoj. Međutim, na vašu 
: nazočnost nitko ne računa. Sjene i 

: šuljanje postat će vaše glavno 

: oružje, a s ovim je naslovom avan- 

: turistično-akcijski žanr dobio i neke 
: savim nove odrednice. Naime, 

: Covert Ops: Nuclear Dawn je popril- 
: ično zahtjevna igra. Sve avanture u 
: kojima ste se znali zateći bez 

: potrebnog streljiva ili medi-packa 

: nisu ni do koljena škrtosti koju sus- 

: rećemo na svakom koraku ovog 

: velikog vlaka. Svaki je metak iznim- 
: no dragocjen, a medi-packovi su 

: tako rijetki da u jednom trenutku 

: zaboravite i kako izgledaju. 


Susretat ćete i 
druge likove čija 
će se uloga u za- 
pletu rasvjetljavati 
napredovanjem 
prema završetku 


GOLIM RUKAMA NA METKE 


: Streljiva nema ni za lijek, a svaki 

: se dobiveni spremnik čuva kao 

: suho zlato. Osnova igre tako posta- 
: je šuljanje, izbjegavanje terorista i 
: njihovih ophodnji te služenje 

: različitim prolazima, prečacima i 

: međuprostorima vagona. Vlak je 

: poprilično velik (petnaest vagona, 
: od kojih gotovo svaki ima po dva 

: kata) i dobro osmišljen, tako da 

: straha od jednoličnosti nema. Neki 
: su dijelovi namješteni poput luk- 

: suznih stanova, neki podsjećaju na 
: vojne baze i nijedna prostorija nije 
: ista. Osim što olakšava snalaženje, 
: takvo pomno osmišljavanje razina 
: dodatno pridonosi zanimljivosti 

: same igre. 


BESPUĆA GRAFIČKE ZBILJNOSTI 


: No, najveći je posao odrađen upra- 
: vou vizualnoj prezentaciji. Gotovo 
: je nevjerojatno koliko su likova pro- 
: grameri uspjeli napraviti. Ovisno o 

: kutu u kojem stoji kamera, veličina 
: će lika napredovati od sitnog, goto- 
: vo nevidljivog do giganta čije pro- 

: porcije zauzimaju i više od polovice 
: ekrana. Dodamo li tome izvrsne 


U igri ćete naići na nekoliko vrsta naoružanja. 


Osim pištolja (poslije i dva istodobno, mrak!), 
- koristit ćete i popularni HP-5, jurišnu pušku 
 SD550, bacač granata, ručne bombe te C-4 

eksploziv. Kad vam nestane streljiva (a hoće, 

hoće) u borbu možete ući i goloruki (trebate 


unequipati najčešće prazno oružje koje trenu- 
tačno nosite) riskirajući vlastiti život. Sustav 
automatskog ciljanja će vam čak i pri tučnjavi 
pojesti živce i medi-packove, no osvojeni sprem- 
nik streljiva možda vam malo produži život. 


pozadine (potpuno izvedene u 3D-u, 
iako se u početku čini da su renderi- 
rane) koje se približavaju, udaljuju i 
rotiraju, prozore kroz koje možemo 
Vidjeti gibanje vlaka, sliku koja se 
cijelo vrijeme lagano trese simulira- 
jući vožnju, kao i sve ostale ljepote, 
dobivamo razinu prezentacije još 
neviđenu na sivoj konzoli. Igra po 
načinu izvođenja neodoljivo pod- 
sjeća na najpoznatije Capcomove 
naslove (Resident Evil, Dino Crisis), 
a mogućnost gledanja uokolo izdiže 
je daleko iznad konkurencije. 
Naravno, grafika nije jedina stvar 


koja čini kvalitetu igre, no pomaci 


su očiti, dobrodošli i oku veoma 
ugodni. Sustav upravljanja je jed- 
nostavan, a osim hodanja i trčanja, 
Jack može čučnuti te izvesti 
“straciboško" tj. rolicu kako bi 
učinkovitije izbjegao neprijateljske 
rafale. Može se šuljati i okretati na 
mjestu, a uz malo vježbanja naučit 
ćete ga i pucanju suprotnom od 


bi nepotpuna bez vašeg malog 
izbornika, a on je potpuna kopija 
sustava viđenog u prijespomi- 
njanom Resiju (Item, Use, Check, 
Combine, Map, File, itd...), no čini se 
da je takav način prezentacije 
postao svojevrsnim zaštitnim 
znakom žanra. 

Nažalost; automatski sustav ciljanja 


nije moguće isključiti, tako da se ubi- : 


janje neprijatelja svodi na stiskanje 
tipke za pucanje uz veoma male 
korekcije. smjera. Kako ni u jednoj 
igri dosad teroristi nisu bili previše 
pametni,«tako nisu ni u ovoj. 


IS 

THlzlži: 
ANYBODY 
OUT 
1Hl:i2l:? 


THlz WALL 
IVI: 
"1980-81 


PINK 
FLOYD 


: Pohvalno je to što će, spaze li vas, 
: početi trčati za vama, no pobjegnete : 
: liu sljedeći vagon, oni vas neće sli- 
: jediti. Veći će problem predstavljati 
x : s ra : Jedino boss karakteri koji su, u odno- : 
Sijera kretanja; Igrasovagaitipe bija : su na obične teroriste, itekako teški 
: za svladavanje. Tu se negdje javlja i 
: dugo očekivani “ali". 


ODIGRALI SMO 


KROZ BIVŠI SSSR, EUROPSKU ZAJEDNICU | PRAŠUMU 


Napredujući kroz igru, vlak će vas voziti di- 
ljem bivšeg SSSR-a te drage nam i bliske 
europske zajednice zemalja. Put ćete zapo- 
četi u Rusiji te ga, napredujući kroz Bjelo- 


rusiju, Poljsku, Njemačku, Linchenstein i Švi- 
carsku, završiti u Francuskoj. Ondje biste tre- : na 
bali spriječiti aktiviranje spominjane nukle- kiši Ovaj teroristički smrad neće još 
arne glave, spasiti Zapad od katastrofe i upu- dugo disati dragocjeni nam kisik 
titi se na zasluženo spavanje. Još jedan dan u životu američkog komandosa. Bljak. 


Pohvalno je što morate i po nekoliko puta učitavati 


: igru ne biste li sačuvali što više 


igra ima čak streljiva za velike borbe. Kako to već 
setam različitih : biva, u jednom ćete trenutku ostati 


s : bez svega i tu započinje dio kad vam 
završetaka : se više jednostavno ne da igrati jer 
: igra prelazi u domenu “simulacije 
: vojne akcije", a ne znam baš previše 
: ljudi koji se u takvim uvjetima znaju 


: na bjesomučno trčanje okolo, izbje- 
: gavanje njihovih hitaca te pokušaje 
: ispucavanja što veće količine meta- 
: ka (kojih, naravno, nemate) u njiho- 
: va tijela prigodno odjevena u pancir 


zi Pr 


: snalaziti. Takvoj situaciji pridonosi i Ljepotu interijera kvari ovaj 
: to što se svladavanje bossova svodi nemarno ostavljeni leš na podu 


VELIKA NAGRADNA IGRA 


PINK FLOYD 2 HARMAN KARDON ZAJEDNO NAGRAĐUJU U DALLAS MUSIC SHOPOVIMA 


DMS - ZAGREB TKALČIĆEVA 710000 ZAGREB TEL.G1/487 3747 

DMS - SPLIT OBALA LAZARETA 3 21000 SPLIJ 021/356 506 

DMS OMAHA SIBENIK KRALJA TOMISLAVA 4 22000 ŠIBENIK 022/219 243 
DMS LP 33 ZADAR E. KOTROMANIĆ ? 23000 ZADAR 023/214 404 
DMS - RIJEKA SPLITSKA 2A 51000 RIJEKA 051/332 524 
. DMS - Pura FONTIČKA 3 52100 PULA 052/212 463 

DMS BRSVO OSIJEK TRG A.STARČEVIĆA 10 31000 OSIJEK 031/200 010 

IZ SVE SNAGE TKALČIĆEVA 18 10000 ZAGREB 01/4813 984 


: ALI : ili neprobojni oklop. Šteta što je 
: Dakle, igra je lijepa, krasna ito, ali: Covert Ops zapeo na tom dijelu jer 
: nije baš sve kako bi trebalo biti. : je igra u ostalim segmentima vrlo 
: Zbog razvoja priče, doći ćete u : igriva, a poprilično dobra iako malo MIŠLJENJE 
: situaciju da često morate izvraša-  : zastarjela, priča lijepo funkcionira i 

vati različite podzadaće koje će : dobro “drži vodu". JERIVOST 
: porazno utjecati na popunjenost : U svakom slučaju, Sugar&Rockets ORIGINALNOST 
: vaših rezervi metaka i medi-packo- su napravili naslov vrijedan U trenutačas nedoctatko 
: va. | nećeš majci, te će zadaće : pozornosti svakog ljubitelja žanra, a sličnih igara, Covert Ops može 
: dolaziti baš uoči susreta s bossovi- _: vjerojatni će nastavak (na PS2) ugodno popuniti nastalu 
: ma, te ćete se naći u situaciji da : donijeti i očekivana poboljšanja. &) prazninu 


PINK FLOYD 
DARK SIDE OF THE Moon 


PINK FLOYD 
Wisa You WERE Heng 
£B/HC 


PrnK Frovn 

R COLECTIOH F 
GREAT DANČE SONGS 
SDHC 


POTRAŽITE U DM5 
I OSVOJITE LINIJU 


PLAYSTATION ČASOPIS 


[1] Što je bilo dečki? Neka frkica? 
*Oće ne'ko po nosu? [2] Futuristički 
football u zatvoru. Nagrada je - život 
[3] Tko stane mi na put, zgazit ću ga 
jer sam ljut [4] Bože, zar se svi ovi 
laseri nisu mogli bolje iskoristiti 
nego za smetnju prolaznicima? 


Memory Dual Shock 
| Card Analog 


Ouch!!! 


Preko ovih šiljaka treba oprezno. 
Riskirate električni udar 


a, da, tržište je gladno 

kvalitetnih igara u kojima 

može sudjelovati više 
igrača i takvo što odmah se 
zapazi. Rezultat takve potražnje 
je to da smo posljednje vrijeme 
svjedočili nekim uistinu dobrim i 
zabavnim igrama namijenjenim 
ponajprije multiplayer igranju, 
gdje prije svega mislim na 


Micromaniacs, Hogs of War, Bishi : 


Bashi, Destruction Derby Raw. 
Tom šarolikom društvu sredinom 
srpnja prilično samozatajno 
pridružio se i luckasti Moho. 


JA | MOJA KUGLA 


Igra zapravo ne počinje nimalo idil- 
ično i tek što je startate, shvatit 
ćete da vaš lik ima nezahvalnu 
ulogu vrlo opasnog sintetičkog 
kriminalca kojeg sprovode u jedan 
od 10 najčuvanijih zatvora u galak- 
siji smještenih na posebnom 
zatvorskom planetu Alfa Prime s 
kojeg gotovo da nema bijega. Ha, 
pomislili ste, maksimalno čuvani 
zatvor, pa što je to za frajera/icu 
poput mene. Nema tih rešetki koje 
bi bile dovoljno čvrste da me 
zadrže ondje gdje ne želim biti. Ali, 
ne lezi vraže, zločesti upravitelji 
dosjetili su se originalnog načina 
kako vas zadržati. Tek što stignete 
u zatvor, naći ćete se vezani za 
svojevrsno raspeće, odmah će vam 
prići mali robot i svojom čvrstom 
desnicom na kojoj umjesto prstiju 
ima cirkularnu pilu odsjeći nogice i 
nasaditi vas na kuglu, pa ti bježi 
brate mili. Srećom, kugla je mobil- 
na pa će svaki zatvorenik, uključu- 
jući i ovog vašeg, imati alternativni 
način kretanja i avantura može 
početi. Kako je vaš lik, kao i ostali 
zatvorenici, vrlo opasna faca, upra- 


Ljeto je u punom jeku. Većina je igraće nopu- 
lacije na praznicima pa se proizvoiači trude 


== 


opskrbiti nas dovoljnom količinom hrzih multi- 
player igara za slučaj da nekome navečer 
tlosade izlasci, kartanje na terasi ili drugi 
zgotini oblici zahave PIŠE Tomislav Tomašić 


: va je odlučila zanemariti bilo kakav 
: oblik humanosti u svojim ustanova- 
: ma iiskoristiti vas i vaše drugove 

: po zločinu za krvavu zabavu u kojoj 
: vam je jedina zadaća preživjeti, a 

: jedini motiv mogućnost da ponovno 
: izborite slobodu. 


| LET THE GAMES BEGIN 


: Kad se lijepo smjestite na svoju 


: zov s kojim ćete se suočiti zove se 

: Last Man Rolling, a jedini vam je cilj 
: što brže prebiti sve što vam se 

: nađe pod šakama. Protivnik će biti 
: svladan onda kad od njega ostane 

: samo kugla koja nakon određenog 

: vremena eksplodira pa je bolje 

: skloniti se iz njene blizine. Na 

: određenim mjestima unutar nivoa 

: postoje mjesta na kojima je 


s od oat : moguće obnoviti izgubljenu energi- 
= ' l ce s Siale 
Ku, nag Pe o in jelo : ju kako gladijatora, tako i njegove 


: zaigrati, a to iskustvo odvest će vas _: z sao o 
: čak kroz 72 nivoa smještena u već: Pule: Energija a Je Sina ado 

: spomenutih 10 okružja. Oni naju- : som nje nemogace enitečno 

: porniji vjerojatno će biti ugodno : ZikGesa MJEH vo Proji 

: iznenađeni činjenicom da postoji na oa od pečianog navela: 

: još 12 bonus nivoa i čak 15 multi- i = Paole jee none 

: player turnira. Igra započinje u : GaURNE ka UnjgI čelese Neu ž 

: Ekozatvoru i u početnom stadiju : vo no prjsznomjevmsji DEZNEpNP 
: ima četiri različite vrste borbe, no: Jale sI s maasitim prirodnim | 

: napredujući kroz zatvore, otvara ih izdređenim preprekama Kole će tre" 
ka još 7. Zapravo su to igre za sebe : bati što brže zaobići. Ako to usp- 


: i vremenski su ograničene. Prvi iza- : 2 mape epi 


: gdje vam je glavna zadaća provesti 
č i iniz | sena kugli kroz nešto slično ske- 

Maštovitost, Origi : jterskom parku i u zadano vrijeme 

nalnost, ali l : pokupiti sve medaljone razasute 

težina obilježja su 

OVE Igre 


: naokolo. Tu će biti potrebno isko- 
| rištavati brzinu, inerciju i skok jer 
IGRALIŠTA 


: drugačije nije moguće doći do 


S odvija na posebnom zatvorskom planetu 

 unekakvoj udaljenoj galaksiji. Uprava je 
ondje odlučila izgraditi 10 iznimno 
čuvanih zatvora namijenjenih isključivo 
sintetičkim živim bićima. Imajući u vidu 
njihova imena, jasno je da su izgrađeni 
po načelu ekonomske iskoristivosti 
prostora, ali zločesta vlada odlučila je 
spojiti ugodno s korisnim i iskoristiti ih 
za oživljavanje gladijatorskih borbi. 


Select Praon 


a o OTT mt 


= 
za 


BOZE, SVAŠTA 


nekih povišenih dijelova terena. Za 
kraj prvog nivoa ostala je utrka, a 
kao i u pravoj gladijatorskoj borbi, 
računa se samo prvo mjesto. Kad 
uspijete prevladati i tu prepreku, 
otvorit će vam se pristup u novi 
zatvor, a dolaskom u nj dobivate i 
novu igru pod nazivom Powerball. 
Kod ove igre najbolje je prvo svla- 
dati stražara, a onda se upustiti u 
skupljanje kuglica i gađanje mete u 
obliku magnetnog stupa. Za kraj su 
ostale i dvije najbolje i najteže igre, 
a to su King of the Hilli Pursuit na 
kojima će trebati koristiti sve 
stečene vještine. KotH je čisto ludi- 
lo mozga. Naime, potrebno je što 
brže se popeti na brdašce koje se 
nalazi na sredini nivoa, a onda 
pokušati spriječiti protivnike da 
učine isto, i to za 40 sekundi. U 
desnom kutu ekrana vidi se mali 
brojač sekundi, a upozoravam da je 
potrebno posebno paziti na onog 
protivnika koji ima krunu na glavi, 
jer je on trenutačno u vodstvu. Ova 
je igra osobito zabavna jer je i pro- 


Vjerovali ili ne, jedan od autora igre izjavio je da se igra zove 
MoHo zahvaljujući geološkom terminu pod nazivom Mohorovicic 
Discontinuity. Koliko se god trudio, nisam doznao postoji li 
uistinu ta geološka pojava ili je to čista zezancija, no stoji či- 
njenica da je geologija u igri od velikog značenja jer se cijeli 
teren neprestano drma i uzbiban je poput pudinga. Takve tek- 
tonske poremećaje morat ćete iskorištavati da biste prošli kroz 
određeni hodnik ili prolaz. Inače, igra u Americi ipak izlazi pod 
normalnijim imenom - Ball Breakers. 


Brzina i 
snalažljivost jedi- 
ni su ključevi usp- 
jeha 


: tivnicima također cilj osvojiti brdo, 
: ane samo smetati vama u tom 

: pokušaju. Posljednji izazov se zove 
: Pursuit. lako biste po imenu 

: zaključili da će trebati nekoga pro- 
: goniti, to ovdje nije slučaj. Na tom 

: se nivou igrač bori protiv štoperice 
: i svoje šlampavosti i nestrpljivosti - 
: potrebno je brzo i sigurno voziti uz 
: odmjerenu uporabu instant kočenja 
: GB na vrlo uskoj stazi posutoj 

: mehaničkim preprekama, a silazak 
: s nje također znači level lost. Ako 

: se nekome ni ovo ne čini dovoljno 

: izazovno, treba naglasiti da krajolik 
: iza gladijatorovih leđa lagano nes- 
: taje tako da nema suvišnog 

: zadržavanja na jednom mjestu. Tko 
: ovdje barem malo ne polomi zube, 
: svaka mu čast. MoHo u cjelini je 


Continuum d.o.o., Berislavićeva 3 (u dvorištu), 10000 Zagreb 
tel/fax: 01/4872-313, tel: 01/4872-334, e-mail: infocontinuum.hr 
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PLAYSTATION ČASOPIS 


: dakle ukupnost ovih sedam igara, a 
: kroz iduće nivoe bit će sve više i 

: više izazova tako da će u pojedinim 
: zatvorima biti potrebno više puta 

: boriti se u sličnoj areni. Za daljnje 
: napredovanje bit će potrebno pos- 
: jedovati određeni broj nagradnih 

: novčića koje igrač dobiva nakon 


to završi pojedini nivo pa neke 


: nivoe koji vam ne idu ne morate ni 
: odigrati ako imate dovoljno 

: novčića za prolaz. Kad uspješno 

: završite single player mod, posu- 

: dite igru prijatelju neka i on malo 

: trenira, a onda se ogledajte na 

: split-screenu u jednom od 15 dos- 

: tupnih turnira u kojima je moguće 

: igrati posebno neki vama osobito 

: zabavan izazov ili turnirsku kombi- 
: naciju više različitih izazova. Dobra 
: grafika, zvukovi publike koja vas 

: podržava ili kudi i maštoviti izazovi 
: trebali bi vam dobro dočarati feel- 
: ing futurističnih gladijatorskih 

: igara uz nadu da će šefov palac na 
: kraju biti prema gore. Ave, Cezar, 

: morituri te salutant. &) 


ODIGRALI SMO 


Skupina veselih droida u nemilos- 
rdnoj utrci na život i smrt 


IKI o 


Ovo je Pursuit. Ovdje ćete svi 
dobro nategnuti živce 


MIŠLJENJE 


Zabavna igra vrlo dugog vijeka 
trajanja. Mrvicu preteška za 
ljetne praznike jer zahtjeva pril- 
ično visoku razinu koncentracije. 


mamom mamma 


ovlašteni distributer za Hrvatsku 


IGRANJE JE OZBILJNA STVAR! 


(1 1 
san 


ODIGRALI SMO 


[1] Lila Eleniak vježba čarolije kako bi 


postala bolja čarobnica od svoje star- č 


ije sestre [2] Scene u unutrašnjosti 
kuća su nacrtane do najsitnijih detalja 
[3] Brad Evans, prekaljeni ratnik koji 
je prošao sito i rešeto; ova dva vuka ne 
bi trebali biti velik problem za nj [4] Iz 
ove na prvi pogled neravnopravne 
borbe, jer njih su dvojica, a on je sam, 
naravno, kao pobjednik izlazi Ashley 


Wild Arms 2ni ignition 


WILD ARMS 2ND IGNITION 


| proizvođač CONTRAIL 


u ž 
Memory Dual Shock 
| CC Analog 


| Card 


U kutijama s blagom razasutim 
svuda naokolo nalaze se različiti 
predmeti koji će vam biti od koristi 
tijekom igre 


' IGRIVOST 6 


| ORIGINALNOST 


m 


RPG-ovcima kojima RPG-a nije 
nikad dosta i ovaj će naslov 


pomoći da prikrate duge ljetne 
vrućine 


Još jedna zvjezdica nojavila se u ovogodišnjem iznimno bogatom 
sazvježilu RPG-ova, no koliko će jako i dugo sjajiti upitno je 


.zu= - 


obzirom na količinu i 


PIŠE Vedran Sandić 


ajnoviji naslovi u RPG : 
[7] žanru donijeli su popril- : 
ično novina. Nažalost, to : jeme služenja u Slayheim Libertion 
: Army i ratnih pohoda bio je uzor 
: svim ostalim vojnicima, ali kako se 
: veliki ratnici često ne snalaze u 
: miru, završio je u zatvoru i trenu- 
tačno ima status odbjeglog ratnog 
: kriminalca. 
: Grafički se igra u cijelosti oslanja 
: na standarde što ih je postavio 
: Suikoden i slične igre. Na igru gle- 
: date izometrijski, s tim da tipka- 
: ma 0 i OD možete okretati kut 
: kamere. U trenucima borbe igra 
: prelazi u pravu 3D perspektivu. 
: Borba se odvija na klasičene 
: poteze i možete odabrati običan 
Winchester je član brigade muške- : 


ne vrijedi i za WA2 jer se u 
cijelosti oslanja na klasični stil 
RPG igara. Ako niste ljubitelj 
tog stila, nego vam je uz dobru 
priču potrebna i spektakularna 
grafika koja tjera vaš PS do 
krajnjih granica, slobodno 
možete zaboraviti na ovaj 
naslov, osobito imajući u vidu 
standarde koje je postavio 
Vagrant Story. 

Igru možete započeti s jednim od 
triju likova čiji će se životni putovi 
isprepletati ovisno o vašim pos- 
tupcima tijekom igre. Ashley 


tira, mlad i prepun ideala koji se 
ne slažu s realnošću i krutom 
vojnom logikom, što ga je dovelo 
do optužbe za nepoštovanje 
zapovijedi. Unatoč tome, zahvalju- 
jući svojim sposobnostima, postao 
je član specijalne, nepobjedive 
jedinice ARMS. 

Lila Eleniak je mlada djevojka koja 
je tek započela svoju čarobnjačku 
karijeru. Kao mlađa sestra velike 
čarobnice, boluje od kompleksa 
manje vrijednosti, što je tjera da 
izgradi svoje čarobnjačke sposob- 


nosti na vlastiti, pomalo nespretan i _: 


lakomislen način te tako dokaže da 
je bolja od svojeg starijeg uzora. 
Uvijek u potrazi za avanturom, 
makar često ne zna gdje bi je 
tražila. Brad Evans je vojničina, 


stručnjak za eksplozive i vatreno 
oružje dokazane hrabrosti. Za vri- 


napad, napad magijama ili kombi- 


: naciju. Uz mogućnost uključivanja 
: automatskog napada, gdje CPU 
: namješta sve postavke i napada 

: umjesto vas, postoji i mogućnost 
: izlaska iz borbe. Animacije borbe 
: također nisu ništa posebno tako 
: dase cjelokupna grafička 

i prezentacija savršeno uklapa u 

: prosjek, ali uz dobru priču, to i 
nije toliko bitno. Zvučni su efekti 
: standardni, dok je glazba, za raz- 


Još jedan kla- 
sičan RPG naslov 
koji ne donosi | 
ništa novo u već 
ponrilično 
zasićeni RPG žanr 


kvalitetu nostojeće i dolazeće konkurencije 


FONTOVI 


four 3rd mission is 10 rush mio ihe 
ruins where the nostage hela. 


Najveća kritika proizvođaču 
vezana uz ovu igru svakako je 
nes(p)retni odabir pisma iliti 
fontova. Slova su kičasta, pomalo 
vuku na stil pisanja od prije neko- 
liko stotina godina. Ne znam je li 
proizvođač tim potezom htio 
postići određenu dozu egzotičnos- 
ti, ali jedino što je postigao je 
umor očiju prilikom pokušavanja 
dešifriranja tih “kičastih hijerogli- 
fa" obzirom na tone teksta koji se 
u RPG-u pojavljuju. 


: liku od ostatka igre, izvrsna. 

: Nenametljive melodije se 

: savršeno uklapaju u atmosferu i 

: prate tijek radnje. 

: Wild Arms 2nd Ignition klasična je 
: RPG igra u kojoj se sve temelji na 
dobroj priči koja će vam svojim 

: mnogobrojnim zapletima i 

: mogućnošću igranja s više likova 
: koji imaju različit životni put 
oduzeti mnogo vremena. Jedini je 
: problem što je takvih igara već, 
podosta na tržištu te vlada 

: određeno zasićenje klasičnim 

: RPG-om. &) 


IBS NE 


[11 Willy se sprema na udarac. 
Prigušeni glas komentatora upozo- 
rava na blizinu zelene [2] Najbolje 
igram u košulji plavoj kad su iza 
mene svjetla Manchestera [3] 
Klasično uguravanje onkraj. Kugla je 
otpjevala Meri Cetinić i prohujala u 
prolazu [4] Uživajte u pogledu odoz- 
gora dok možete. Na normal nivou 
više ga nema 


Worl championship Snooker 


WORLD CHAMPIONSHIP SNOOKER 


proizvođač CODEMASTER 


Memory Dual Shock 
Card Analog 


Napokon je i ovdje sluga koji u bije- 
lim rukavicama vraća kugle. Živjela 
engleska monarhija! Živjelo uki- 
danje ropstva! 


IGRIVOST 


ORIGINALNOST 


Najbolja simulacija s kuglama 
dosad. Nezaobilazno! 


Uonće nisam motiviran za pisanje ove recenzije. Kako ću sada nah- 


Darija? PIŠE Danijel Reškovac 


: prsa o prsa s (ne)prijateljem ili 


ODIGRALI SMO [Bl 


all MARK COOMBES 0 0G)0 9 STEPHEN HENDRVO 


| taj dobar osjećaj koji vas prati i kad 


Valiti najbolji snooker za PlayStation kadi sam upravo izgubio od 


li kako bi to rekao brat Ixa 

kad gubi u ISS-u: "Ma ša ja 

imam pisat" helplajn o 
tome, ma nemam ja pojma, nek' 
piše neko drugi...", i rezignirano 
baca joypad, i psuje, i tako to. | 
sad sam ja tu neki world cham- 
pion. Ma jesam world nesreća i 
baksuz. A tako sam se poveselio 
da sam napokon našao idealan 
snooker u kojem ću pobjeđi- 
vati... 
I doista, postoji li na računalu bili- 
jar radi kojeg biste pozvali društvo 
na koju partiju uz ugodnu ćakulu? 
Svaki koji je završio na mom 
ekranu bio je odigran nekoliko 
puta, a ako bih koga i privolio na 
partiju, ubrzo bismo se prebacili 
na nešto zanimljivije. 
U tome i leži snaga World 
Championship Snookera. Ipak ne 
bi Codemasters izdavao svašta. 
Od samog početka vidi se da su 
oni imali svoje prste u igri. 
Jednostavni izbornici, sve opcije 
koje vam trebaju za pristojnu par- 
tiju snookera, ništa kičasto, 
nikakve perverzije koje bi olakšale 
igru i time je pokvarile, sve je 
ovdje čisto i jasno, let's play ball... 
Za one koji žele napredovati u 
karijeri i sve to zabilježiti tu je i 
opcija kreiranja igrača, kako bii 
Tanja mogla igrati, ali bez iživlja- 
vanja s frizurama i tangama, nego 
strogo engleski konzervativno. 
Samo lice, boja košulje i prsluka 
se mijenjaju, da ne biste vi sada 
kvarili englesku tradiciju ovog 
popularnog sporta. 
U igraćem izborniku bira se vrsta 
natjecanja. Quick game za one 
tankih živaca, match za borbu 


: omraženim urednikom, turnir s 

: biranjem broja igrača i napokon - 
: kraljevski championship. Oprez je 
: majka mudrosti, tako nekako 

: kažu, pa izabiremo beginner level 
: u kojem ćemo imati i pogled iz 

: ptičje perspektive (lakše se cilja) i 
: strelice putokaze za bijelu i 

: pogođenu kuglu (ciljanje - milina). 
: Na normalu ostajete bez pogleda 
: odozgora, a na ekspertu, poz- 

: natom Codemastersovom nivou 

: za vađenje živaca, bez svega. Da 

: mi je upoznati freaka koji bi na 

: njem napravio seriju od barem 

: dvadesetak bodova i stisnuti mu 

: junačku desnicu. 
: Pa onda ulazak u igru i sve postaje 
: predivno i prekrasno - stol koji ne 
: visi, zelena boja za odmaranje 
: očiju, tišina koju prekida publika 

: povremenim nakašljavanjem i 

: dobar osjećaj. Da, ono što izdvaja 

: WCS od sličnih simulacija je upravo 


Napokon dobra 
simulacija lupanja 
po kuglama 


MALA ŠKOLA ZA MAJSTORE LIZANJA 


mm. 


PLAYSTATION ČASOPIS 


| Shvatili ste, felše su zeznute. Ali, 
kako onda računalo odigrava sve 


| odličan tutorial u kojem ćete pri- 
| jeći sve lekcije, zaslužiti odličan i 
| dobiti čokoladu za nagradu. Njega 
| ne treba ni shvaćati kao tutorial 


: gubite (“ajde Dario, oprošteno ti je). 
: Čim opalite kuglu, čut ćete odličan 

: smirujući zvuk taka i karambola 

: kugli i poželjeti da igra nikad ne | 
prestane (osim kad protivnik uđe u 
: seriju). 

: Najbolja stvar koja je ikad viđena u 
: simulacijama bilijara (snookera, 

: oprostite), je lakoća ciljanja. Kad je 
: kugla na četvrtini stola gdje je i 

: rupa u koju gađate, ne možete pro- 
: mašiti. Stvari se kompliciraju kad 

: želite pogoditi rupu na suprotnom 

: kraju jer i strelice imaju svoj domet. 
: Alito je ipak udaljenost od par 

: metara pa se i najboljima događaju 
: promašaji. U ovoj igri nije 

: najvažnije pogoditi rupu, nego 

: smjestiti na pravo mjesto bijelu 

: kuglu. Naravno, možete se i vi | 
: praviti važni i odigravati felše, ali 

: onda zaboravite strelice. Kao i u 

: pravoj igri, za ovo je potreban 

: osjećaj, intuicija, dugačke seanse 

: meditacije, štap od 300 maraka, 

: kiks koji nije od krede i ne može se 
: nabaviti kod nas... | 
: Uglavnom na ovo više ne treba | 
: trošiti riječi i igraće vrijeme - trk u 

: dućan i uživaj! &) 


to? Codemasters se pobrinuo i za 


nego kao pravu igru u igri koju se 
itekako isplati prijeći. 


ODIGRALI SMO 


[i] Kad vas ova psina ugrize za 
stražnjicu, posljedice su gore od šava 
na hlačama [2] lako su lokacije kroz 
koje se krećete lijepo dizajnirane, 
nedostaju im detalji [31 Za svaki lik 
kojim upravljate imate na raspolaga- 
nju drugačiju kartu [4] Razgovori 
između vas i ostalih likova prikazani 
su u engineu igre, koji, osim malog 
broja poligona po liku, nema zamjerke 


proizvođač NAMCO 


No a 5 
Hrabri borac prvo ide na najvećeg 
protivnika 


S 


IGRIVOST 


ORIGINALNOST | 


Čista akcija s jednostavnim 
RPG elementima prikladna za 
uvod u žanr “pravih RPG-ova" 


2 


Dragon Valor 


DRAGON VALOR 


Kao i Vagrant Story, i ova igra pripada prilično rijetkom žanru akci- 
iskoy RPG-a te služi kao dokaz dla akcija možda jest akcija, ali RPG- 


Ove nitko ne radi bolje od Stquarea PIŠE Berislav Jozić 


ajavljivana prošle godine 
kao “RPG o kojem će se 
govoriti", ova je igra pril- 


ično tiho puštena u prodaju u 
Japanu, no ipak je dovoljno zaradi- 
la da bude napravljena i američka 


u RPG žanr čini se dobro odabrao 
tip igre iako mu se u samoj izvedbi 
može mnogo toga prigovoriti. 
Baziran na Namcovoj igri 
Dragonbuster iz 1984. godine, 
Dragon Valor vas stavlja u ulogu 
mladog ratnika Clovisa koji luta 
zemljom želeći se osvetiti zmaju koji 
mu je spalio selo. Kretanje lokacija- 
ma odvija se preko karte na kojoj 
vam ih i nije mnogo ponuđeno, a 
istražujete ih u 3D perspektivi pa se 
cijela igra svodi na borbu koja jako 
podsjeća na Fighting Force s 
dodatkom magije. RPG i avanturis- 
tični elementi su gotovo minimalni te 
se od vas samo povremeno zahtijeva 
da povučete koju polugu ili gurnete 
sanduk lijevo ili desno. Na razvoj lika 
ne utječu borbe ili druge akcije (jer u 
igri nema iskustvenih bodova na koje 
su se iskusni RPG-aši navikli) nego 
malobrojni predmeti što ih uokolo 
skupljate. Oni vam omogućuju 
korištenje skromnog izbora stan- 
dardnih čarolija (liječenje, vatrene 
kugle, nevidljivost) koje bi vam tre- 
bale ponajprije pomoći u borbi. 
Interakcija s likovima svedena je na 
borbu i razgovore koji se, bez vašeg 
udjela, odvijaju kao animacije koje 
objašnjavaju tijek radnje. 


: Općenito, ukupni je dojam igre pros- 
: ječan ako ste imali imalo iskustva s 

: RPG-ima i 3D tučnjavama. 

: Jednostavno trčkaranje iz sobe u 

: sobu i borba upotrebom nekoliko 

: poteza potpomognutih dvama-trima 
inačica. Namco je za svoj povratak : 


čarolijama nije nešto što će privući 


: iskusnog igrača. | vizualno je igra 

: prosječna iako se mora odati priz- 

: nanje rijetkim, ali zato dugačkim i 

: iznimno kvalitetnim animacijama 

: koje su vjerojatno zaslužne za to što 
: igra dolazi na dva diska. Ni zvučna 

: podloga ne može se opisati drugači- 
: je nego prosječnom, a kompletni 

: Dragon Valor, u usporedbi s 

: nedavno opisanim Vagrant Storyem 
: koji spada u isti žanr te mu je po 

: načinu igre vrlo sličan, jedva da 

: dobiva prolaznu ocjenu. 

: Ipak, ovu igru ne treba olako odbac- 
: iti jer se, unatoč jednostavnosti i 

: osrednjoj tehničkoj doradi, ne može 
: reći da je dosadna. Kako popu- 

: larnost RPG-a prelazi mora te je 

: nakon Japana zahvatila i Ameriku, 

: a polako i sigurno stiže i u Europu, 

: sve je veći broj igrača koji se žele 

: okušati u tom žanu. Komplesne 


Ako tražite počet- 
nički RPG ili RPG 
za djecu, teško 
ćete naći nešto 
prikladnije o 
ovoga 


S KOLJENA NA KOLJENO... 


Inače vrlo jednostavna priča ove igre 
posjeduje ipak jednu posebnost - igrač 
će kroz nju kontrolirati nekoliko likova 
koji su sinovi onih kojima je prije 
upravljao. Da pojasnim, igrajući prvo 
“poglavlje kao Clovis, upoznat ćete 
djevojku svoga srca i s njom imati 
potomka u čijem ćete liku poslije nas- 
taviti svoju avanturu. Kako odabirom 
lokacija koje ćete posjetiti zapravo 
određujete i s kojom ćete djevojkom 
završiti, o tome ovisi i kakva će obil- 
ježja imati vaš potomak te kakve će 
avanture doživjeti. Ista se kombinacija 
ponavlja kroz nekoliko generacija, što 
je sustav do sada viđen u starom RPG- 
u Phantasy Star 3, a igraču nudi mogu- 
ćnost da igru zaigra ponovno, ali na 
sasvim drugačiji način (i s drugim 
likovima) nego prvi put. 


: japanske igre za sofisicirane RPG- 
: fanove možda i nisu za RPG-počet- 
: nike pa će Dragon Valor vjerojatno 
: naći zahvalnu publiku u onima koji 
* se žele upoznati s tim žanrom.. &Q) 


[PSS [i 


[1] Ovdje se stvaraju kućni ljubimci, 
od zečića do golema, ovisno o 
sklonostima [2] Stvoritelj svijeta. 
Ovdje vlada velika gužva [3] Kod 
kovača ćete stvarati moćnija oružja, 
ali i zanimljive instrumente [4] Mora 
se priznati: LoM je jedan od naj- 
ljepših RPG-ova 


o Di M 


LEGEND OF | LEGEND OF MANA ——— | 


\+proizvođač SQUARESOFT 


Memory Dual Shock 
Card Analog 


Ma nema što, Srjećaj je kao da ste 
U crtiću 


IGRIVOST 


ORIGINALNOST 


Mnogo RPG sitnica koje život 
znače. Za manijake zakon, 
ostali stoj! 


ODIGRALI SMO 


Jeste li ikad poželjeli igrati igru u kojoj ne biste morali pratiti rad- 


PaTTI 


nju zadanu nečijim scenarističkim umom, igru koju biste sami 
stvarali i odlučivali o ritmu i tijeku radnje? še oanije! Reškovac 


ije da nas proizvođači nisu 

pokušavali zaintrigirati 

takvim idejama, ali one 
nikad nisu zaživjele, ili bi se 
reklamirale kao “nelinearna rad- 
nja". Od te nelinearnosti ponekad 
bismo i dobili nešto, kao dodatne 
misije, usputne zavrzlame, a 
najčešće, sve bi se svelo na dva 
(doslovce) putokaza od kojih 
bismo mi odabrali jedan. Kad 
bismo i pokušali još jednom krenu- 
ti onim drugim, shvatili bismo da 
se radnja nije bitno promijenila, 
dvije do tri drugačije izgovorene 
rečenice, nekoliko drugačijih borbi 
i opet spajanje na nekoj točki 
priče. Najbolji primjer je FF VII u 
kojem smo, da bismo pobijedili sva 
gadna čudovišta, morali doći do 
samog kraja igre pa onda ojačati 


svoje likove i vratiti se kako bismo : 


zaradili još bolja oružja ili materi- 
je. Sto će mi sve to kad sam ion- 
ako na kraju i bez svega toga 


mogu pobijediti Sephirota?! No, FF 


VII je druga priča. 
U igri Legend of Mana prvi se put 


pojavljuje ideja koja se duže vrijeme : 


provlači kroz RPG žanr - napravi 
sam svoju avanturu. Ovdje “uradi 
sam" načelo počinje samim starta- 
njem igre. Izbor likova na samom 
početku već je standardna RPG 
poslastica. No, ovdje ćete im moći 
izabrati i omiljenu vrstu oružja. Na 
karti svijeta sve počinje poštanskim 


sandučićem (zašto, ne znamo). Gdje : 


ga odlučite postaviti, tu će biti i vaš 
dom. Pritiskom na gumb, puf, on će 
iskrsnuti na karti. Kad prošvljate po 


njemu, od nekakvog ćete bića dobiti 


. artefact. Hmpghn?! On će vam 
: poslužiti da novim pu 
: svoj prvi grad na karti. 
: njega i počet će vaša 
: Napredujući, dobivat ćete nove 

: artefacte, ponekad i dva, koje ćete 

: postavljati u svoj svijet i od njih 

: praviti gradove, podzemne labirinte, 
: planine, pa čak i gusarski brod. U 
: svakom od njih očeku 
: misija, ponekad samo rješavanje 
: zagonetaka, više puta gomila borbe, 
: spašavanja ljepotica i sve ono zbog 
: čega volimo i igramo RPG igre. 
: Zaboravimo li već dosadne djeti 
: jaste likove, Legend of Mana je 
: jedna od najljepših RPG storija. 
: Rukom crtani prizori toliko su s 


om napravite 
Uđite u 


je vas neka 


n- 


atki 


Legend of Mana 
je znatno ohuh- 
vatnija no što 
izgleda na prvi 
pogle 


DOPADLJIVOST IGRE 


prva avantura. 


da poželite živjeti u tom svijetu. 
. Borbe su više arkadne prirode, 
: znači, pritiskaj “ko lud i napadaj, ali 
: osim klasičnih fora, ovdje kao da 
: postoji i neki dublji smisao. Što je 
: dulje igrate, shvaćate da vam se 
: LoM svijet sviđa jer pruža goleme 
: mogućnosti. Sve najbolje ideje iz 
: RPG kulture su tu. Odgajanje svojih 
: čudovišta koja ćete dobiti kombini- 
: ranjem njihovih jaja i elementarnih 
: atributa, kovanje oružja, pravljenje 
: instrumenata na kojima se prekras- 
: no svira, uglavnom sve one sitnice 
: za koje se u drugim igricama prave 
: posebne knjige s uputama naći ćete 
: i ovdje. Zato je igra i napravljena. 
: Neki će joj kratke i lagane misije 
: ubrojiti u mane, ali ovo je ionako 
: igra samo za RPG sladokusce (čitaj 
: perverznjake). 
: Ako ništa drugo, osnovna poruka je 
: jasna - svijet je onakav kakvim ga 
: stvoriš, napravi ga dobro i uživaj u 
: njemu. Svima ostalima kojima to nije 
: zadovoljstvo ne preporučujemo 
: Legend of Mana. &) 


Može se još mnogo toga reći o igri 


' Legend of Mana, ali da biste uživali u 


njenoj ljepoti, najbolje da je sami pos- 
tupno otkrivate, bez ikakvih uputa. 


j Makar je rađena samo za RPG fanatike, 


možda će RPG žanr dobiti i nove što- 
vatelje. Ma što god drugi rekli o njenom 


, bajkovitom anima izgledu, opet ćemo im 


>. 


PLAYSTATION ČASOPIS 


poručiti: svjetove je bolje stvarati nego 
uništavati. 


ODIGRALI SMO 


[1] Ograničeni Al protivnicima ne dop- 
ušta zaobići kompleksnije postavljene 
objekte, pa u ovakvim situacijama 
samo stoje [2] Mir i tišina. Rijetkost u 
ovoj igri gdje na vas konstantno trče 
horde protivnika [3] Što prije razbijete 
"generatore" neprijatelja, prije će 
prestati iz njih izlaziti horde smetala 
[41 Momci jurišaju na moju sjekiricu. 
Bezgranična je glupost oraka 


| proizvođač MIDWAY 


Memor Analog 
Card i 


kao što su vodopadi, rijeke lave i 
sline zanimljivosti, one u igri nema- 
ju nikakvu ulogu 


MIŠLJENJE 


IGRIVOST 


ORIGINALNOST 


Loše osuvremenjena inačica 


legendarnog klasika 


untlet Legentis 


GAUNTLET LEGENDS 


Još jedan dokaz da klasici trebaju ostati klasici je i ova promaše- 
na/doradena inačica Gauntleta koju je najholje i ne počinjati igrati 
ako prije toga niste popili harem nekoliko NiVA riše seristav Jozić 


eću ni pitati sjećate li se 
Gauntleta, nego ću odmah 
prijeći na stvar - od 


različitih manje ili više pametnih 
opcija koje je ova inkarnacija 
stare legende sa ZX Spectruma 
sačuvala je osobinu likova da 
sami od sebe udaraju protivnika 
kad im se približi. To je čini izn- 
imno prikladnom za igranje jed- 
nom rukom - dok u drugoj držite 


grameri radili s tom mišlju u 
glavi, jer se u malo treznijem 
stanju jednostavno ne da igrati. 
Popraćena škrtom pričom, igra vam 
pruža mogućnost izbora jednog od 
četiriju likova koji će se probijati kroz 
beskonačne nivoe ne biste li uništili 
zlog demona koji želi zavladati svije- 
om. Vrlo standardan izbor između 
borca, strijelca i čarobnjaka može 
vas podsjetiti na Diablo, no Gauntlet 
Legends je ipak mnogo bliže 
izvorniku. Bez mnogo pametovanja 
jurit ćete nemaštovito dizajniranim 
nivoima, uništavati sva čudovišta 
koja vam se svojom nesrećom nađu 
na putu i jesti neograničene količine 
voća koje donose energiju (čudno 
kako ne dobijete proljev). Osim voća, 
po zemlji su razasute i hrpe novca 
kojim možete kupovati korisne pred- 
mete, bočice s čarobnim napicima i 


ključevi koji otvaraju različita vrata, a 


vi ćete to sve lijepo pokupiti i jurca- 
jući uokolo upotrebljavati kad vam 
padne napamet. To zapravo i nije 
važno, već će i trčkaranje uokolo biti 


: dovoljno da zamrzite ovu igru. 

: Grafički nezanimljiva, čak vrlo loša u 
: usporedbi sa sadašnjim PSX igrama, 
: odlijepih strana originala koji smo : 
: igrali prije desetak godine zadržala je : 
: samo mutiplayer opciju, i to siro- : 
: mašniju za dva igrača tako da je 

: sada možete igrati samo udvoje. 

: Nivoi su, kao što sam već rekao, 

: unaprijed modelirani, a ne slučajno 
: generirani, što onemogućava 
limenku piva. Čini se da su je pro- : 
: pomoćni predmeti razbacani su 
posvuda pa je igra prelagana čak i 
: za igrača-početnika. 


ponovno igranje, a dodatna enegija i 


ako igra počinje sasvim solidnom 


: animacijom, odmah ćete shvatiti da 

: pri njenoj izradi nije bila nikakva 

: pozornost posvećana detaljima, jer je 
: digitalizirani govor koji prati animaci- 


ju gotovo potpuno nerazumljiv. Po 


: uzoru na to, daljnji zvučni efekti u igri 
: su katastrofalni, a kratke animacije i 
: osrednje kvalitete između nivoa samo _: 
: služe da naglase lošu kvalitetu 

: grafike u igri koja se osrednje trudi 
: dati dojam trodimenzionalnosti. 

| Itoje to. Nažalost, o ovoj se igri 


Karl primijetite da 
vaš heroj uopće 
nema vrat, shvatit 
ćete koliko je 
malo pozornosti 
posvećeno diza- 
inu igre 


ŽIVUĆA LEGENDA 


iza 


Ze 
m 
E) 
o. 
Originalni je Gauntlet bio pravi hit 
kad se prije desetak godina prvi put 
pojavio i, uz tada predivnu grafiku, 
donio mogućnost igranja učetvero po 
uvijek različitim nivoima (koji su bili 
slučajno generirani). Svaki idući nas- 
tavak prolazio je sve slabije i slabije 
na tržištu, stoga se nadam da nakon 
Gauntlet Legendsa više nećemo 
viđati reinkarnacije ovog klasika koje 
bi mi još više zamračile uspomenu na 
sretne sate djetinjstva provedene u 
nabijanju po gumenim gumbima ZX-a. 


: malo toga može reći, cijeli bi njen 

: opis jedva napunio stranicu. Ne pre- 

: poručujem je nikome, pa čak ni da je 
: pogledate ako ste sami kod kuće i 

: nemate što cijelo ljeto raditi. Sigurno 
: imate kakav stari demodisk s jednim 
: nivoom Crash Banicoota ili Wipeouta 
: - svaka od tih igrica starih pet godina 
: bolja je od ovog pokušaja da se nešto 

: zaradi na nostalgičnim starcima koji 

: se Gauntleta sjećaju kao izvanredne 

: zabave iz doba mladosti. &) 


[1] Nagli zavoj udesno. Pogled mi luta 
na zanosnu plavušu u prekrasnoj 
crvenoj haljini. Trenutak poslije nale- 
tio sam na ovu “krupniju" gospođu 
[21 U tunefima obratite pozornost na 
zidove jer su iza onih koji su malo 
tamniji najčešće prečaci [3] Promet 
na cestama je vrlo gust [4] Ako na 
vas naleti auto iz suprotnog smjera, 
pogledajte što će vam se dogoditi 


RADIKAL BIKERS 


Paja GAELCO 


Memory Dual Shock 
Card Analog 


IGRIVOST 


ORIGINALNOST 


Arkadna vožnja za mlađi 
uzrast ili za starije koji s vre- 

mena na vrijeme vole pustiti 
mozak na pašu 


2599990 


LP*Qm3gisPu errong 


Ekstremni dostavljač pizze!?! 


PIŠE Vedran Sandić 


amislite sljedeći prizor. 
Došli ste kući poslije 
napornog radnog ili škol- 


skog dana i vidjevši da je u hlad- 
njaku uobičajeno dosadna ponuda, 
da ne kažem prazan, uzimate 
telefonski imenik odlučivši si 
naručiti pizzu. Niste ni svjesni 
kakvu ste lavinu događaja i 
uzbuđenja pokrenuli tim jednim 
pozivom. S obzirom na nemoguću 
konkurenciju između mnogobro- 
jnih pizzerija, u njihovom 
bezobzirnom ratu za novim 
narudžbama sve je dopušteno. 
Međusobno prisluškivanje tele- 
fona između pizzerija samo je 
jedan od načina kako doći do 
nove mušterije. Nakon što su 
primili narudžbu koja možda i nije 
bila namijenjena njima, ali kao da 
je to i bitno, na scenu stupaju 
Radikal Bikersi, totalni fanatici 
koji svojom ekstremnom vožnjom 
izvlače posljednje atome snage iz 
svojih nabrijanih skutera, a sve u 
cilju da dostave pizzu prije drugih 
dostavljača. Naravno da je u toj 
utrci sve dopušteno. Počevši od 
međusobnog naguravanja pa sve 
do vratolomnih skokova kojima 
pokušavaju skratiti put i stići 
prvi do mušterije. 


MOZAK NA PAŠI 


Iza ove nadasve neobične priče 
krije se arkadna vožnja skutera 
koja je ponajprije namijenjena 
mlađem uzrastu, ali će je zacijelo 
zaigrati i stariji koji vole nakon 
napornog dana opustiti živce 
nekom jednostavnom arkadnom 


ODIGRALI SMO 


: igricom (ako ne volite arkade, 

: gledajte meksičke sapunice kojima 
: nas HTV obilato daruje). Grafika je 
: za današnje standarde pomalo zas- 
: tarjela, ali je izvlači opće šarenilo 

: koje vlada u igri pa se ne može 

: reći da igra izgleda ružno. Što se 

: glazbe tiče, ona je, za razliku od 

: grafike, izvrsna i prava je šteta što 
: pjesme nisu snimljene u audiofor- 
matu. Nažalost, i tu postoji jedna 

: zamjerka. Na svakoj stazi svira 

: točno određena pjesma tako da 

: ćete, s obzirom na mnogobrojno 

: ponavljanje nivoa, jer je potrebno 

: stići prvi na cilj da biste napre- 

: dovali, svaku čuti toliko puta da će 
: vam nakon nekog vremena početi 
: ići na živce. Na raspolaganju vam 


Biti dostavljač 
pizze u ovoj igri je 
sve samo ne jerl- 
nostavan i 
dosadan posao 


IGRA UDVOJE 


Zvuči malo šašavo, ali - i zanimljivo 


: je šest likova između kojih nisam 

: zapazio nekakvu razliku u stilu 

: vožnje tako da se sve svodi na 

: odabir onoga koji vam je najsim- 

: patičniji. Nivoa je ukupno 7, s tim 

: da se svaki sastoji od 4 dionice i, 

: kao što sam već rekao, potrebno je 
: stići prvi da biste napredovali. 

: Potrebno 
: prečace na stazi, u protivnom zab- 
: oravite prvo mjesto. Napredujući 

: kroz igru, 
: novi i brži skuteri - 
: uigri. 
: kuhar će vam pokazati koja su mu 
: 4 sastojka potrebna za pizzu pa 

: ako ih sve skupite, dobivate 

: dodatne bodove. 

: Ova 
: automata i ne nudi nam ništa 

: posebno. S obzirom da automobili 
: uigri uvijek jednako voze, sve se 

: svodi na to da morate zapamtiti 

: kad će naići auto iz suprotnog 

: smjera da vas ne bi pokupio i, nar- 
: avno, gdje su prečaci i ubrzanja. 

: Ponajprije namijenjena ljubitelji- 

: ma arkada. () 


je koristiti ubrzanja i 


postaju vam dostupni 
ukupno ih je 7 
Na početku svakog nivoa 


je igra konverzija s arkadnog 


= ono što su ponudili u opciji za jednog een znači 

| da bude sve isto, jedino da se umjesto s CPU-om, 

| nadmećemo s prijateljem/icom. Možete izabrati 

A najviše šest krugova i nadmetati se u brzini. Staze 
+2 su na podijeljenom ekranu jako nepregledne i 

., najčešće ćete biti izgubljeni u prostoru i vremenu. 

“Šteta. Bilo bi bolje da su taj dio igre izostavili, ovako 

“ su samo srozali ukupan dojam ionako prosječne igre. 


PLAYSTATION ČASOPIS 


= bikers 


\ 


KINEMATOGRAFI ZAGREB VAM PREDSTAVINAJU 


ze 


ps a 


 ZAZNE KRRANNSES AE 


HWT EE ZION SLIMA LIATI 


DISTRIBUCIJA 
ie 


[/ 
4 UNITED INTERNATIONAL PICTURES 


IM ELOPHOCO UHRO EO REAL RBR NEMA 


[1] Ne podsjeća li vas ovo na stolni 
nogomet u kojem su se figurice pot- 
puno otele kontroli? [2] Jaaako dobro! 
Uza sav ovaj trud, trojicu suigrača u 
bolnici, od kojih je jedan u teškoj komi, 
osvojili smo samo četiri jarda! [3] 

Takozvani bodycount nakon jednog od 
naleta na suparničku obranu [4] Jeste 
li sad sretni? Evo vam taj touchdown, i 

ostavite me na miru! Ja više ne mogu... 


Kurt \Warner's 


Arena 


KURT WARNER*S ARENA FOOTBALL UNLEASHED 


| proizvođač MIDWAY 


Memory Dual Shock Multitap 
Card Analog 


Ah, Megan, Megan... Odmorite oči 
na jednoj od rijetkih svijetlih točki 
Midwayevog Arena Footballa 


IGRIVOST 


ORIGINALNOST 3 


Ajme, majko mila... 


zi 


ODIGRALI SMO 


KCOMPUTET TO TURBO a FCOPLTE\, 


rootkal Unleasheri 


Slikovit naziv za arena football bio bi: “50-yard indoor war". Sudeći 
po Midwayu i njihovom KWAFU-u, ja hih ga nazvao “krvoprolićem 
garniranim polugolim curama i distorziranim gitarama". Hm, pa to 
čak i ne zvuči loše... piše Igor Ixa Milanović 


amislite američki nogomet 
sabijen na teren upola 
manji od uobičajenog, 


omeđen ogradom. Zamislite po šest 
igrača svakog teama u polju, sve 
odreda momke koji nisu uspjeli u 
nekoj od profesionalnih ekipa. 
Ukratko, zamislite sport koji, za 
razliku od “pravog" footballa, pret- 
jerano ne zanima ni same 
Amerikance, a kamoli bilo koga dru- 
goga i dobili ste - arena football, 
iliti “džepni" američki nogomet. 
Zamislite li još i nekoliko nadobud- 
nih programera Midwaya koji su 
svemu gorenavedenom dodali po 
žličicu rijetko viđene brutalnosti i 
posve nepotrebnog nasilja, nes- 
lušljivu gitarističku glazbenu pod- 
logu koja kao da je stigla s nekog 
od (srećom) zaboravljenih AOR 
albuma 80-ih i nekoliko prsatih 
chearleadersica ne bi li nekako 
spasili cijelu stvar, onda je konačni 
rezultat sasvim blizu potpunog 
debakla, a ime mu je Kurt Warner's 
Arena Football Unleashed! 


JUST BEAT "EM UP MOFO 


Igraći engine KWAFU-a je potpuno 
preuzet od NFL Blitza, još jednog 
Midwayevog proizvoda koji se bavi 
footballom (inače sasvim pristojna 
igra), ali je programerima uspjelo 
unazaditi baš sve što je ondje “štima- 
lo". Grafika je, nemam druge riječi, 
jadna, umjetne inteligencije nema ni u 
tragovima, kao ni bilo kakve taktike, 
promišljanja, igrivosti, smisla - riječju: 
bilo čega što nema veze s neprekid- 
nim brljanjem po gumbima joypada i 
lemanja svega što se nađe u blizini. A 


: lemanja i tabačine dostojne Mortal 

: Kombata u KWAFU, hvala na pitanju, 

: ima koliko vam srce želi. Prosječna 

: utakmica jednostavno obiluje skaka- 

: njem po kralježnici, aperkatima, 

: pometanjem terena nesretnim 

: quaterbackom, lomljenjem ekstrem- 

: iteta svake vrste, bacanjima suparnika 
: u ogradu (koja je valjda zato i postav- 
: ljena na teren), i sličnim akrobacijama 
: iz catch-as-catch-can arsenala. Nasilje 
: jeu KWAFU zapravo taktička 

: postavka - jedini djelotvoran način 

: igre u obrani jest taj da otpremite 

: cijelu protivničku navalu u trauma- 

: tološku bolnicu i “pljas, pljas", 
: sve nedoumice oko pobjednika susre- 
: ta. Nadigravanje? Nadmudrivanje? 


riješite 


Sport kakav samo 
Amerikanci mogu 
Voljeti i igra 
kakvu samo 
Amerikanci mogu 
igrati 


: Zaboravite, u KWAFU na takvo što 

: nećete naići. Bravo “majstori" iz 

: Midwaya! 1 po mogućnosti izreklami- 
: rajte igru kao 
: dinamično-arkadnu zabavu". 

: Katastrofa, i to planetarnih razmjera! 


> (SAJBLAŽENJJEN MEĐU 
ZENAMA 


: Doista, ali doista ne znam što bih 

: izte besmislene papazjanije uopće 
: izdvojio kao imalo pohvalno, intu- 
: itivno ili atraktivno, osim prekras- 
| nihi. 
: Jeadersica, čije plesne točke 

: možete pogledati na nekoliko 

: prigodnih filmića ili tijekom nekog 

: odsilnih i beskrajnih učitavanja u 

: igri. No, Midwayu ni to ne pomaže 

: jer - igranje sportske simulacije 

: ipak nije listanje Playboya. Da su 

: stavili samo "komade" na CD i naz- 
: vali ga: 
: lidersice slajd šou", možda bi i 

: dobili prolaznu ocjenu!? Ovako - 

: štanga. Nemojte više, ljudi, molim 
: vas, i nek' vam je ovo posljednji 

: arena football. (&) 


u 


čvrstu i mušku 


. khm... “obdarenih" chear- 


“Ajmo, navali narode, čir- 


A no k UOPĆE TAJ KURT WARNER? 


x. 


Ma 


Kurt je u lowa Barnstormersima, jednoj od najpoz- 
natijih momčadi arena footballa, igrao od 1995. do 
1997. uspjevši s njima dvaput (96. i '97.) odigrati i 


ligaško finale, tzv: arena bowl. lako je 1998. prešao u 
Amsterdam Admiralse (NFL Europa), Warner je još 
uvijek rekorder svoje bivše momčadi u dodavanju. 
Kao quaterback uspio je svojim suigračima dodati 
loptu za 10164 osvojena jarda i 183 puta izvesti 
touchdown. Eh, još da nije svoje ime “posudio" 
Midwayevom Arena Footballu, gdje bi mu bio kraj... 
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instant Hero. Just Add Water. 


ze £. 


I TO JE IGRA 


Naravno. Opet Konami. Sad je već stvarno 
, proizvođač KONAMI redovit gost u ovoj rubrici pa bi umjesto | TO 
JE IGRA trebalo pisati 1 TO JE 100-tinjak 


- Mada je ova tota 


načelu, ne biste vjerovali, lijevo- 
desno, a pobjednik je, naravno, onaj 
tko ih više složi 


Prilikom odabira turnira u ponudi 
vam je 8 različitih likova, od 
ćelavog tamnoputog diva preko 
majmuna pa sve do plavokosih i 
crvenokosih ljepotica 


Il U modu za jednog igrača postoji 
mogućnost odabira točno određene igre 
IZ] Jedna od najorginalnijih igara. 
Potrebno je brzim pomicanjem lijevo- 
desno istisnuti što više mina iz tehničke 
olovke [31 Pomicanjem lijevo-desno 
potrebno je pogoditi određenu kombi- 
naciju za otvaranje sefa, pobjednik je 
onaj tko ih u zadanom roku više otvori 
[41 Autićima na daljinsko upravljanje 
potrebno je srušiti što više čunjeva 


IGARA PIŠE Vedran Sandić 


rT onami bi stvarno trebao 
t š dobiti posebno priznanje 
K jer, osim standardnih 
igara, koje više-manje redovito 
postaju hitovi, vrlo mnogo truda i 
novca ulaže u nestandardne i ino- 
vativne naslove za koje najčešće 
uopće ne zna kako bi mogli proći 
na svjetskom tržištu, a samim 
tim ni hoće li vratiti uložene 
novce. Zahvaljujući tome, za 
PlayStation postoji nevjerojatno 
igara, tako da svatko može pron- 
aći nešto za sebe. 

Bishi Bashi je igra ponajprije 
namijenjena multiplayer igranju. 
To je zapravo zbirka najbizarnijih 
i najbedastijih igara koje vam 
mogu pasti na pamet. Obzirom 
da ih je ukupno stotinjak, navest 
ću samo neke, tek toliko da 
steknete uvid o čemu je tu riječ. 
1. Brzo pritišćući tehničku 
olovku, što se postiže bjeso- 
mučnim pritiskanjem lijevo- 
desno, potrebno je u što kraćem 
vremenskom razdoblju istisnuti 
što veću količinu mina iz nje. 

2. Brzim pomicanjem 
gore+dolje+lijevo+desno potreb- 
no je pošteno promućkati konz- 
ervu gaziranog soka koja će na 


: osnovu tako izazvanog pritiska 

: biti lansirana u svemir. Pobjednik 
: je naravno onaj čija je svemirska 
: konzerva dospjela najdalje. 

: 3. Sprejem protiv insekata 

: potrebno je na brzinu umiroviti 

: što veći broj leteće gamadi. 

| 4. Skupiti što više novčića koji 

: padaju s neba (e kad bi to bila 

: stvarnost) pomičući lončić lijevo- 
: desno. 

: 5. Bagerom izgurati što više 

: kamiona s vrha zgrade pazeći, 

: naravno, da se isto ne dogodi i 

: vama jer protivnici su nabrijani i 
: željni vaše kože. 

: 6. Ponovite ritam u PaRappa 

: stilu nakon što odslušate majmu- 
: na koji će vam taj ritam odsvirati 
: na činelama itd., itd. Mislim da 

: ste na temelju ovog kratkog 

: prikaza nekoliko igara mogli 

: stvoriti sliku o kakvom je tipu 

: igre riječ, što će vam zasigurno 

: olakšati nedoumicu upustiti li se 
: u njeno igranje ili ne. 

: Sve su igre vrlo kratke i više 

: nego jednostavne, a prije počet- 
| ka svake bit će vam objašnjeno o 
: čemu je riječ i kako se igra. 

: Uglavnom, sve se svodi na što 

: bjesomučnije pritiskanje različi- 

: tih kombinacija tipki bilo da je 


Bishi Bashi vam nudi mogućnost orga- 
niziranja olimpijade najhizarnijih i 


najotkačenijih igara na PSX-u 


: riječ o tipkama za smjer, ili 

: funkcijskim tipkama na joypadu. 
: Dok će neke igre zahtijevati brz- 
: inu tipkanja, druge će pak tražiti 
: ponavljanje boja na osnovu boja 

: funkcijskih tipki (&)=plavo, 

: O=crveno itd.) 

. U igrama može sudjelovati maksi- 
: malno 8 igrača. Postoji 

: mogućnost odabira turnira ili 

: “svako sa svakim" stila igranja, s 
: tim da je potonji mnogo bolji jer 

: svi sudjeluju u igri do samog 

: Kraja, a pobjednik je onaj tko 

: skupi najviše medalja u međusob- 
: nim ogledima. Turnir se pak igra 

: na ispadanje tako da će oni lošiji, 


koji ispadnu u prvom krugu, 


: morati čekati, što i nije preveliki 
: problem jer svaka igra traje 30- 

: 60 sekunda. Odabir igara koje 

: ćete igrati možete prepustiti 

: računalu ili omogućiti pobjedniku 
: prve igre da bira iduću. 

: Sve u svemu, ovo je jedna od 

: najluđih i najotkačenijih multi- 

: player igara ikad viđenih na 

: PlayStationu i zahvaljujući svojoj 


jednostavnosti i humorističnosti, 


: idealno je rješenje za sve vrste 


BUDUĆNOST 
IDEJA 9 
ZANIMLJIVOST 9 


Nadasve smiješna i jednostavna igra koja 
nudi dugotrajnu zabavu čak za osam igrača 
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1 Dosta je tlake za radnike i đake, 
idemo svi na praznikeeee, yeieee. 
Stvari su u ruksaku, ljeto je u gradu, 
Simpa non-stop, zafrkancija u hladu... 

Sve četiri u zrak, po tijelu masna 
krema, Simpa non-stop, baš je fora 
ljetna shema Doručak u dvanaest, 
a onda picigin. Cijeli dan na plaži, non- 
stop fulirancija, Simpa i ručnik, total- 
na zezancija... 
lja, svaku noć je petak, ekipa non-stop 
luduje, ja nisam izuzetak 


Alo, brale, daj mi broj od one male, 
098, pamtim normale. Sve je u redu, 
za navečer imam plan, suhe gaće, 
mokar stan, ista cijena cijeli dan... 


BE 
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SCE Bad žur 
kras rare 
i mana 


j 


Simpa non-stop, ovo lito za ekipu 
jeftinija minuta za cjelodnevnu 
spiku... 


Svaki dan je nedje- | 


PaRanna T 
rr 


vala Bogu za Japance. 
di Pitate se, zašto? Osim što 
su autori u povijesti 
neviđenog tehnološkog čuda, imaju 
doista bujnu maštu i nama pomalo 
neobičan smisao za humor koji 
često rezultira pomalo bizarnim 
rješenjima na različitim poljima 
društvenog života pa tako i na 
polju zabavnog softvera na kojem 
trenutačno imaju vodeću ulogu 
zahvaljujući Playstationu. Dovoljno 
je malo prosurfati Internetom i 
baciti pogled na poveću skupinu 
igara koje oduševljavaju Japance, 
a koje nikada neće ugledati svjetlo 
dana u Americi koja svoj smisao za 
humor gradi na različitim više ili 


varenjima, a još manje u Europi 
pomalo zadojenoj mr. Beanom i 
sličnim britanskim crnohumoris- 
tičnim serijama. Bilo kako bilo, ne 
smije se zanemariti činjenica da 
smo u posljednjih pet godina bili 
svjedoci nekih iznimno originalnih i 
maštovitih naslova kojima je pred- 
njačio Sony kao izdavačka kuća. 
Valja nam se tako prisjetiti 
Kurushija, Bust'a Groove, Bust'a 
Moove te najnovijih primjera, 
Konamijeve Beatmanie i Dance 
Revolutiona. Jedina igra takvog 
tipa koja nema veze s Japanom je 
inspirativni Kula World. Iz tog i 
takvog okruža prije nekoliko godi- 
na stigao nam je u goste i sim- 
patični psić-rapper pod imenom 
PaRappa i radosno nas poveo na 
putovanje tijekom kojega smo 


mu 


O iL $ = < 


: upoznali njegov svijet, toliko 

: uobičajen za svakog od nas, a sve 

: to kroz laganu priču, lijepu grafiku, 
: simpatične likove i odličnu glazbu. 


Zvijezda je rođena i ta je kon- 


: toverzna igra sa svojim još kontro- 
: verznijim načinom igranja jednos- 

: tavno morala ostaviti trag na. 

: svakog igrača Playstationa. 

: PaRappa vam je bio ili totalno s..nje : 
: ili totalno “ludilo" od igre. Bilo je 

: malo onih koji su igru ocijenili 

: ocjenom solidno, prosječno ili tak- 
: tak, nije bogzna što. Sa smješkom 
: na usnama sjećam se vremena kad 
: sam zaluđeno buljio u ekran, pje- — : 
: vušio i repao zajedno s PaRappom i : 
: bjesomučno tipkao određene kom- i 
manje kvalitetnim holivudskim ost- : 


binacije tipki prateći ritam, a sa 


: strane je stajalo nekoliko “ortodok- 
: snih" klasičara igranja na PSX-u i s 
: nevjericom buljilo u mene i to čudo 
: na ekranu, a iznad glave su im se 

: iscrtavali oblačići u kojima je pisa- 
: lo: “Pa dobro, tko je tu lud?" 

: I makar čisto sumnjam da ima 

: onih koji nisu čuli za PaRappu, 

: ipak ću pojasniti o čemu je riječ. 

: Vi ste mali rapper koji je morao 

: postati slavan da bi osvojio srce 

: svoje odabranice Sunčice. Pritom  : 
: je, naravno, nailazio na mnogobro- : 
: jne probleme koje je morao riješiti. : 
: Stil igre je bio više nego jednosta- 
: van. U pozadini vam je svirao 

: ritam pjesme, a na vrhu ekrana su 
: vam bile prikazane tipke koje ste: 
: morali pritisnuti u ritmu, a 

: PaRappa je na ekranu, ovisno o 

: vašem tipkanju, repao i plesao. 


Kontroverzna igra, no 
jednima hit, no 
drugima potpuni pro- 
mašaj, u trenucima 
svoje objave bila je 
nešto sasvim novo 


na tržištu Playstation 
igara PIŠE Vedran Sandić 


: Igru je krasila prekrasna dvodi- 

: menzionalna “crtić" grafika, stvari 
: koje ste repali su bile fenome- 

: nalne, a najbitnija je bila poruka 

:: cjelokupne igre, ato je da nalet- 

: jevši na ne znam kakav problem u 
: životu, uvijek treba razmišljati 

: pozitivno i vjerovati u sebe pa će 

: se problem već nekako i riješiti. 


Znači, uza svu zabavu koju ova 


: igra pruža djeci, ona ima i eduka- 
B tivnu poruku. | GOTTA BELIEVE. < 


Nastavak Parappe koji nikad nije 
doživio slavu Parappa The 
Rappera. Način igranja je ostao 
isti, samo što ste ovaj puta svirali 
gitaru, a ne repali. Likovi iz 
Parappe se pojavljuju i u ovom nas- 
tavku. Čak se pojavljuje i sam 
Parappa i kad završite igru, imate 
priliku zaigrati sa njim, ali to jed- 
nostavno nije bilo to. Glazba u igri 
nije na razini one iz Parappe, a i 
sve je mnogo teže. Na kraju igre 
saznajete da će izaći novi nastavak 
u kojem ćete biti u ulozi bubnjara. 
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BLAZE: 


Pljucu koju ste dosa 
vidjeli samo u fil- 
movima konačno i vi 
možete imati 


PIŠE Ivan Bolkovac 


PROIZVOĐAČ | BLAZE 
CIJENA 427 KN mm 
U HRVATSKOJ, ZOLA, TEL 01/ 652 6755 
UPORABLJIVOST | PUCAČINE 
re ar pe 

[KORISNOST > IZNIMNA 


[Eululsi sve ostalo, posebno laser 


LV obzirom na sve - ništa 


GAMEDIA: ANALOG RACING WHEEL 


FALCON 


Lasersii precizan 


rije nekoliko brojeva pisao 
sam o ovom pištoljčiću koji 
se može podičiti malo 


“nekonvencionalnijim" načinom 
gađanja. Naime, ono što ga razliku- 
je od gomile ostalih jest laserski 
ciljnik koji pruža zavidnu preciznost 
i onima nešto slabijeg oka, a ponos- 
nom vlasniku zavist svih “ratnika" 
u bližem susjedstvu (da sam ga 
imao desetak godina prije...). 


SREBRNI LJEPOTAN 


Izvadivši ga iz kutije, prvo što ćete 
se zapitati bit će: po čemu je ovaj 
pištolj uopće poseban? Tada će 
vam pogled pasti na “čudnu" 
izbočinu ispod cijevi koja krije u 
sebi crveni laser koji će vam 
omogućiti gotovo nevjerojatnu 
preciznost. Laser viri kroz rupicu 
pa ga je moguće podešavati po 
obje osi i postići vrhunsku pre- 
ciznost. Za ta podešavanja naroči- 
to je koristan ekran za kalibriranje 
guncona na početku Namcovih 
pucačina (primjerice Time Crisis) 
gdje ciljate u središte mete pa uz 
prikazani križić možete vrlo lako 
uskladiti laser s ciljnikom pištolja. 
Nakon te početne kalibracije teško 


Svestrani volan 


Ne znam zašto su 
proizvođači ovako 
tlugo čekali s volanom 
koji se može koristiti 
na obje danas najnon- 
ularnije igraće plat- 
forme — na PSX-u i 
PC-ju 


PIŠE Ivan Bolkovac 


Ć" "5 GAMEDIA 
| 680 KN 


AUTOSIMULACIJE 


EUROVAL, 01/64557 407. | 


KORISNOST | SREDNJA 


(ELJsJii gumirana drška, ppaučice, treskalici 


BI nekompatibilnost, zaustavljanje 
volana na sredini 


oram priznati da me je 
ovaj volan uistinu iznena- 
dio. Ne viđa se tako često 


dodatak koji može raditi i na PSX-u 
i na PC-ju, a upravo tu mogućnost 
nudi ovaj Gamedijin proizvod. Na 
PC se spaja preko serijskog porta, i 
to je sve što imam reći na tu temu 
jer ga na PC-ju nisam iskušavao. 
Što se tiče PSX-a... 


MJENJAČ UKLJUČEN! 


Nekako mi je bilo drago kad sam 
vidio da je na volanu i mjenjač, 
doduše primitivan (ide samo napri- 
jed-natrag), ali ipak ne tako često 
viđen dodatak (tiptronic je druga 
priča). Što se tiče ostalih funkcija, 
tu je sve standardno. Tri moda - 
analogni, digitalni i negcon, a sve 
uz ugrađenu treskalicu. Ono što me 
je zbunilo jest da postoji spremnik 
za umetanje baterija, a treskalica 
radi i bez njega (ali slabije - kol'ko 
para tol'ko muzike) pa ne znam tko 
će dati 30-ak kuna više da bi mu se 
volan bolje tresao. Volan se nalazi 
na podnožju iz kojeg se uzdiže dio s 


da ćete išta “fulati" osim ako to ne 
želite. Pištolj, naravno, možete 
koristiti i kao običan /ight gun (npr. 
Die Hard), a uz ugrađenu 
treskalicu, neovisno o tome 
podržava li je igra ili ne, dobit 
ćemo sasvim novi osjećaj. 
Treskalica je napravljena kao i kod 
Avengera. Dakle, gornji je dio piš- 
tolja pomičan i zabacuje ga natrag 


upravljačem i 
mjenjačem, a ispod su veliki “pri- 
ljepci" kojim služe da vam ne pob- 
jegne sa stola. Za njih doista mogu 
reći da su učinkoviti jer nijedan 
volan koji nije bio posebno 
učvršćen nije ovako dobro ležao na 
stolu kao ovaj, a zbog velikog 
podnožja ugodan je i za držanje u 
krilu. Sam je volan izvedbom sličan 
Mad Catzovom, dakle nije potpuno 
okrugao. Sa strane, gdje držite 
ruke, gumiran je i “grip" je vrlo 
dobar, ali se kod mene guma s 
desne strane već počela odljeplji- 
vati. Sve su tipke s prednje strane 
volana, a trenutačni mod vam sig- 
naliziraju LED diodice koje žmirkaju 
i kad se volan trese. Papučice su 
dosta velike i relativno dobre, a na 
volan se spajaju preko minidina. 
Nažalost, konektor nije učvršćen pa 


* 


dajući osjećaj “realnog" zanošenja 
pištolja tijekom pucanja. Za to je 
potreban adapter koji će ovu zvijer 
napajati strujom (laser radi i bez 
njega) i uključen je u cijenu. 
Adapter ima dosta dugačku žicu 
pa nema straha od manjka slobode 
pokreta. Pošto ovaj pištolj koristi i 
guncon mod, Blaze je u paket 
uključio i izvrstan guncon adapter 


ga je moguće micati lijevo-desno, 
što baš i ne ostavlja dojam 
čvrstoće. Zamjerka samom volanu 
je što se točno na polovici 
nalazi pozicija u koju “upada", 
tj. zaustavlja se remeteći tako 
preciznost jer svaki put tre- 
bate prijeći preko tog dijela 
Uz osjećaj kao da ste u 
nešto udarili. 


ALI TO SAM JA!!! 


Nijedan volan dosad nije radio 
tolike probleme s kompatibilnošću 
kao ovaj. Iskušao sam ga u više 
igara, a potpuno ispravno je radio 
samo u Toci 2i Ridge Raceru. 
Naime, ni GTZ ni Colin 2.0 nisu ga 
htjeli prepoznati kao negcon nego - 
samo kao običan dual shock kon- 
troler, a kad bih ga prebacio u neg- 
con mod više nije htio reagirati dok 
ga nisam iščupao iz PSX-a i ponovo 
uključio (to mi se događalo svaki 
put). Što se tiče osjećaja, o njemu 
se gotovo i ne može govoriti zbog 
već spomenutog “žestokog" centri- 
ranja. U GT-u je bio vrlo neosjetljiv, 
a u Colinu bih u svakom malo jačem 
zavoju izletio sa staze. Ne znam 
što reći - relativno kvalitetna izrada 
uz katastrofalnu izvedbu. Uzeti 
samo ako trebate jedan volan i za 
PSX i za PC. &) 


koji se priključuje na AV izlaz, a uz vrlo dobro 
isti takav daje izlaz i za “običan" da promjeni 
činč video, kao i za audio moje mišlje- 


(linija...hmm). Isti takav je imao i 
Avenger pa mogu reći da je za 
Blaze to standardna oprema, što je 
vrlo pohvalno - i ostali bi se 
proizvođači trebali ugledati na njih. 
Što se tiče ostalih funkcija, tu su 
već standardni auto fire i auto 
reload, a i nešto novo. Mod se zove 
half fire/ reload, a radi tako da 
uobičajenu brzinu pucanja i punje- 
nja okvira smanji za 50%. Tu je 
također i special weapon tipka koja 
služi i kao reload papučica u Time 
Crisisu, a smještena je s lijeve 
strane pištolja, što je za dešnjake 
prirodan položaj, ali ne i za ljevake. 
Start tipka je na mjestu osigurača 
pa pripazite na prste ako je recoil 
uključen. Nažalost, papučica nije 
uključena u cijenu (ne može se 
imati sve...), ali postoji konektor za 
nju pa je možete naknadno dokupi- 
ti. To su bile tehnikalije, a sad... 


nje o pištolju 
No 1. | upravo 
je to postigla 
ova “pljuca". 
Najviše od 
svega mi se svidio 
upravo laser. Kad ga 
jedanput kalibrirate, 
ciljanjenje gotovo da i 
nije potrebno, samo slijedite 
crvenu točkicu koja pleše po 
ekranu. U nedostatku bolje 
usporedbe reći ću da je sličan 
laserima koji se kao privjesci 
mogu kupiti u Španjolskoj (matu- 
ralac...), ali nešto slabijeg inten- 
ziteta. Pištolj sam iskušao u više 
igara, a najviše mi se svidio u 


Point 

Blanku gdje je 
pokazao gotovo sto- 
postotnu točnost, ovce sam gulio 
K'o od šale, a rekordi su padali 
isto tako. Što se tiče Time 
Crisisa, iako ga inače ne igram 
često, uspio sam bez imalo 
vježbe doći do 6. nivoa, a nepri- 
jatelji su padali kao da ih kosim 
strojnicom, a ne pištoljčićem. I u 
Die Hardu je pokazao zavidnu 
preciznost i osjećaj - baš me zan- 


HARDWARE 


\ Mx 
\ SUKCOK 


a! 


najbolji. 
Sveukupna ocjena je: ako živite 
za pucačine, mislim da je ovo 
jedan ud pištolja o kojem bi 
svakako trebalo razmisliti prije 
odluke za kupnju, a ako ne, onda 
ga barem iskušajte. &) 


ima što bi Bruce rekao na ovaj 
pištolj... Recoil je radio savršeno, 
iako za nijansu slabije od 
Avengera, čemu su uzrok manje 
dimenzije ovog pištolja. Htio bih, 
također, pohvaliti i okidač koji je 
najtvrđi dosad, a prema tome i 


WOO0OHOVOOWWW! 


Moram priznati da je nakon 
Avengera bilo potrebno nešto 


AGHTUNG! 


lako je ovaj pištolj izvrstan, a laser radi vrlo 
dobro, moram vas upozoriti da laser nije bezopasan! Prije svega, iako proizvođač 
tvrdi da je za obranu od njegova zračenja potrebno samo trepnuti, moram vas upo- 
zoriti da i ovako male snage lasera (<=ImW) mogu biti pogubne za vaše oči ako je 
vrijeme ekspozicije nešto kraće od sekunde (ili još manje, ovisi o oku). Stoga nikad 
nemojte dopustiti da vam laserska svjetlost upada izravno u oči! Osobito treba biti 


oprezan s djecom kojoj je sve šareno zanimljivo, a nisu svjesni opasnosti. Ovaj je 
pištolj i predviđen za one malo starije, od 15 pa naviše, što jasno piše na kutiji, pa 
razmislite o tome kupujete li ga kao dar. Stoga, oprez! A i cijena je previsoka... 


PHILIPS AZ 1140 CD SOUNDMACHINE 


Jedan od najljepših 
kasetofona što sam ih 
u životu vidio 


PIŠE Ivan Bolkovac 


PROIZVOĐAČ | PHILIPS 
CIJENA (972KN 

U HRVATSKOJ | RENOPROM —#F*| 
UPORABLJIVOST! GOTOVO SVUGDJE 


KORISNOST | | IMPRESIONIRANJE KOMADA | 


GOOD 
BAD 


izgled, CD, dimenzije, težina 


osrednji zvuk 


net.comnect 


www.philips.com 


u 


posljednje vrijeme Philips 
prednjači pred konkurenci- 
jom svojim neobičnim i 


pomalo “ludim" dizajnom proizvo- 
da. Živi dokaz te tvrdnje nekoliko 
je dana krasio i moju sobu. Ne 
vjerujete? Reći ću samo da su svi 
koji su ga vidjeli rekli samo “wow". 
I ništa više. 


OKRUGLO 1 JOŠ MALO OKRUGLIJE 


Koliko se god trudio, jednostavno 
nisam uspio naći oštar brid na 
njem. Sve je toliko okruglo da ne 
može biti okruglije. Čak su i sve 
tipke okrugle - dovoljno da ti se 
zavrti u glavi - izgled mu je gotovo 
savršen. Na testiranju sam imao 
plavo-srebrnu kombinaciju koja je 
plijenila svojim izgledom, a napose 
prozirnim plavim poklopcem za CD 
izvedenim u iMac stilu koji se 
otvara bez tipke, dovoljno je da ga 
povučete prema gore. Sa strane, 
ispod plave mrežice kriju se zvučni- 
ci koji s okolnim plavetnilom zat- 
varaju cjelinu poput kakvih očiju 


(velikih, naravno). Ondje možete 
naći kontrolu funkcije (CD, radio, 
tape), glasnoće (koja izgleda poput 
gljive), bass boosta i kontrole pre- 
seta za radio (3 izravne tipke i 
"gore-dolje" tipke za ostalih 27). S 
prednje je strane stilizirani display 
koji je mogao biti malo vidljiviji (na 
umjetnom svjetlu) i kontrole CD- 
playera. Tipkice za kasetofon na 
standardnom su mjestu i, dakako, 
zaobljene. 


TIHO, TIŠE, NAJTIŠE... 


Već se na prvi pogled moglo 
zaključiti da ovom “klincu" fali 
malo mišića. Kad ga prvi put 
čujete i pokušate usporediti s 
nečim “većim", vidite i ono što 
mu nedostaje. To je ponajprije 
bas koji zvučnici ovakve veličine 
jednostavno ne mogu odraditi 
kako treba čak ni na najjačoj 
glasnoći (zanimljivo je da na njoj 
nema većih distorzija zvuka). 
Kasetofon je relativno kvalitetan, 
a pruža mogućnost sinkronizira- 


sni- 
manja s 
CD-a, auz to, 

zvuk mu je prilično dobar, jedino 
što se pri reprodukciji javljaju 
radiosmetnje koje su, nasreću, 
gotovo nečujne. Ono što će vas 
nakon nekog vremena početi 
živcirati, jest užasno sporo 
otvaranje vratašca koje vam se u 
početku čini cool, a poslije... 
Digitalni tuner (LM/MW/FM, 30 
memorija) je dosta osjetljiv, a kao 
i kod svakog kasetofona, za 
dobar prijam najvažnije je mjesto 
na kojem ćete ga držati. Antena 
je standardna i dosta kratka. Na 
CD (random, program, repeat) 
nemam većih zamjerki, pouzdano 
je radio i kad sam “kazić" nosio 
okolo (nije bilo preskakivanja). 
Što se tiče baterija, trebat će mu 
šest komada C veličine. Sve u 
svemu, kasetofon iznimnog izgle- 
da i prosječno dobrog zvuka. &) 


TV NITETNIJE 


Scaner Mustek SE 600CP ja 
484 kn pe 


Recorder Mustek CD-RW, MRW-4482 


1814 kn 


Digitalni foto aparat Mustek VDC-210 P 
1390 kn 


U Cijene je uključen PDV 


SKVARK 


Scaner Mustek SE 1200CP 
608 kn 


Scaner Mustek Bearpaw 
1059 kn 


.. 


ovo kamera Mustek, 640 x 480 pixels 


Digitalni foto aparat Mustek VDC-100 
753 kn 


Digitalni foto aparat Mustek MDC-800 
2360 kn 


IM ustek 


+ Uprava: Trg Kralja Tomislava 19, 10 000 Zagreb + Tel: 481 11 33, Fax: 492 22 80 + 
+ Skladište: Baštijanova 1 + Tel: 363 73 74, Mob. 091/512 67 95 (Goran) - 
+ e-mail: peprodajaQkvark.hinet.hr - web: www.kvark.hr + 


HANDSPRING: VISOR 


Zamislite spravicu 
koja je stalno uz vas, 
podsjeća vas na sve 
obveze, ima telefonski 
imenik, kalkulator, a i 
pokoju igru... 


PIŠE Ivan Bolkovac 


“ HANDSPRING 
900 KN + PDV 


/ POWERCOM, 01/4872 313. 
SOLIDNA 
) KORISNO ' 


[EJ vrlo korisno i šminkerski 


HLB baterija, “cijena 


net.connect 
www.handspring.com 


Nd 


ako ručna računala nisu 
neka novost, mislim da je 
vrijeme da “progovorimo 


koju" o sveprisutnijim pomoćnici- 
ma koji su ovim proizvodom 
postali dostupniji i nama smrt- 
nicima. 

Tvrtku Handspring su osnovali 
neki od bivših zaposlenika 3coma 
(koji je “izmislio" pojam ručnog 
računala), koji su uzeli njegov 
operativni sustav i napravili ovo 
malo “čudo". O čemu je riječ? 


HI DAVE! 


Dakle, kao što sam već rekao, u 
kutijicu od 10x5x1 cm su uspjeli 
ugurati cijelo računalo s gotovo 
svim mogućnostima stolnog, 
samo umanjeno. Stvarčica je 
vizualno vrlo atraktivna, graftine 
boje (postoji još i skuplja inačica u 
više boja), velikog zaslona, gotovo 
preko cijelog uređaja, i nekoliko 
osnovnih tipki na dnu. Sve ostale 
funkcije kontrolirate preko touch 
screena priloženom “olovkom". 
Uređaj ima 2 MB memorije (nije 
flash!) koja je i više nego dostatna 
ako ćete uređaj razumno rabiti jer 
su sve aplikacije za nj reda 
veličine nekoliko desetaka kilobaj- 
ta (osim nekih igrica). Kao opera- 
tivni sustav koristi Palm OS koji je 
najraširaniji i najprihvaćeniji kod 
ručnih računala. Tu su još IR port 
i mikrofon, kao i jedinstveni 
springboard slot, no o tome posli- 
je. Da uređaj ne bi bio ograničen 
na dnevno svjetlo, ima i iluminaci- 
ju ekrana sličnu kao kod satova, a 
vidljiva je samo u mrklom mraku. 
Kad ga prvi put upalite, prikazat 
će vam se setup ekran koji će vas 
u nekoliko jednostavnih koraka 
poučiti osnovama korištenja, a od 
vas tražiti podatke kao vrijeme i 
mjesto gdje se nalazite da biste 
pravilno konfigurirao sustav, a 
sve to možete i naknadno promi- 
jeniti. Kad ste s tim završili, 
pokazat će vam se osnovni ekran 
gdje birate osnovne aplikacije. Na 
početku su vam dostupni kalkula- 
tor (znanstveni ili obični), planer, 
inbox za e-mail, “rokovnik", 
adresar, popis “treba učiniti" 
stvari, kao i programčić za kon- 
trolu troškova i “svjetski" sat koji 
pokazuje točno vrijeme bilo gdje u 
svijetu (ali nema Zagreba!? - osim 
ako ga sami ne upišete). Od ostal- 
ih stvari tu je još nekoliko progra- 
ma za konfiguriranje sustava i 
upute za uporabu. Možda će vam 
najnevjerojatnije zazvučati vijest 
da prepoznaje rukopis. Istina, ne 
bilo koji, nego onaj koji je u obliku 
specijalne abecede uključen u OS. 
Nije ju nikakav problem naučiti, a 
kad vam to uspije, unos podataka 
će ići vrlo brzo. Tekst možete 


HARDWARE da 


unostiti i preko on- 
screen tipkovnice 
dok se ne naviknete 
na pisanje, a koristit 
će vam za unošenje 
nekih specijalnih 
znakova koje baš i 
nije jednostavno 
naučiti. Da biste 
sve lakše 
upamtili, postoji 

i naljepnica na 
kojoj je kratak 
podsjetnik 
abecede ako 
koje slovo 
zaboravite. 


IDEALNO 
ZA "FAKS" 


Od koris- 
nih 
funkcija 
koje 
nemaju 
3com palmovi 
spomenimo znanstveni 
kalkulator koji u sebi sadrži sve 
što jednom prosječnom čovjeku, 
učeniku ili studentu treba - funkci- 
je, nekoliko konstanti, devet mem- 
orija... Vrlo korisno. Dalje, tu je 
planer u koji upisujete dnevni ras- 
pored uz mogućnost alarma za 
važnije događaje pa više nikad 
nećete moći nešto zaboraviti. Tu 
je i “memo pad" koji služi za 
pisanje teksta, a u njemu se 
nalaze i upute za uporabu. 
Adresar je izvrstan, a posebno bih 
istaknuo mogućnost traženja bilo 
čega i bilo gdje (nešto kao find u 
Windowsima), što je vrlo korisno 
ako se ne možete sjetiti gdje ste 
“ostavili" posljednji tekstić. Još 
jedna od korisnih stvari je to do 
list ili popis stvari koje trebate 
učiniti, a možete ih poredati 
prema prioritetima. Kad ste neku 
stvar napravili, samo stavite 
kvačicu kraj nje. Osim ovih 
osnovnih aplikacija, postoji i mili- 
jun drugih koje samo čekaju da ih 
skinete s Interneta. Ima svega, od 
igrica pa do tabličnih kalkulatora i 
preglednika slika, a ja sam kao 
najkorisniju stvar našao podršku 
za hrvatski jezik i grafički kalkula- 
tor (što ćeš, ferovac :), a ni šah 
nije loš (naročito ako te svaki put 
pobjedi). 


SINKRONIZACIJA 


To sve ne bi ništa vrijedilo kad ne 
bismo nekako te programe mogli 
"uliti" u nj. To “tankanje" se vrši 
preko “kolijevke" u koju stavljate 
malca (uključena u paket) dok ne 
nađe zajednički jezik s vašim PC- 
jem, a spaja se preko USB porta. 


Nemojte 

se odmah uplašiti ako nemate PC 
jer se može živjeti i bez njega (uz 
tjedni odlazak frendu, koji ga ima 
:)). Sve te “operacije" vrše se 
putem softvera koji se nalazi na 
priloženom CD-u. Kad se jedan- 
put spojite, sve se informacije 
spremaju na računalo, a ako 
želite, sve podatke i tekstove 
možete prenijeti u Word i Excel 
za daljnju obradu. Dakle, nema 
više prepisivanja. Što se tiče 
potrebe za energijom, njegovu će 
glad zadovoljiti dvije alkalne AAA 
baterije čiji je vijek trajanja oko 
tjedan dana. Nažalost, ne mogu 
se koristiti punjive baterije pa je 
to trošak koji se mora prihvatiti. 
Još jedna loša stvar je da memo- 
rija ovisi o baterijama, pa ako ih 
dugo ne promijenite kad se 
istroše, možete ostati bez 
podataka. Sve u svemu, ovo je 
vrlo korisna stvar i rado bih je 
imao, jedina je zamjerka stalni 
trošak za nove baterije svaki 
tjedan. Svakako pogledati. 

P.S. Cure se pale na to, pro- 
vjereno :) &) 


SPRINGBOARD | 


Ono što ovog malca izdiže i iz 
“kinkurencije jest mogućno: 
gradnje springboard modulima ko 
umeću otprilike kao igrice u gameboy. 
Imaih različitih, od modema, golfa, 
memorijskog proširenje, vibratora pa 
sve do kolekcije Star Trek knjiga (21) 
7 u kompletu. Jedina loša stvar jest. 
njihova cijena, a dobra je što Itakneši 
i-radi. : sen ki 


. > PLAYSTATION ČASOPIS 


HELPLINE 


Upišite šifre u glavnom izborniku pa 
odaberite Exihibition utakmicu i 
počnite 
Mali igrači 
oOGm-ea 
Velike glave igrača 
dBm 
Igrači u trenirkama 
(12 Kr 2169) 
Crno-bijela slika 
uNRilL2IRilR2) 
Male glave igrača 
BrBono 
Glava umjesto lopte 
Ki LijLilR1iR2] 
Igrači kao lutke 
eOMNEB 
Igrači kao motoristi 
vwBBom 
Igrači u toplesu 
VEBOBIBE) 


Grand Teft Auto 2 (GTA2) 


Upišite kao svoje ime: 

za sve misije i nivoe ITSALUP 
za sva oružja sa streljivom NAVARONE 
za trajnu neranjivost LIVEALONG 
za igru bez policije LOSEFEDS 
za množenje rezultata s 5 HIGHFIVE 
za 10,000,000 bodova BIGSCORE 


Društvo iz Bihaća: 
Fikret, Haris, Selver 


Tran Runner 

U glavnom izborniku stisnite 

za BONUS LEVEL 

12 puta 

za BONUS LIK 

Bofte+> ovom 
za BONUS ODJEĆU 
BOOOVO>VvEernEB 
za mijenjanje zamki 
Beooo->009 
za drugačiju glazbu 
OBOOVO>BON e 
za skrivenu SAVE ikonu 


Bot>oVnooo 
am 


brlje smo sada? 


odgovore na vaša pitanja. U ove vruće mjesece mnogi su se, čini se, okrenulu kućnim 

radostima i provode vrijeme uz igre koje prije nisu uspjeli završiti. Uz hrpu pitanja koja 
se većinom odnose na starije igre, ovaj je mjesec bilo i prigovora zašto objavljujemo 
rješenja za igre koje nisu na vrhu tablice te nekoliko pisama u kojima želite dati svoje 
glasove. Neće ići. Naime, ako želite glasovati za više igara, to može, ali više glasova u 
jednom pismu ipak ne može jer onda netko može napisati pismo i reći - ajde 50 glasova 
za ovu ili onu igru i gdje smo onda? A što se tiče toga da objavljujemo rješenja za igre 
koje nisu na vrhu tablice, to su većinom rješenja novih igara koje su trenutačno popu- 
larne, dok se tablica odnosi na one koje niste stigli ili uspjeli završiti u prošlosti. 
l još jedna vijest - razmatramo mogućnost da stara rješenja objavljena u PSX-u objavi- 
mo na WWW stranicama, što bi olakšalo dolazak do onih rješenja objavljenih u raspro- 


|< se po slici može zaključiti suprotno, ja nisam na moru, nego doma, gdje pišem 


' danim brojevima. Više o tome u idućem broju. 
ia Bero 


Oznake u tekstu 
>eTv 


START SELECT 


OOVO 
[Li]L2[R1]R2] 
odnose se na 
odgovarajuće 
tipke kontrolera. 


Znak “+" je između tipki 
koje treba pritisnuti istodobno. 


TABLICA NAJTRAŽENIJIH RJEŠENJA 


Broken Sword 


ARMORED CORE 


Dijana nam je poslala ove trikove za 
staru, ali još uvijek zanimljivu borbu 
robotima. 

Završite više od 100 misija s rezul- 
tatom većim od 90 % i ukupnim rezul- 
tatom 98% ili više - dobit ćete 
neograničene bodove za težinu nogu, 
tijela i generatora. 


m 
O 


Shadowman 


Ako namjerno umrete u trenutku kad 
vam je račun ispod 50 000 kredita, 


=> 
m 


Blood Omen: Legacy of Kain 


započet ćete igru sa svim predmetima 


=. 
= 


Tomb Raider 2 


koje ste imali u prošloj igri i imenom 


ni 
[s] 


Toy Story 2 
Colony Wars: Red Sun 
Tomb Raider 3 


Rebel. Usto, radar će sada detektirati i 
prikazivati rakete koje su targetirane na 
vas. Ako to učinite četiri puta, moći ćete 
ispucavati stražnje oružje u pokretu. 


re 
rm» 


Resident Evil 2 


vinu 
o|loj|o 


Ako to učinite šest puta, imat ćete 
dvostruku energiju. 


st 


Clocktower 2 


* U misiji "Kill Struggle Leader" idite do 


Hard Edge 


dijela poda koji se raspukne i upadnite 


Final Fantasy 7 - sitnice i tajne 


unutra pa na dnu pronađite 


Echo Night 


"Moonlight" - poseban laserski mač 


Alone in the Dark 2 


koji može nanijeti štetu i do 1500 AP. 
* U misiji "Guard Freight Train" razne- 


Warhammer: Dark Omen 


site kutije u skladištu da nađete glavu 


Tomb Raider 


za robota kakvu koristi i Hustler One. 


City Of Lost Children 


* U misiji "Destroy Plus Escapee"' spustite 
se tri nivoa ispod zgrade u kojoj krećete 


Ten Chu 
Special Ops 


i naći ćete najbolji generator u igri. 
* U misiji "Destroy Fuel Depot" idite do 


Men In Black 


kraja druge sobe s kontejnerima za 
gorivo i u gornjem desnom uglu naći 


Clocktower 


ćete Laser Gun Karusuma. 


Excalibur 255 AD 


Spyro 2 


SIM CITY 2000 


Alundra 


Luka pita zašto mu ljudi ne dolaze u 


Vampire Hunter D 


grad, a sagradio je elektranu, cestu i 
željeznicu? 


Eagle One 


E, Luka, a gdje bi živjeli? Moraš im 


Azure Dreams 


napraviti rezidencijske četvrti u koje će 


Sentient 


se useliti, potom komercijalne i industri- 
jske četvrti u kojima će raditi pa da vidiš 


Quake 2 


=l=|=b=i=i= ninje m |O DI sjaji oj oi 


kako će se početi doseljavati. 


HELPLINE 


UMREŽAVANJE SE NASTAVLJA I 


Evo jedne male vijesti za one koji : sve dosadašnje sudionike grupe koju: do hvaljenja Hogs of Wara). 

vole komunicirati s drugim vlasnici- =: rado posjećujem i pozivam sve koje 

ma PlayStationa putem Interneta. : to zanima da pogledaju o čemu se : Ah, da, jedna napomena - grupa 
Nedavno je otvorena newsgrupa : ondje priča (u posljednje vrijeme bilo: nema veze s našim časopisom, 
hr.rec.games.psx na kojoj se pričao : je različitih tema - od memorijskih : nastala je spontano željom grupe 
svim stvarima vezanim za : kartica preko prepirke oko toga | ljudi koji su se željeli tim putem 
PlayStation. Ovim putem pozdravljam: valja li PSX igre igrati preko Bleema : družiti. 


RESIDENT EVIL 3 


Josip ima zanimljiva pitanja za ovu 
igru. 
Prvo se žali da je igru teško prijeći u 
HARD načinu, no to je suprotno onome 

: što mi mislimo. Igru uopće nije problem 
prijeći u HARD načinu, a u EASYJU ju je 
moguće završiti gotovo zatvorenih očiju 
zbog golemih količina streljiva. Stvar je 
možda ipak u praksi - prva dva nastavka 
bila su teža. 
Zatim pita može li se i u igri koristiti piš- : 
tolj koji Carlos koristi u Mercenaries - 
može ako skupiš njegove dijelove u bor= : 
bama Nemeis i sastaviš ga. Treće pitanje : 
odnosi se na predmet po imenu CHAIN - 
e tu ti stvarno ne mogu pomoći jer ne 
znam na što misliš, pa ni da li se dobiva 
u HARD ili EASY načinu, a ne zna ni 
Krešo, koji je igru dosad 4 puta prešao 
na različite načine i na različitim 
nivoima. 


99 Eksplozivnih metaka 
.tijekom igre pauzirajte pa pritis- 
nite BLIBf> + 

Neranjivost (osim pri padu s visine) 
6 puta pritisnite 
OVOĐVOVOVT>€e 

Svi nivoi 


[OKNGN 
Vigilante 8 


KE oso 


Najtraženije šifre u ovom broju, 


O ovoj igri već dugo nismo pisali, a : Sika Q Ze tražili'ste ih u čak 4 pisma, a poslao 
svi su uzbuđeni zbog dvojke, paevo : | JOŠ Uvijek smo u potrazi za šifrom za Quake 2- KOJA gem ih je nepoznati čaten koji je 
nekoliko sitnica koje nam je o jedinici RADI. Tko je dostavi, bit će proglašen šifromanom godine. Barre Pa me 
poslao Marko: e: ken : : f Retaliation. 

Kad završite u zatvoru i od Otacona SUIKODEN 2 : Piće koje si dobio za pikule daj Peladeu i Tijekom igre pritisnite: 

dobijete karticu 6. nivoa, idite u | Čini se da Krešo nije dobro odradio: On će zaspati. Sad dobro pogledaj ste- za prateće rakete 

skladište nuklearnog oružja, dizalom na: domaću zadaću, opisao je samo jedan: Penice pokraj njega i pokupi uže i —— PNE -1MB -M>6B 
B1 i udite u vrata nasuprot dizalu te pre- : završetak ove iznimne igre. Javilu su : Polugu, a onda polugom spusti košaru i za top 

gledajte sve sobe u toj prostoriji i naći: nam se neki čitatelji (Jason, Matija) i : iZ nje uzmi kobasicu i kvaku. Kvakom VVIEB -4VULEB - 4B 
ćete Night Vision Goggles i Cold : rekli nam ovo: : otvori Peladeovu sobu (popni se do nje), za rakete 

Medicine. : Kad pobijedite dva velika vuka na kraju i > Pa upali svjetlo (lijevo od ulaza) i s poda TAB -N>GB 

Vratite se u dizalo i idite na B2. Idite : vratite se u dvorac, ne idite u veliku | pokraj kreveta pokupi ključ. Prije izaska za bacač plamena 

ravno pa na prvom skretanju lijevo. : sobu, nego idite van pa sjeverozapadno + iZ sobe ugasi svjetlo. Ključ služi za 121R123R 

Nađite sobu s brojem 6 i pokupite Body: od Kaira (vaš rodni grad). Doći ćete do: otvaranje vrata pokraj štenare, ali prvo za okretni top 

Armour (u prvom broju piše da ćete ga: Tenzan prolaza i na mjestu gdje se cesta: moraš psu dati kost - što si rekao da si 1I>GB -V MB -VNNEB 
naći tek u sobi istopljenog metala na : grana na zapad i sjever idite na zapad i  : Učinio. S ć : Koe 

2.CD-u). : nastavite stalno prema sjeveru i zapadu. : Nadam se da ti je ovo dovoljno pomoći Rec Alert Retaliation 

Ako vam u sobi istopljenog metala smeta: Stići ćete do mjesta koje se vidi u uvodu: Za sada. Evo šifi i trikova za ovu igru koja je, 
željezni predmet kad prolazite uza zid, igre, gde ste si obećali da ćete se sresti: čini se, još uvijek popularna. 
napucajte ga dvaput stingerom. : s Jowyjem i ucrtali znak na kamenu. CRASH 9 Misije s mravima 

Ako vam je teška borba s Vulcan : Slijedi borba s njim, koju ne možete : Helena pita kako srediti N. Cortexa - - završite igru, odberite "Hard" nivo, 
Ravenom, možete se poslužiti C4 : izgubiti, i drugačiji završetak : evo kako: zatim "Campaigns"' i u Engleskoj . 
eksplozivom i Claymore minama (možete : : Izbjegavaj Aku Aku i Uka Uka, izmiči se možete igrati misije s mravima 

ih naći u dvorištu gdje ste se borili s : CITY 0F LOST CHILDREN : Cortexovim vatrenim loptama i bomba- Cheat mode 

tenkom tako da se sagnete i počnete : Ova je igra dobila nekoliko glasova, : ma. Kad prve bombe eksplodiraju, idi - klikajte na "Teams" opciju gumbom 
puzati prema njima). : ali se po ljestvici penje prilično : prema natrag i zavrti se u Cortexa tako 0 (ili desnim gumbom miša - 

Na frekvenciji 141.52 ćete dobiti : sporo pa ću odgovoriti i na pitanje o : da ga odbaciš u rupu. Ponovi to još dva- uglavnom, nekim gumbom za poniš- 
Nastashu koja će vam pomoći oko oružja: njoj - posebno zato što je Andro : put, s tim da će drugi put Aku Aku i Uka tavanje, ane gumbom za odabir), 

i misije (za oružje: izvadite ga i nazovite: poslao dva pisma s istim pitanjem, — : Uka stvoriti tornado, a treći put kreirati potom ovim redoslijedom istim 

je, za misiju: spremite oružje i predmet : postavljenim na različit način - za- | eksplozije - čuvaj se. gubom pritisnite.ikone: 

koji imate izvađen i nazovite je). : nimljiva taktika. Tako Andro pita što : neranjivost 

Na frekvenciji 141.12 ćete dobiti Otacona_: učiniti kad za vratima desno od : Helena, evo ekspresnog odgovora na OVOVOV 

koji će vam reći gdje ići, gdje je snajper, : učionice uzme komad sira, torte i : tvoja ostala pitanja: cijela karta 

pomoći vam izaći-iz sobe s plinom prije: piletine te da tipu pikule za jako : Frogger 2 - uskoro, problemi s CD-om - VAOVĐOVE 

borbe s Metal Gear Rexomirećikako ga : piće, a hranu pijancu i zauzvrat si : piratski CD-i znaju biti loše kvalitete, Chronoshift 


uništiti. : napuni 3 boce. : šifre za Ape - evo ih BAOVOVOO 
: dra : : — novac 

OĐDOOO 
nuklearni napad 

OVOVOĐO 
Ako želite chronosferom prebaciti 
špijuna u neprijateljsku bazu, prvo 
natjerajte civila da zapuca po njemu, 
i kad špijun zalegne, teleportirajte 
ga - preživjet će jer mu je oklop jači 
kad leži. 


PLAYSTATION ČASOPIS . 


HELPLINE 


| C&C Red Alert 
R SANI Pag 


Šifre za nivoe za koje Ivo tvrdi da su 
propuštene u broju 1f: 

LZ9SEAHPN WP31CTJDS 
4UJBFZVGK TYGPT501V 
TMBH50G0 5DZBVTLOM 
LOYT97EN3 T3BBQWN2J 
TIRIOHGIW PSU3XF4YC 
ZX1QED50Q6 P4XS0GCY8 
GHH8XT424 HFZ56ZYTS 


Kula world 

Tijekom igre stisnite: 

za 30 000 bodova 
OLHBOOĐO 

bonus nivo 

\ OVOBOBOĐ 

išarana pozadina 

wOe> BBB 


Maja, Matea i Martin 


Excalibur 2555 AD 

Evo šifri koje je tražio Damir za igru 

koja se u ovom broju našla na popisu 

najtraženijih igara. 

Pauziraj igru i upiši: 

za punu energiju 
fefefofefefofo/o) 

za puno oružje 
VGĐĐOOOG 

za prikazivanje dodirnih točaka 
OOOOCOOĐ 


za preskakanje nivoa 


GBoOGBOOVOV 


Evo i šifri za nivoe: 
2. Death Crypt 
VEVOCO 
3. The Trappings 
ODOVOOV 
4. The Sewer 
BOVOVO 
5. Eco Sector 
OVOVOV 
6. Fabian Water Hold 
BOVOOO 
7. Fabian Central 
eVoVvea 
8. The Prison 
OVOVOĐ 
9. Elysian Labyrinth 
VO 
10. Subterranean 
EA 
11. The Vault 
BloG) 
12. Delavar's Lair 
OVO 
13. Project Eden 


BOOVOĐ 


tg s 
DI 


TOY STORY 2 


Sonja pita gdje su izgubljena djeca 
majke Mišice. 

Evo gdje se skrivaju: 

Odmah na početku (u dizalu) okreni se 
i idi u kontrolnu sobu. Po žicama se 
prebaci na vrh zida, okreni se desno i 
skači s police na policu dok ne dođeš 
do žice po kojoj možeš kliznuti na 
drugu stranu. Opet skači i vidjet ćeš 
miša. 

Tu će ti trebati Grappling Gun. Idi do 
ventilacije i Grappling Gunom pucaj u ci- 
ljeve da se popneš do vrha. Slijedi put 
do otvora na lijevoj strani. Tu je Rex s 
mišem. 

Nakon što uspiješ pokrenuti dizala, prođi 
kroz otvor i skoči u desno dizalo. Okreni 
se i miš bi trebao biti ispred tebe. 


MES: SPEGIAL MISSION 


Jasmina i Janja traže rješenja za 

Mystery misije. 

Evo ukratko: 

* Mystery level ONE: Pronađi najvećeg 
stražara i odvuci ga do cilja. 

* Mystery level TWO: Kriv je vojnik s 
čarapom na stražnjem dijelu glave. 

* Mystery level THREE: Kriv je onaj 
kojem para ne izlazi iz usta. 

* Mystery level FOUR: Izvuci svakog 
vojnika na igralište, onaj koji se vrati 
na svoje mjesto i udari u zid je krivac. 

* Mystery level FIVE: Zarobi vojnika i 
na kraju ga gurni u cilj. 

* Mystery level SIX: Tuci se sa 
stražarima dok ne pronađeš jednog 
koji padne na koljena, a ne opruži se 
po podu kao ostali. 

* Mystery level SEVEN: Slijedi otiske 
stopala - riječ je o srednjem vojniku. 

* Mystery level EIGHT: Svakog vojnika 


pogledaj iz prvog lica - kriv je onaj kod: 


CRASH TEAM RACING 


: Goranu nedostaju samo dvije svari za 
: 100 % ove zabavne igre, pa je jako 

: nesretan - nedostaje mu slovo T na 

: Crash Cove (1. svijet) i na Oxid 

: Station (posljednji svijet.) 


kojeg se jako čuju otkucaji srca. 

* Mystery level NINE: Pokupi periku iz 
kutije i krivac je onaj vojnik koji te 
pozdravi dok je imaš na glavi. 

* Mystery level TEN: Sve pregledaj iz 
prvog lica - kada vrijeme istekne, 
završio je nivo. 


Objavljujemo svima: TNT je stavljen na led, pa ćemo 
vidjeti što će biti s njim u budućnosti. 


JACKIE GHAN'S STUNTMASTER 


| Na traženje Željke i Darija, evo triko- 
: va za ovu arkadicu. 

: Da otključate filmove, skupite dvadeset 
: zatnih zmajeva. 

: Pokreti: 

: * (BD) - udarac, a nakon toga Drunken 


Master Punch koji protivnika ošamuti i 
možete izvesti combo 


jedan udarac 


: *OOVOGO - tri udarca, okret i 


udarac stražnjicom 


* trčite prema zidu i držite (4) - odbija- 


nje o zid i udarac protivnika iza sebe. 


* Kad je protivnik iza tebe, pritisni stre- 


licu prema njemu i (2) - rušenje nogom. 


: * Držanje dok ležiš na podu - okret na 


glavi i udarac nogama. 


: Na početku Rooftop levela 2 skoči na 

: dizalo i sredi ninju desno od sebe nakon 
: ćega će se upaliti svjetlo iznad vrata. 

: Uđi unutra i sredi protivnika. Spustit će 
: se ljestve na vrhu kojih je nagradni 

: život. Vraćanjem na ovaj nivo na isti 

: način možeš pokupiti života koliko 


hoćeš. 


: Evo rješenja: 
: «na Crash Cove T dobiješ tako da se 


shortcutom (prečacom) provozaš 
preko dokova 


* na Oxid Stationu u posljednjem skoku 


kroz svemir drži se sredine i nadaj se 
da si dovoljno visoko 


: SILENT HIL 
| + (8) - udarac nogom, a zatim okret i još : Ivor ne zna kako odsvirati ariju na 

: : klaviru u školi, u sobi za glazbeni. 

: Ovo je POSLJEDNJI PUT da pišem odgov- 
: orna to pitanje koje se polako kandidira 
: za najčešće pitanje u ovoj rubrici (zajed- 
: nos pitanjem kako prijeći sobu sa slika- 
: mai vranama u RE). 


Dakle, da bi uopće mogao svirati klair, 


: prvo moraš staviti zlatni medaljon na 
: njegovu rupu u tornju. Potom sviraj 
: tipke ovim redoslijedom: 


druga bijela slijeva 
druga bijela zdesna 
prva crna zdesna 
treća bijela zdesna 
prva crna slijeva 


: Sve su te tipke “oštećene", tj. ne 

: proizvode ton nego se, kad ih pritisnete, 
: čuje “klik". Srebrni medaljon stavi u 

: rupu sa suprotne strane tornja od 

: zlatnog medaljona. 


: Dražan (ili možda Dražen?), pak, ne 
: zna kako izaći iz bolnice. 
: Pitanje je - koje bolnice? Ako ti je prob- 
: lem obična bolnica, moraš otići u 
: podrum i upaliti generator, a onda se 
: voziti dizalom dok se ne pojavi gumb za 
: četvrti kat i otići na njega, što će te pre- 
l : baciti u "mračnu" bolnicu. Ako ti ovaj 

: dio predstavlja problem, znaj da ti je 
: krajnji cilj otključati sobu za preglede 
: ključem koji ćeš naći na 1. katu (posljed- 
il : nja vrata na lijevoj strani u hodniku u 
s : kojem su vrata za sobu gdje si našao 
: videokasetu). 


PAL / NTSC - ALI DATUMI 


Ovaj'je mjesec stiglo nekoliko 
pisama (Tin, Daria, dva nepotpisana) 
s razmatranjima o tome je li potreb- 
no pisati datum izaska za NTSC igre 
i je li riječ o datumu izlaska NTSC ili 
PAL inačice. 


WARHAMMER: 
SHADOW OF THE HORNED RAT 


Za ovu izvnimnu strategiju koja sve 
brže dobiva glasove došla su dva 
pitanja koja se odnose na istu misiju. 
Evo pomoći za Ivana i Nenada: 

U 5. misiji, Rescue IImarin, nemojte se 
previše zamarati oslobađanjem patulja- 
ka jer vam to i nije zadaća. A i najbolje 
ćete im pomoći tako da sredite pro- 
tivnike što brže. 

Svoje strijelce postavite što je najdalje 
moguće na sjeveroistok, kako biste im 
pružili isti pogled na protivnika. 
Allorovom čarolijom Hunting Spear 
sredite Rat Ogrea, a ako se odlučite za 
napad umjesto za obranu, radite to u 
valovima. Koordinirajte svoju pješadiju i 
konjicu - konjica vam je najvažnija 
jedinica.. 


GRANDIA 


Ranko kaže da ne zna kako ubiti Orc 
Kinga u ovoj igri. 


Telefonski broj helplinea je zanimljiva ideja, ali mi smo 
ipak časopis, a ne seksifon. 


: sporije smanjuju, i automatski ubija 

: bossove. U načelu, to je drugačija inači- 
: ca Apollinara. Delemoter će očistiti taj 

: status, ali svaki put kad nakon toga 

: uđete u "short", njegove će osobine biti 
: takve. 

: Evo trika kako brzo ubiti dr. Lema na 

: kraju prvog diska - nažalost, trik ne radi 
: na drugim bossovima. Trčite naokolo 

: dok vam AP ne budu na vrhu i onda 


Dakle, ovako: kad u recenzijama 
piše da je riječ o NTSC inačici i da je 
datum izlaska, primjerice, lipanj, 
znači da NTSC inačica izlazi u lipnju. 
E, sad, zašto pišemo o NTSC inačica- 
ma - zato jer se igre obično poslije 
pojave na PAL-u, a mi želimo našim 


: E, Ranko, a kako će ti tek biti poslije - 
: onje jedan od prvih bossova. Jedino što i 
: ti mogu savjetovati je da prvo središ dva : 
: obična orka da ti ne smetaju, a onda : 
:udariš kralja svojim najjačim udarcima 
: (recimo, W-Breakom ako ga već imaš). 


: GALERIANS 


: Marijan nam je poslao ove savjete za 
: ovu kopiju Resident Evila. 

: Ako završite igru i započnete je 

: ponovno, imat ćete neimenovani lijek 

: koji ima poseban efekt. Omogućuje vam 


da za vrijeme "shorta" trčite, HP vam se 


čitateljima što prije donijeti vijesi o 
novitetima. Osim toga, kao što se u 
Americi igraju japanske inačice, 
mnogi u Hrvatskoj imaju kabele koji 
im omogućuju da NTSC igre vide i 
igraju u boji, pa ih zanima što ima i 
na tom tržištu. 


: uđite u njegovu sobu. Kad borba počne, 
: uđite u "short" i ubit ćete ga, a nakon 
: animacije, još uvijek ćete biti u 

: "Shortu", što će ubiti i njegov drugi 

: oblik. 


- RESIDENT EVIL 


: Da, ponovno, i nakon rješenja. Ali 
: nije pitanje. Josip nam je poslao 
: lakši način za osvajanje bonus 

: odjeće od onog koji smo mi 

: spomenuli. 


: Evo kako doći do tih traženih prnja: 


: Odaberite New Game. 
: Osvijetlite ADVANCED i držite desno dok 


: ADVANCED ne pozeleni 
: Stisnite (&) i započnite igru s bilo kojim 


: likom. Evo što ste dobili: 
: * bonus odjeću 
ae više streljiva (na ADVENCED težini ih u 


jednom okviru dobijete 15, a 
pomoću ove šifre dobit ćete ih 30) 


* jače streljivo (zombijima ćete beret- 


tom moći odbiti glavu) 


| < slabije neprijatelje 
: * veći inventar (za 2 mjesta) 


hodima, a za sedmicu mislim 


I na kraju, popis nesretnika brojeva; Neven - hvala na - objavljen je, ito u 8. 
koji će dobiti samo kratke = brizi, ali već smo našli te broju naruči ga telefonom; 
odgovore (nekima je i to siteove; Luka - mislim da sam aden - na većinu tvo- 


previše): 
Killa - šifra se traži; Vastnir - 
glas primljen; Dejan 
objavljeno u prijašnjim broje- 
vima; Virt 
baš ne pomaže jer onaj tko 
može na Internet to će i sam 
saznati - <a onda treba kupiti; 
atej i društvo - nažalost, 
samo nak glas po pismu; 
Zoki - ne, ne šaljemo ništa 
mailom ni poštom - onda bi 
nas svi tražili; Sven - trikove 
za tu igru objavili smo (koliko 
smo ih imali) prije nekoliko 


- oboje je 


Is - nažalost, to nam 


o problemu kao što je tvoj 
pisao u prošlom broju - vjero- 
jatno je riječ o dvije igre 
različitih inačica (PAL i 
NTSC); Tin - šifre su već bile 
objavljene, pa ih nećemo po- 
navljati još neko vrijeme; 
Vedran - evo u ovom broju 
rješenja za igru, u šumi je 
zapelo dosta igrača; I 

ir - neće ići, ali šifre su 


tu; Nikola; Pero - hvala na 
šiframa, a o FF8 smo već 
pisali; Denis - eh, da vidiš 


kako duga pisma dobivamo; 


jih pitanja odtovarsnoj jeu 
prijašnjim brojevima, te stvari 
koje si nabrojao samo su 
ukrasni detalji u RE, a "Beam 
us up Scottie" je iz prvih Star 
Trekova od prije desetak god- 
ina; Odro (Ivan) - a što kupu- 
ješ krive č časopise kad su 
skupi i loši; Božo s dalekog 
Čiova - FF8 je sada na 
odmoru, jer se Po 
povlačio po PSX U; 

i - na sva ata 
pitanja već je ade vorene u 
prijašnjim brojevima i pro- 


da nema pomoći - pokušaj 
nazvati uredništvo telefonom; 
aV - hvala za šifre, ali 
neće sve jeti u ovaj broj - 
što se tiče šifre za golu Laru, 
ona ne postoji, koliko j JE nama 
poznato, Antun; Mo - 
kaže Tanja daj je ono oštoj je 
napisala najjasnije što je 
mogla; Diablo - ne, Diablo 2 
ne postoji za Playstation. a a 
zasad mje ni najavljen; S 

- hvala za upute ali s su 
evelike da ih sada objavimo 
pa ćemo ih sačuvati.. 


Bero 


PLAYSTATION ČASOPIS 


HELPLINE 


Na vaše traženje, evo šifri i za ovu 
igru. U glavnom izborniku pritisnite: 
O+0+B 
ili za NTSC inačicu 
(Lifu2TR2IR1) 
čut ćete zvuk koji potvrde točnog koda, 
Sad pritisnite AB da dođete do cheat 
izbornika u kojem odabirete nivo, 
neograničeni broj života, oružja 
predmeta i gledanje animacija. 


Steel Reign 

Na glavnom ekranu pritisnite: 
Za neranjivost 
Bom 
Za dodatne tenkove 
ov EB 
Za misiju na Marsu 
oVVmeooo 


Stanislav 


Blood Omen: 
Legacy of Kain 
Za ovu igru stiže sve više pitanja, pa 
evo šifri koje nam je poslao /gor: 
Punjenje krvi 
1>0ON>€e 
Punjenje magije 
>>BON>€e 


Sve animacije (pogledajte ih u 


dnevniku) 


e>BONIN 


Anna Kournikovas 


Smash Court Tennis 

Za gledanje završnih sekvenci: 

kad se pojavi poruka "Press Start" 
na glavnom izborniku, na drugom 
kontroleru brzo pritisnite: 


PN eEecee>>>> 
G-Police 


Evo šifri za sve levele koje je tražio 
Marin, te šifra za sva oružja i neo- 
raničenu municiju. 

Na Weapons Loadout ekranu, držite“ 
G+8+G+0+0+0+€e 
ako ste točno pritisnuli, čuti ćete zvuk. 
Tajne misije - PANTALON (šifru 
upisati kod trening menija) 

Šifre za levele: 
35 SAGLORD 
34 NIKNAK 

33 CAKEBOY 
32 ROSSCO 

31 PUGGER 

30 JIMMAC 

29 THONBOY 
28 STUBOMB 
27 EDFIRE 

26 EUANLEC 
25 ANGUSF 

24 STEVEBOT 
23 CLAIREC 

22 JONRITZ 

21 IAINTHOD 
20 TSLATER 

19 BIONIC 

18 ANDYCROW 


17 TONYMASH 
16 THEYOLK 
15 OLLIEB 

14 YERMAN 
13 ANDYMAC 
12 KIMBCHS 
11 AND0000 
10 DELUCS 
9 DAZMAN 

8 MAZMAN 
1 SAEGGY 

6 WENSKI 

5 JOJOGUN 
4 ACEDUF 

3 SONAGAV 
2 DOLMAN 

1 MADGAV 


HELPLINE 


TRAŽILI STE - IGRAJTE - TRAŽILI STE - IGRAJTE - TRAŽILI STE - IGRAJTE - TRAŽILI STE - IGRAJTE 


Broken Swortl 


The Shadow of tihe Templans 


Budući da se preko 
ljeta svi uglavnom 
primaju Playstationa, 
otilučili smo vam 
pomoći rješenjem 
Broken Swortla za 
koji već duže vrijeme 
pristižu mnoga pita- 
nja. Nadamo se tla 
ćete ga pomoću 
ovog rješenja prijeći, 
i da će vam i dalje 
biti zabavno igrati ga 


PIŠE Krešimir Jozić 


pa =: 
Na samom početku vidjet ćete 
čovjeka kako ulazi u kafić i time 
započinju svi vaši problemi... 


Nakon eksplozije prvo morate po- 
kupiti novine koje su ispod lampe 


Irska! Svi su uvijek u pivnici, a i 
ovaj dječak se pravi ozbiljan (ali 
ga ne puste unutra po piće ili 
duhanske proizvode) 


PARIZ 


Na početku igre pokupite novine 
te idite do radova na cesti, nakon 
čega ćete se naći u kafiću. Nakon 
razgovora s policijom razgovara- 
jte s Nico o svemu te idite do 
radova na cesti i dajte novine 
radniku. Iz kutije s alatom izva- 
dite šipku za otvaranje poklopaca 
kanalizacije i idite do uličice 


poklopac i uđite u kanalizaciju. 
Prođite kroz kanalizaciju i u njoj 
pokupite klaunov nos, rupčić i 
komadić tkanine. Izađite kroz 
ljestve u dvorište te čovjeku 
pokažite posjetnicu inspektora 
Rossoa i tkaninu. Razgovarajte s 
njim o svemu i zatim idite do 
radova na cesti odakle nazovite 


IRSKA 


: Nico i saznajte njezinu adresu. 

: Idite nadesno pa u Rue Jarry gdje 
: živi Nico. Porazgovarajte s pro- 

: davačicom cvijeća i pokušajte 

: otvoriti vrata, potom ponovno 

: razgovarajte s njom, a onda idite 
: u Nicoin stan. Pokažite joj tkaninu 
: juzmite fotografiju te joj pokažite : 
: klaunov nos. Sada idite u Risee 
pokraj kafića gdje šipkom otvorite : 


du Monde i pokažite fotografiju 


: prodavaču, potom nazovite 

: Todryka (krojača) i pitajte ga o 

: Khanu. Idite u hotel Ubu i razgo- 
: varajte s Piermount te joj 

: pokažite fotografiju. Pokušajte 

: uzeti ključ te razgovarajte s 

: Piermount o ključu i ubojici. Kad 
: recepcionar ode, uzmite ključ i 

: idite gore te otključajte prva 


Razgovarajte s dječakom te udite 
u krčmu. Razgovarajte s Ronom i 
potom se malo odmaknite. 
Pričekajte da ostavi zamkicu na 
stolu te je uzmite kad kihne. 
Razgovarajte s Fitzgeraldom, a 
onda i s Doyleom o svemu i onda 
ga pitajte želi li nešto popiti. Opet 
pitajte Doylea o Fitzgeraldu i dok 
pije, uzmite mu ručnik. 
Razgovarajte opet s Fitzgeraldom 
o iskopavalištu te izađite i pitajte 
dječaka o Fitzgeraldu. Udite i raz- 
govarajte s Fitzgeraldom o 


vi izađite. Pritisnite prekidač 
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: pokraj vrata da isključite slavine 

: za pivo, potom uđite i naručite 

: pivo (ako ste prije naručili pivo, a 
: niste ga popili do kraja morate 

: prvo to učiniti). Pokažite mu 

: osobnu i upotrijebite zamkicu na 
: prekidaču za perilicu čaša te idite 
: u podrum gdje povucite šipku koja : 
: drži vrata u stropu. Izađite na 

: ulicu i stanite na vrata podruma. 
: Sad se vratite u podrum i 

: pokupite dijamant te pustite vodu 
: inamočite ručnik. Idite puteljkom 
: do dvorca i recite farmeru za 
svemu, a kad on ode i dječak uleti, : 


Fitzgeraldovu otmicu nakon čega 


: se popnite na sjeno i ubacite 


: šipku za otvaranje poklopaca 

: kanalizacije u zid. Popnite se 

: preko zida i približite se ljestva- 
: ma. Čim vas koza sruši, brzo klika- 
: jte na plug na lijevoj strani. Kad 

: ga postavite na uže, spustite se 

: niz ljestve. Pokupite gips iz vreće 


: vrata na desnoj strani. Otvorite 

: prozor i izađite te uđite kroz 

: desni prozor. Pokušajte izaći kroz 
: vrata, a kad ubojica ode, pre- 

: gledajte hlače koje su ostale na 

: krevetu. Izađite iz sobe i pitajte 

: recepcionara o sefu te mu poka- 


žite osobnu koju ste uzeli iz 


: hlača. Sad pokažite osobnu Pier- 
: mountu i kad dobijete rukopis, 

: idite u prvu sobu na katu te stan- 
: ite na rub. Bacite rukopis u uličicu 
: iizađite iz hotela te idite u uličicu 
: iza hotela i pokupite rukopis. 

: Razgovarate s Nico o rukopisu te 
: idite u muzej pregledati izložak u 
: sredini sobe. Idite do Nico i recite 
: joj da idete u Irsku te podite u 

: irsku zračnu luku. 


i pomaknite kipić tako da padne u 


: pijesak. Maknite ga da se vide 

: udubine te upotrijebite gips na 

: njima, a ručnik iscjedite na njega 

: (ako se ručnik osušio, morate se 

: vratiti i ponovno ga namočiti). Po- 
: kupite gipsani oblik i upotrijebite 

: ga na rupe u zidu. Udite u tajnu 

: sobu. 


Pokažite Nico dijamant te idite u 
policijsku postaju. Pitajte Mouea o 
Marquetu te krenite u bolnicu i 
pitajte za Marqueta na recepciji. 
Pokažite sprave te razgovarajte 
sa sestrom dok vas ne uputi do 
sobe. Idite hodnikom do čistača s 
kojim porazgovarajte te potom 
isključite usisavač iz struje. Kad 
čistač ode, uzmite doktorsku 
odjeću iz ormara te se vratite do 
recepcije i razgovarajte s čov- 
jekom na vratima. Idite do odjela s 
pacijentima i nastavite dalje dok 
vas pacijent ne zaustavi. 
Porazgovarajte s Benoirom i dajte 
mu mjerač tlaka te mu recite da 


: ga upotrijebi na Erica. Udite u 
: Marquetovu sobu i razgovarajte s 
: njim o svemu te izadite iz bolnice. 
: Idite u muzej i razgovarajte s 

: Lobineauom o rukopisu i svemu 

: drugome dok vam ne ispriča o 

: Španjolskoj. Kad stražar ne bude 

: gleda0, otvorite prozor, akad ga 
: ode zatvoriti, skrijte se u 

: sarkofag. Kad po noći dođu 

: pljačkaši, gurnite stup totema. 

: Kod Mountfaucon kafića porazgo- 

| varajte sa žonglerom i pokušajte 

: žonglirati. Pokažite žandaru 

: klaunov nos te razgovarajte sa 

: žonglerom i opet pokušajte žongli- 
: rati. Kad svi otiđu, otvorite pok- 


: lopac za kanalizaciju i spustite se 
: unutra. Pregledajte krajnji desni 

: luk i šipkom za otvaranje pok- 

: lopaca kanalizacije udarite po zidu. 
: Povucite ručku i pregledajte meh- 
: anizam te se ukrcajte u čamac. 

: Spustite kuku s dizalice u čamcu 

: te je prikvačite za vrata. Sada 

: namotajte dizalicu i vrata će vam 
: se otvoriti, a vi lijepo prođite kroz 
: njih. U ovoj sobi pogledajte kroz 

: rupu u zidu, potom pogledajte još 
: jedanput i nakon toga se spustite 
: niza stube. Stavite tronožac na 

: postolje u sredini kruga i zatim u 
: njega ubacite dijamant. Sad 

: morate ići u Marib. 
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= IGRAJT 


MARIB 


Porazgovarajte s dječakom o 
svemu te mu nekoliko puta 
pokažite crvenu loptu dok vam ne 
ponudi uslugu zauzvrat. 
Razgovarajte s turistom i njegov- 
om ženom o svemu pa nakon toga 
idite desno i do prodavača tepiha. 
Pokažite mu kutiju šibica i moći 
ćete ući u klub. Porazgovarajte s 
Uitarom i pokušajte ići kroz desna 
Vrata, a zatim pročitajte natpis i 
pogledajte posudu na podu. 
Razgovarajte s Ultarom i pokažite 
mu sliku Khana te pristanite da 
vas odvede na brdo, pitajte ga io 
natpisu. Pokušajte opet ići kroz 
desna vrata te sada proučite 
štand s kebabima. Kad vidite da je 
kuhača zapravo četka za WC, 
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Pokažite Nico leću pa idite do 
Mountfaucona, gdje uđite u crkvu 
i pogledajte prozor. Popričajte sa 
svećenikom o svemu i pokažite 
mu gral te mu dopustite da ga 
očisti. Pregledajte kip i pomaknite 
rukopis koji drži te stavite leću na 
rukopis i sada opet pogledajte 
prozor. Porazgovarajte sa 
svećenikom i pogledajte grobnicu 
kod stražnjeg zida koja je bliža 
prozoru. Idite do muzeja. 
Razgovarajte s Andreom te idite 
do mjesta iskopavanja. 


ŠPANJOLSKA 


Idite do grofice i razgovarajte s 
njom o svemu te siđite u predvorje 
te u lijevoj prostoriji uzmite zrcalo 
sa zida. Sada otiđite u grobnicu i 
uzmite Bibliju te šipkom zatvorite 
prozor. Opet uzmite šipku i stavite 
komad tkanine na nju te je zapalite 
na svijeći kod oltara i zapalite svi- 
jeću na stropu. Pokupite ključ i 
vratite se do grofice. Razgovarajte 
s njom, dajte joj Bibliju i pokažite 
ključ. Sada idite razgovarati s 


VLAK 


: porazgovarajte s čovjekom te se 
: vratite do dječaka i popričajte s 

: njim o svemu. Opet mu ponudite 
: loptu i pitajte ga za značenje 

: rečenice pa se vratite do čovjeka 
: sa štandom za kebabe i razgo- 

: varajte s njim. Vratite se do dječa 
: ka i dobit ćete četku, dajte je bar- 
: menu u klubu. Uđite u WC te 

: uzmite lanac s vodokotlića, a 

: potom otvorite spravu s ručnikom 
: pomoću ključeva i uzmite ručnik. 

: Vratite se do dječaka te pogladite 
: mačku i brzo pritisnite zvonce 

: pokraj nje. Pokupite figuricu koja 
: je pala, obrišite je komadom tka- 

: nine i ponudite Pearl. Prodajte je 
: Duanu za 50 dolara. Idite u klub 

: razgovarati s Ultarom te mu 


| recite da vas odveze na brdo, a 

: kad vam kaže da je kamion pok- 

i varen, dajte mu ručnik. Na brdu 

: idite do grma i uzmite granu te 

: stavite pola ručnika na nju, a onda 
: sve zajedno stavite na rupu na 


desnoj strani. Spustite se dolje i 


: gurnite ruku u rupu na lijevome 


idu te izvucite prsten. Idite lijevo 
u špilju gdje ćete naći leš. 


| Pretražite ga i naći ćete leću pa 

: zatim pregledajte kip i sliku. 

: Porazgovarajte s Khanom, gov- 

: orite mu istinu, a kad vam kaže da 
: će vas ubiti, recite da želite umri- 

: jeti kao čovjek. Rukujte se s njim i 
: upotrijebite napravu za elek- 

| trošokove. Kad Khan padne, 

| skočite u provaliju. 


: Razgovarajte s radnikom i idite 
: kroz vrata te razgovarajte s 

: čuvarom. Idite u WC pa pitajte 

: stražara o WC-u i moći ćete ući. 
: Pogledajte umivaonik i ostavite 
: otisak ključa u sapunu. Stavite 

: gips u udubljenje u sapunu i 

: namočite ga te dajte ključeve 

: čuvaru, a vi idite do ličilaca. 

: Pokušajte uzeti boju iz kante, zato : 
: je pregledajte (kantu, ne boju) te 
: telefonom pozovite Nico u pomoć. : 
| Recite radniku da ga netko zove 
: pa gurnite ključ od gipsa u boju. 


: Lopezom i pitajte ga o bunaru. 

: Idite u lijevu stranu kuće gdje je 

: crijevo pa uzmite granu s drveta i 

: odnesite je Lopezu. Dvaput klikajte 
: na lavlju glavu pa se odmaknite i 

: pregledajte prostor iza vrata. 

: Vratite se do Lopeza i pitajte ga za 
: baterije. Vratite se u bunari 

: stavite zrcalo na zid te otključajte 
: vrata, naći ćete figuru koja 

: nedostaje. Kad bude trebalo pore- 
: dati figure, to i nije teško jer 


Razgovarajte s Nico o svemu te 
izađite iz kupea, a kad ode kon- 
trolor, izađite zapravo. Idite lije- 
Vo do kraja, a kad vam gangster 
stane na put, vratite se u kupe. 
Sad idite u srednji kupe gdje su 
pijanci i porazgovarajte s onim 
koji je budan. Otvorite prozor i 
popnite se na krov te na desnu 
stranu na idući vagon pa se ljest- 
vama spustite. Povucite kočnicu 
za opasnost (zlouporaba se 
kažnjava), a nakon razgovora s 
Khanom vratite se putom kojim 


. see 


ste došli. Uđite u ruševine crkve i 
: nekoliko puta pregledajte smeće 
: da nađete nekoliko stvarčica. 
: Pokrenite stroj na desnoj strani 
: pa pokrenite onaj dio koji je bliže 
: Nico, uzet ćete polugu pa sa 
: stroja pokupite preostali 
: zupčanik. U svako oko kipa iza 
: Nico stavite jedan zupčanik i 
: polugu u usta. Idite kroz vrata pa 
: udesno pokraj bačvi baruta. Kad 
: animacija završi, vrlo brzo klikaj- 
: te na baklju pokraj vas i bacite je 
: na bačve. 


Čestitam na završenoj igri čija je jedina mana (ako se mene pi- 
ta) to što je razgovor prikazan ikonama. Uživajte u ljetu koje, 
sada kad ste prošli ovu igru, neka vam bude ispunjeno i drugima. 


: Vratite se do čuvara i pogledajte 
: termostat te popri 
: osvemu i opet ga 
: WC-a, Prebacite termostat na 

: hlađenje i idite u WC. Zamijenite 
: pravi ključ lažnim 
: čuvaru. Ponovno nazovite Nico i 
: neka sada odvrati 
: čuvar i radnik počnu svađati, vi 


čajte s čuvarom 
tražite ključeve 


e ga dajte 


čuvara. Kad se 


idite kroz vrata koja je čuvar 


čuvao te pogledajte uzorak ispred 


kipa i zatim stavite gral tako da se 


: u njemu vidi slika crkve. Idite u 
: Španjolsku. 


: možete samo na određena polja, 
: treba staviti crnog kralja u šah- 

: mat, lovca na vrh, konja u sredinu i 
: kralja ispod lovca. 
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Nakon razgovora s Nico i 
Andreom ići ćete u Britaniju, i 
to vlakom. 


Nakon što se izvučete iz 
kanalizacije na početku igre 
morat ćete uvjeriti ovog čovjeka 
da ste detektiv 


Morat ćete se provlačiti po rubu 
zgrade da prijeđete iz jedne u 
drugu hotelsku sobu 


U krakom razogvoru nakon 
eksplozije, vi ćete više saznati 
od inspektora nego on od vas 


Mozaici na prozoru skrivaj 
tajnu, morate ih pogledati da 
biste mogli razgovarati o njima 


šo he LG YMNAE hz 
Ljudi koji čekaju pred hotelom definitivno ne izgledaju prijateljski. | nisu 
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lako smo u prošlom 
hroju, nažalost, objavili 
rješenje samo za Chri- 
sa, nadamo se da smo 
barem malo pomogli i 
onima koji su zaneli s 
Jill. U ovome donosimo 
cjelovito rješenje za Jill 
koje će vam pomoći da 
igru završite no prvi put 
(ako igrate prvo s 
njom), a ako ste već 
igrali s Chrisom, onda 
će se pobrinuti da ne 
zalutate na drugi kraj 
vile ili stanete ispred 
nekih vrata pitajući se 
što sad jer ste to trebali 
napraviti s Chrisom 


PIŠE Krešimir Jozić 


Tyrant je glavni neprijatelj ili, kako 
ga Wesker zove, "The Ultimate Life- 
form". lako je slab kao svaka beba 
nakon što izađe iz majčine utrobe 
(u ovom slučaju stakleni kontejner 
od nekoliko litara, ali svejedno), 
ipak ima snage ubiti Weskera i pre- 
trpjeti čak 5 metaka iz magnuma, 
Ako ste se držali rješenja, srest 
ćete se s njim još jednom, a ako ne, 
onda vam je ova slaba borba prva i 
posljednja s njim u node Jill. 


AE ste već igrali igru s 

ABE ili je možda čak i 

završili, primijetit ćete 
koliko je lakše s Jill - ona može 
nositi osam predmeta, a i nepri- 
jatelja je manje. Zapravo, jedina je 
njena slabost što je manje otporna 
na ugrize zombija. Držite se 
rješenja da biste igru završili što 
brže i sa što boljim rangom. 
Primijetit ćete da se ovo rješenje 
nadovezuje na ono iz prošlog 
broja jer su neke stvari identične. 


JILL 


Nakon što porazgovarate s 
Barryjem, idite kroz vrata u hodnik 
i lijevo do prvog zombija. Vratite se 
u sobu za jelo te, kad Barry ubije 
zombija, idite u glavni hodnik. 
Protrčite iza stuba, a potom 
prođite kroz dvostruka plava vrata. 
Pogurajte ljestve da se možete 
popeti i pokupiti kartu s kipa te 
produžite kroz vrata. Prođite kroz 
hodnik te kroz vrata na kraju 
idućeg hodnika i uđite u dnevnu 
sobu. Pokupite pušku sa zida i iza- 
đite. Strop će se početi spuštati, a 
Vi pokušajte otvoriti vrata, vidjet 
ćete da su zaključana. Ako želite, 
možete se vratiti i staviti pušku na 
mjesto, ali ako ste hrabri , onda 
samo mirno stojte i čekajte - vidjet 
ćete što će se dogoditi. Kad iza- 
đete, idite kroz velika vrata i ubijte 
dva zombija u ovom hodniku te 
nastavite dalje kroz vrata na 
lijevom zidu. U ovoj sobi ne smijete 
trčati. Samo mirno hodajte i vrane 
vas neće dirati. Ispod svake slike je 
prekidač, morate ih pritiskati 
redom, od slike koja prikazuje 
najmlađeg čovjeka do najstarijeg - 
kao za Chrisa. Nakon toga stisnite 
prekidač ispod posljednje slike koja 
pokazuje pogreb te pokupite STAR 
CREST i mirno izađite u hodnik. 
Prođite kroz bijela vrata i bit ćete u 
skladištu. Ondje pokupite kemikaliju 
i ostale stvarčice te ih presložite u 
škrinji. Izađite van i popnite se gore 
te poubijajte zombije i idite kroz 
vrata na desnom kraju hodnika. U 


Ne isplati se boriti protiv pčela, 
jednostavno dotrčite, uzmite 
ključ, i izađite van 


KZ > pos 

Kip pogurajte na rupu da vas 
nešto ne bi uhvatilo, a ako ste 
baš znatiželjni, slobodno se 
prošećite 


ovom hodniku ima još zombija pa ih 
poubijajte i izađite kroz vrata na 
drugom kraju u glavni hodnik. 
Barry će vam dati streljivo za 
bazuku, a onda prođite kroz druga 
vrata na desnom zidu (vrata iz 
kojih ste izašli su prva, a vi morate 
ići kroz druga na tom zidu). Ovdje 
samo idite kroz hodničić na balkon 
i pokupite bazuku te se vratite. 
Sada idite kroz vrata na drugoj 
strani glavnog hodnika i krenite 
lijevim dijelom galerije. Ubijte zom- 
bija, dođite do njega i pogurajte kip 
do rupe u ogradi te ga bacite dolje. 
Nastavite dalje i kroz iduća vrata 
tako da vas drugi zombi ne stigne. 
U ovom su hodniku dva zombija, ali 
vi se možete i progurati pokraj njih 
te spustiti dolje niza stube. Udite u 
prva vrata i naći ćete se u 
iječničkoj sobi. Pokupite stvarčice i 
posložite si stvari te nastavite niz 
hodnik do vrata na kraju. U 
zelenom hodniku ima nekoliko zom- 
bija koje ćete morati ubiti, potom 
prođite kroz vrata na samom kraju 
i bit ćete u sobi s velikom biljkom. 
Nije baš jako velika s obzirom na to 
kakvu ćete vidjeti poslije, ali zasad 
istresite kemikaliju u crpku za vodu 
te pokupite ključ i neke biljke. 
zađite i idite u ostale sobe u 
zelenom hodniku. Jedna je soba s 
kipom tigra i u nju ćete još dolaziti, 
a u drugoj su samo zombiji, neke 
stvarčice i dnevnik na stolu. Sada 
izađite u hodnik pa kroz njega u 
sobu za jelo. Ondje pokupite plavi 


Nećete moći ući u dizalo ni nakon 
što ste prebacili struju ako ne pri- 
tisnete prekidač 


U prvom dijelu sobe sa strujom 
morate priključiti računalo jer ćete 
se morati vraćati izgubivši tako 
metke, vrijeme, a možda i život 


dijamant iz ostataka kipa i drveni 
štit iznad kamina. Vratite se u hod- 
nik i idite do desnog kraja. Udite 
kroz ljubičasta vrata i otrčite do 
ormara. Pogurajte ga i pokupite 
note te ih odnesite do klavira i 
upotrijebite na njemu. Nakon 
prekrasne glazbe otvorit će se tajni 
prolaz, prodite kroza nj i na kraju 
pokupite zlatni štit te na njegovo 
mjesto stavite drveni. Vratite se u 
sobu s kipom tigra i stavite mu 
plavi dijamant u oko te pokupite 
WIND CREST. Vratite se u sobu za 
jelo i ubacite zlatni štit na mjesto 
drvenog i pokupite ključ iza sata. 
Sada se vratite u glavni hodnik i 
popnite se na drugi kat te uđite u 
hodnik iza desnih vrata. Idite do 
vrata na sredini i uđite u sobu iza 
njih. Pogurajte kipove na rupice u 
podu te stisnite crveni gumb u sre- 
dini i pokupite SUN CREST iz 
ormara. Vratite se do izlaza iz hod- 
nik, ali prodite kroz vrata kroz koja 
još niste i srest ćete ranjenog 
Richarda. Sada brzo trčite do liječ- 
ničke sobe te pokupite protuotrov s 
police i vratite se k njemu. 
Porazgovaravši s njim, prođite kroz 
vrata i popnite se na dvije stube te 
prođite kroz vrata na tavan. Tu 
ćete sresti veliku zmiju. Pripremite 
oružje po vašem izboru (pušku ili 
bazuku) i utrčite dublje u sobu. 


ZMIJA 


Pucajte po zmiji pazeći da vas ne: 
ubije ili pojede. Da biste izbjegli 


Ova vam puška treba ako se ne 
usudite čekati da se strop spusti, 
inače će vam zauzimati mjesto 


PSXK\ E 


Ovdje uključite prijenos struje do 
dizala 


biti desert, stalno se liječite, ali 
desetak metaka iz puške je 
dovoljno da se okrene i pobjegne. 
Ne možete je ubiti pa kad počne 
bježati, pustite je. 

Nakon pobjede idite do rupe u zidu 
i pokupite MOON CREST. Izađite iz 
sobe te nakon animacije pokupite 
sve CRESTove i idite do hodnika 
između sobe s vranama i skladišta. 
Ondje su na kraju jedna vrata koja 
vode u zavijajući hodnik. U njemu 
ubijte jednog psa te na kraju hod- 
nika ubacite sve CRESTove u ploču 
i prođite kroz vrata. U ovoj sobi 
pogurajte ljestve prema polici na 
zidu i s nje pokupite ručku. Izađite 
van u vrt gdje ćete se morati boriti 
s nekoliko pasa. Kad ih sve ubijete, 
samo nastavite dalje kroz iduća 
vrata i ondje upotrijebite ručku na 
sustavu za dizanje brane. Kad 
ispustite vodu, prođite preko 
bazena i zaletite se do dizala te se 
u njem spustite dolje. Ondje će vas 
dočekati još pasa pa kad ih ubijete, 
nastavite dalje kroz vrata. Još 
samo prodđite kroz taj hodnik u 
kojemu ima nekoliko pasa i bit ćete 
u maloj kući. Ondje pogurajte kip u 
hodnik te u prvi hodnik koji se 
odvaja nadesno te ga stavite točno 
na rupu u podu. Udite u prva vrata 
na desnom zidu i pokupite sve 
korisne stvarčice te ih presložite u 
škrinji. Izađite u hodnik i vidjet 
ćete još jedna vrata s oznakom 001 
iza kojih je soba sa zombijima i 
crvenom knjigom koja vam treba. 
Kad pokupite knjigu, prođite kroz 
iduća vrata u kupaonicu i ispustite 
Vodu iz kade. Pokupite ključ te iza- 
đite. Ne morate ići kroz velika 
vrata nego nastavite niz hodnik u 
koji ste pogurali kip te kroz vrata. 


VODA =1 
LJUBIČASTO = 3 


Vitamiss and se 


Zapamtite ovu sobu i policu jer 
ćete se morati vratiti po serum 


Ovdje prođite kroz prva vrata do 
kojih dođete te idite u hodničić na 
kraju kojega je osinjak. Brzo 
pokupite ključ sa stolića i izjurite iz 
sobe. Idite do kraja hodnika i uđite 
u sobu s oznakom 002. Pogurajte 
dva ormara tako da vidite ljestve i 
spustite se po njima dolje. Ovdje 
ćete naći tri kutije koje trebate 
pogurati u vodu. Pazite da si 
ostavite mjesta između kutije i zida 
tako da je možete pogurati, a ako 
pogriješite, izađite pa se opet 
vratite. Kad pogurate sve tri kutije 
u vodu, prijeđite prijeko i prođite 
kroz vrata. Idite kroz tu sobu punu 
vode dok ne dođete do dvojih 
vrata koja su jedna pokraj dugili te 
uđite u lijeva. Povucite ručku da 
ispustite vodu, a potom stisnite 
gumb da otključate susjednu sobu. 
Sada izađite i uđite u susjedna 
vrata te pokupite ključ i različite 
stvarčice. Vratite se gore i idite u 
hodnik s osama te uđite u sobu 
označenu 003. Pokupite jednu 
knjigu iz police s knjigama te na 
njeno mjesto ubacite crvenu 
knjigu. Sada ili uđite kroz otkrivena 
vrata - slijedi borba s biljkom, ili se 
vratite u veliki hodnik i otključajte 
vrata pokraj kojih je električni 

okot tako da ukucate redom tipke 
3,4,5 (mislim da se ne mijenja 
kombinacija, ali ako slučajno ovo 
ne upali, cilj je upaliti sve lampice). 
Uđite u ovu sobu i igrajte se s 
kemikalijama (vidi Kol'ko ste imali 
iz kemije?). Kad napravite V-JOLT, 
spustite se opet u podrum i do 
jedine sobe u kojoj niste bili. 
Upotrijebite V-JOLT na korijenje te 
se vratite gore i uđite u sobu iza 
vrata koja ste otkrili ubacujući 
knjigu na policu. 


CRVENO =2 
ZELENO = 4 


Po tim vrijednostima računajte jer morate dobiti broj 16, i to po ovoj jednadžbi : 
1+2=3; 3+4=7; 2+4=6; 6+7=13; 13+3=16; 
Sve brojeve morate dobiti miješanjem koje piše; znači 4 je 4, a ne 2+2 dok je 7 
samo 3+4. 
Kad sve dobro napravite, dobit ćete V-JOLT 


U sobi s kemikalijama morate pokupiti tri čaše i miješati "brojeve". Kemikalije u 


ovoj sobi uzimate u čaše. 


lm 
lt Feunda "Some tizers have 
A redoeye und a biue eye, 


Ovaj tigar krije magnum i jedan 
CREST 


BILJKA 42 


Ova borba zapravo nije preteška. 
Samo trčkarajte okolo po sobi i 
puknite puškom prema glavi biljke 
te nastavite trčati. Trebat će vam 
desetak metaka iz puške i malo bi- 
ljaka za liječenje. Uskoro će se bilj- 
ka smanjiti i umrijeti. 

Sada pregledajte kamin i naći ćete 
ključ. Kad ste ga pokupili, krenite van 
prema vrtu. U vrtu ćete ćuti 
"Beep!Beep!" te upotrijebite radio, a 
potom prodite kroz vrt i uđite 
ponovno u kuću gdje će vas dočekati 
animacija koja će pokazati novu 
vrstu neprijatelja, HUNTERE. Protiv 
huntera nemojte ni pomisliti koristiti 
pištolj nego pušku ili, poslije, mag- 
num. Odmah ubijte huntera koji je 
ušao za vama. Idite kroz još jedina 
vrata u ovom hodniku iza kojih niste 
bili. Upalite svjetlo na stolu te 
pokupite knjigu i metke za magnum. 
Knjigu pregledajte tako da odaberete 
CHECK i okrenete zatvorene stranice 
prema sebi i stisnete x, dobit ćete 
EAGLE medalju. Uđite u hodnik is- 
pred skladišta i ondje ubijte još jed- 
nog huntera te uđite unutra i pres- 
ložite stvari. Barry vam je ostavio i 
nekoliko darova. Nakon toga se pop- 
nite na kat i ubijte dva huntera, i to 
tako da prvo ubijete onoga na lijevoj 
strani koji vam je okrenuo leđa jer 
ako ima nešto gore od jednog 
huntera, onda su to dva huntera. 
Sada uđite u sobu na lijevom kraju 
hodnika (ondje gdje je bio hunter 
okrenut leđima) i upaljačem upalite 
vatru u kaminu. Pokupite kartu dru- 
gog kata te prođite kroz iduća vrata. 
U ovoj velikoj sobi otiđite do klavira, 
pogledajte ga te... 


ZMIJA (drugi put) 


Ovaj put je borba sa zmijom brža, ali 
ne i manje opasna. Treba samo dese- 
tak metaka iz puške da je ubijete, a 5 
ćete ih ispucati prije nego što vas 
ijedanput ugrize. Kad se vuče po 
podu, ciljajte prema dolje. Kako ste 
sada već iskusniji, mislim da ćete se 
trebati samo jedanput liječiti. 
Spustite se niz rupu u podu i otiđite 
do groba te stisnite prekidač. Vratite 
se do konopca i pregledajte ga neko- 
liko puta da dođe Barry i spusti vam 
drugi. Popnite se i on će vam se 
ispičati pa se, kada dobijete priliku, 
opet spustite dolje i zatim niz ljestve. 
Nastavite ovaj dio baš kao za Chrisa 
skroz do podzemnog dijela iza 
vodopada. Ovdje će vam se pridružiti 
Barry. Idite nadesno i kroz vrata te 
nastavite hodnikom do prvih vrata i 
uđite, ali hodajte cijelo vrijeme ispred 
njega, tako da vi vodite njega, a ne 
obrnuto. Na kraju ovog hodnika je 


je kutija sa signalnim raketama 


Enrico pa se nakon razgovora vratite 


i pokupite ručku s poda. Sad su se 
pojavili hunteri pa se brzo vratite do 
vrata i izađite. Idite dalje ovim hod- 
nikom i kad dođete do rupe u podu, 
upotrijebite novu ručku na rupicu na 
zidu. Prođite koz iduća vrata i idite 
nadesno do kamena. Kad dođete 
skroz do njega, okrenite se i trčite 
punom brzinom do vrata. Kamen će 
razbiti zid i vi možete proći kroz 
vrata iza tajnog prolaza, a s druge 
strane hodnika koji je blokirao 


kamen ima malo streljiva. Iza vrata u 


skrivenom prolazu je veliki pauk koji 
će se odmah baciti na vas. 


PAUK 


Najbolje je optrčati ga jedanput i 
jednostavno ispucati jednu bačvu 
magnuma u nj. Možda ćete se tre- 
bati liječiti, ali sumnjam. 

Nakon borbe s paukom nastavite 
dalje baš kao i s Chrisom sve do 
poslije prve borbe s Tyrantom. Kad 
ga ubijete, pregledajte Weskera i 
prčkajte po računalu da biste 
otključali sobu te krenite natrag 
dizalom i do hodnika gdje je soba u 
kojoj ste upotrijebili prvi CD. Na 


kraju hodnika upišite tri šifre u stroj 


pokraj vrata te idite do kraja idućeg 
hodnika i oslobodite Chrisa. Izjurite 
van i krenite gore te samo prođite 
kroz hodnik sa škrinjom te natrag 


gore. Čuvajte se, sve je puno zombi- 


ja. Prođite kroz vrata koja su prije 
bila potpuno zaključana i nastavite 
hodnikom do kraja. Na pola hodnika 
ćete pokupiti bateriju koju trebate 
staviti u mjesto predviđeno za nju 
na kraju hodnika. Idite kroz vrata te 
pokupite jednu raketu i ispucajte je 
iz sredine polja da biste signalizirali 
helikopteru. Baš kad ste mislili da 
ste na sigurnom, doći će Tyrant. 


TVRANT (drugi put) 


Ovo je vrlo zahtjevna borba. Morate 
trčati ukrug kao ludi i izbjegavati 


njegove udarce. Liječite se da vas ne 


bi ubio i čekajte da se vrijeme spusti 
na otprilike 30 sekundi, s tim da ga 
dotad morate pogoditi magnumom 


oko desetak puta. U tom će trenutku 


Brad baciti bacač raketa, a vi ga 
morate pokupiti i pogoditi Tyranta 
prije nego što vas ubije ili vrijeme 
istekne. Jedan pogodak je dovoljan. 


Čestitam! Ako ste pratili rješenje 
i iz prošlog broja (za Chrisov lik), 
onda ste igru završili izvrsno s 
oba lika i dobili ključ za sobu s 
odjećom. Možete pokušati male 
varijacije u igri da biste vidjeli i 
neke druge animacije, a pozaba- 
vite se i opisanim trikovima. () 


| 


PLAYSTATION ČASOPIS 


HELPLINE 


Ovaj izvrsni akcijski 
RPG zarohbio je srca i 
slobodno vrijeme 
mnogih igrača, no 
njegovi sustavi 
borbe, magija i 
usavršavanja oružja 
jedini su od najkom- 
pleksnijih koji su se 
dosad pojavili u 
sličnim igrama. 

Evo zato nomoći i 
savjeta za njih, da 
biste hez noteškoća 
stigli do kraja ove 
divne priče. 


PIŠE Berisav Jozić 


HP_138+265 MP_ 


REK 79 


19+58 


ako se sama igra sastoji 
većinom od borbi, a 
razmaci između njih pop- 


unjeni su kratkotrajnim šetnjama 
kroz sobe, rješavanjima laganih 
problemčića s pomičnim kutijama i 
potragom za ključevima, ovdje ću 
se osvrnuti na sustave borbe, 
magija i dorade oružja, kao i na 
upute kako pobijediti najopasnije 
protivnike (bossove). Ako ipak zap- 
nete negdje drugdje - pišite nam i 
pomoći ćemo vam. 

U svakom slučaju, pre- 
poručujem čitanje uputa 
koje se nalaze unutar 
igre jer će vam tako 
mnogi koncepti biti 
jasniji. 


U: ovoj je igri okani način 
sređivanja protivnika 4 
borba hladnim oružjem. 

Pri odabiru dijela tijela koji 
udarate obratite pozornost 

na postotak šanse da udarite 

i iznos štete koji možete nani- 
jeti - ponekad je važnije da 
pogodite (npr. ako poslije toga 
napravite chain), a ponekad nanijeti 
što više štete. Neki protivnici imaju 
dijelove tijela osjetljive na različita 
oružja - npr. zmajevi obično imaju rep 


TARGET: Single  EGD/PHY/Human 


Zbog velikog RISK-a, ovdje je teško pogoditi protivnika (8%) iako bi šteta 


koju biste nanijeli bila znatna (42). To znači da je odabrano pravo oružje 
u odnosu na njegove osobine (osjetljiv na edged/physical, tip human) 


prezivjeti i završiti 


Vagrani 


Nakon prvog udarca, borbu možete 


nastaviti s chainom - slijedom specijal- 


nih udaraca koje izvršavate tako da u 
trenutku kad je prvi udarac pao (kad 
se iznad vas pojavi uskličnik), pritis- 
nete neki od gumba kojem ste dodi- 
jelili jednu od napadačkih vještina. 
Ako ste prvim udarcem pogodili, nas- 
tavljanje s chainom obično se veže na 
štetu koju ste nanijeli. Važno je znati 
da chainovi povećavaju RISK, koji pro- 


treba s njima pretjerivati. 


# s 
šA Suprotnost chainu su obram- 


Ka bene vještine koje ne 
možete povezivati u 
AL *% serije, ali ih također 
% upotrebljavate u 
trenutku kad udarac 
padne - ovaj put kada ste vi 
na strani koja prima 
udarac. Odabirom prave 
Pi obrambene vještine 
možete štetu koju primite 
znatno smanjiti pa to posta- 
je važna stvar u budućem 
tijeku igre, kad protivnici 
s postanu opasniji. 
Posljednji element borbe su 
posebne borbene vještine (Break 
arts) koje leže skrivene u vašim 
oružjima, a oslobađate ih ubijanjem 
određenog broja potivnika oružjem 
istog tipa (tj. postoje posebne bor- 
bene vještine za mačeve, duga 
oružja, oružja na daljinu...). Te vješ- 


LA 68.265 "MP Zg ea 


ine nanose protivniku štetu, ali ozlje- 
đuju i vas, no protivnici ih teže bloki- 
raju i nemaju takavu posljedicu na 
rast RISKa kao chainovi. Svaka od 
borbenih vještina posjeduje osobine 
napada kao da je riječ o oružju, a te 
osobine ne moraju biti u skladu s 
oružjem kojim ga izvodite. Tako, 
primjerice, piercing oružjem možete 
izvesti borbenu vještinu koja ima 
edgd atribut i slično... 

Preporučljivi stilovi borbe opisani su 
za svakog bossa, pa je sve što vam 
mogu savjetovati samo vježba dok ne 
postanete pravi majstor. 


Baš i ne. Ovdje je važnije kakvo 
oružje imate nego kako ga koristite. 
Kako je vježbanje osnova zanja i vješ- 
tine, ove savjete shvatite kao poticaj 
da se još više posvetite izučavanju 
vašeg oružja. 


OSOBINE/ATRIBUTI/AFFINITY 

Riječ je o obilježjima pojedinog oružja 
koja se odnose na njegovu sposob- 
nost zadavanja štete. Dijele se u tri 
vrste: 

Prema tipu oružja: 

edged, piercing, blunt (za sječu, 
probadanje i udaranje) 

Prema tipu protivnika: 

human, beast, undead, phantom, 
dragon, evil 

Prema prirodnom elementu: 


BATTLE MODE 


Ashley Riot HP 68/100% 
TARGET: Single LIT/Human 


Prije negoli bacite čarolije na sebe, treba također provjeriti šansu za 
uspjeh kao i kad je bacate na protivnika - skidanjem oklopa možete je 
povećati, no protivnika nećete moći nagovoriti da se skine 


Zmajevi u većini slučajeva imaju afinitet prema vatri, no mogu vas 


ponekad i iznenaditi 


pysical, fire, water, air, earth, dark, 
light ("fizika", vatra, voda, zrak, zem- 
lja, mrak, svjetlo) 


Oružje 
Sword 


Koristite protiv 
Human / beast 
/ physical / fire 


Bilo koje silver Undead / dark 


HP. 34+139 
RISK 


MP_ 59-110 
m 
WT 8 


>a 


24 


m. 


Previše chainova nije baš dobro, osim ako ne radite na usavršavanju oru- 


HELPLINE 


žja, jer vas visoki RISK čini vrlo ranjivim čak i na udarce slabih protivnika 


predmeta iz iste grupe (npr. dva 
great sworda) dobivate oružje iste 
grupe, te da se atributi oružja ne 
zbrajaju, nego se pridodaju jedni 


Postoje četiri vrste magija te jedna 
specijalna čarolija (teleport - koja vas 
prebacuje između različitih mjesta za 
snimanje pozicije). Čarolije učite iz 


Logika je ova: na neke protivnike / evil / water drugima pri kreiranju atributa novog knjiga (Grimoire) tako da ih upotri- 
bolje djeluju tupa oružja, a na Crossbow Air oružja. jebite. Čarolije koje se bacaju na pro- 
neke oštra (kod nekih to ima veze Polearm ili sword | Dragon / evil U igri postoji 7 materijala od kojh je tivnika ne možete naučiti ako u blizini 
i s dijelom tijela koji udarate); pro- / earth kreirana oprema (po redu od nema nekoga da ih iskušate. 

tivniku će više štete nanijeti Sword ili mace Phantom najslabijeg prema najjačem: wood, Kadste primorani štedjeti magične 
oružje koje ima više bodova za Bilo koje Evil / light leather, bronze, iron, hagane, sil- = bodove, preporučljivije je bacati čaro- 


protivnike njegovog tipa (tj. oružje 
s više human bodova nanijet će 
više štete ljudima); oružje koje je 
vezano uz neki prirodni element, 
nanijet će više štete protivniku 
vezanom uz suprotni element 
(npr. protiv vodenog elementala 
najjače je vatreno oružje). Mala 
napomena, isto vrijedi za štitove, 
ali s obrnutim predznakom - štit 
koji ima afinitet prema vodi bolje 
će vas braniti od vodenog pro- 
tivnika nego štit koji ima afinitet 
prema vatri. 
U borbi s protivnicima određenog 
tipa oružje će dobivati bodove za pro- 
tivnike tog tipa, a s vremenom će 
razviti i sklonost prirodnom elementu 
suprotnom određenom tipu protivini- 
ka. No, to znači da će mu opasti 
sposobnost da ozljeđuje druge tipove 
protivnika. Preporučujem da 
odaberete tri oružja i koristite ih tako 
da svako od njih upotrebljavate za 
dvije vrste protivnika, i to na sljedeći 
način: 


oružje 1 = human /phantom 
oružje 2 = beast / dragon 
oružje 3 = undead / evil. 


Na taj vam način osobine oružja 
neće opadati. Nasuprot tome, ako 
oružjem koje je snažno protiv human 
protivnika pokušate ubijati zmajeve, 
afinitet prema zmajevima koji će 
rasti rušit će afinitet prema human 
protivnicima pa vam oružje više neće 
biti jako ni protiv jedne ni protiv 
druge vrste protivnika. Čuvajte te 
osobine oružja jer je potrebno vri- 
jeme da se oružje izgradi, a izgrađe- 
na oružja ne odbacujte olako nego ih 
u radionicama spojite sa sličnim 
oružjem kako bi im se sačuvale 
osobine. 

Kod odabira oružja koje ćete koristiti 
i usavršavati za određenu svrhu pre- 
poručujem sljedeći odabir: 


DIJAMANTI, DRŠCI | OŠTRICE 


Svako oružje sastoji se 
od dva dijela: drška 
(grip) i oštrice. Pri- s 
lično je bitno koji grip 

i koju oštricu odaberete 
kod sastavljanja svakog oruža 
jer to utječe na njegovu 
snagu. Osim toga, u 

gripove se mogu umet- o 
nuti dijamanti koji utječu na 
atribute oružja pa su gripovi 
u koje se može utaknuti više 
dijamanata iznimno vrijedni. 
Kod sklapanja oružja uvijek 
gledajte na to za kakve je oštrice 
prilagođen koji grip - ako je najbolji za 
edged oružja, ne stavljate ga na 
piercing oštricu i slično. Opaska, kad 
kombinirate oružja, zapravo kombini- 
rate njihove oštrice, dok gripovi osta- 
ju. Loše gripove slobodno uništite da 
vam ne zauzimaju mjesto. 

Ponekad ćete na novom oružju ili 
štitu koji dobijete već naći neki dija- 
mant, pa provjerite dijelove svakog 
oružja na koje naiđete. U svakom 
slučaju, prije borbi s bossovima, 
budite sigurni koji dijamant imate na 
štitu, a koji na oružju jer to može 
značiti razliku između života i smrti. 
Najbolja oružja koja najviše koristite 
uvijek opremajte gripovima koji imaju 
najveći broj mjesta za dijamante. 


KOMBINIRANJE | MATERIJALI 


Kombiniranjem predmeta u radioni- 
cama možete kreirati jača oružja i 
opremu od onih koja su vam trenu- 
tačno na raspolaganju. Kako je iznim- 
no teško znati unaprijed što ćete 
dobiti, preostaje vam da kombinirate 
predmete na način koji vam se čini 
odgovarajući i pogledate što će 
ispasti kao rezultat, a ako vam se ne 
svidi, prekinite kombiniranje. 
Upamtite, kombiniranjem dvaju 


ver, damascus) i ne možete u 
svakoj radionici obrađi- 
> vati sve materijale. 
SA Oružja od jačih 
* % materijala su bolja 
od onih od slabijih 
materijala, s tim da neki 
materijali imaju posebno 
djelovanje (npr. silver 
oružja imaju veće 
bodove za evil protivni- 
ke). Kobiniranjem slabijih 
materijala dobit ćete bolji 
pa tako možete primjerice 
kombinirati dva ista pred- 
meta od bronze i ironi 
dobiti hagane predmet. 


Vagrant Story ne donosi toliko čaroli- 
ja kao neke druge igre, no ima ih 
sasvim dovoljno. Općenito, najmanje 
su efikasne napadačke čarolije koje 
nanose štetu protivniku pa vam pre- 
poručujem da ih najmanje koristite 
(uz malu štetu, imaju i šansu da pro- 
maše baš kao i vaš udarac). Među 
najefikasnijim čarolijama su one koje 
djeluju na vaše oružje ili zaštitu (tu 
spadaju i čarolije liječenja). 


lije koje djeluju na status protivnika 
nego one koje djeluju na Ashleyja jer 
imaju bolji učinak po potrošenom 
magičnom bodu ( primjerice, bacite li 
degenerate na protivnika, oslabit će i 
nanosit ćete mu više štete nego da 
ste na Ashleyja bacili herakles, što bi 
vam pojačalo snagu. Naravno, ako 
imate magije - bacite i jedne i druge). 
Kako se čarolije međusobno poniš- 
tavaju, pazite što bacate na sebe 
(npr. pyro guard koji štiti od vatrenih 
napada poništit će frost fusion koji 
vaše oružje čini jačim za borbu protiv 
vatrenih protivnika). Općenito, bolje 
je pojačati svoje napadačke sposob- 
nosti nego obranu. 

I posljednje upozorenje, manabreak- 
er gem je iznimno koristan za zašti- 
tu od protivničkih čarolija (povećava 
magic defense power 
INT/DEFENCE), ali može uzokovati 
da ni vi sami ne možete baciti čaroli- 
ju na sebe. Zato maknite iz upotrebe 
predmet opremljen tim kristalom 
kad se želite liječiti ili na sebe baciti 
neku drugu čaroliju. Slično djeluje i 
smanjenje inteligencije (INT) koje 
mogu uzrokovati neki kristali - 
smanjuje se učinkovitost čarolije. 


DRUGO IGRANJE | 100%-TNI ZAVRŠETAK 


Pri drugom igranju možete naći i upotrijebiti rood inverse (nije obični ključ kao 
što ste možda mislili), gold key, steel key i platinum key da otvorite sva vrata 
koja su još bila zatvorena, skupite sigils koje vam fale i posjetite fime trial sobe 
koje dosad niste mogli otvoriti (u prvom igranju mogli ste se boriti samo s 


minotaurom i dragonom). 


Postotak završetka igre možete pročitati na The Gazette - Score Option. Da 
biste došli do 100 %, morate posjetiti sve sobe, otvoriti sva vrata te naći i 
otvoriti sve kovčege s predmetima. Provjerite kartu i pogledajte koja su vam 
vrata ostala neotključana te se posvetite njima. Kad sve to učinite, još se jed- 
nom prošećite kroz Snowfly Forest i Iron Maiden B2 jer te lokacije nemaju vrata 
koja bi vam mogla pokazati da se iza njih skriva prostorija koju niste obišli. 
Snowfly Forest ima 26 soba a Iron Maiden B2 22. Posljednji se boss broji kao 
posljednjih 1 %, no to vam ne će biti problem kao nalaženje skrivenih sanduka. 
100 %-tno završavanje igre dat će vam neke audioužitke, no to otkrijte sami. 


PLAYSTATION ČASOPIS 


HELPLINE 


Evo i pomoći za one koji zapnu u samoj igri. Mislim ipak da se to neće dogoditi zbog teških zagonetki (većinom su vrio 
lagane), nego zbog teških neprijatelja. Zato su ovdje navedeni načini za pobjedu nad svim bossovima i ponekim težim 


protivnicima, te svega nekoliko savjeta za prelazak dijelova na kojima su neki igrači imali problema (npr. Snowfly Forest). 


MINOTAUR 


Oružje: s najvišim beast bodovima 
Čarolija: - 

Stil: noge su mu oklopljene pa 
udarajte po glavi 

Napomena: ima dalek domet svo- 
jom batinom 

HP 275 / MP 5, beast 

Specijalni napad: giga rush 
Predmeti: chamomile sigil, grimoire 
guerir (heal), grimoire debile 
(degenerate) 


DULLAHAN 

Oružje: piercing 

Čarolija: degenerate na nj 

Stil: udarati u predjelu trbuha 
(abdomen), branite se impact 
guardom 

Napomena: - 

HP 180 / MP 30, evil 

Specijalni napad: degenerate 
Predmeti: elixir of queens, elixir of 
mages, gimoire lux (spirit surge) 


Ovdje nema bossa, ali neki od 
neprijatelja koje ćete sresti u 
katakombama opasniji su nego što 
se na prvi pogled čini. 

Helhound ima poseban vatreni 
napad koji napada više dijelova 
tijela odjednom i može nanijeti 
veliku štetu. Slab je na piercing 
oružja, water i light, te protiv njega 
dobro radi spirit surge. 

Ghost je neprijatelj phantom klase, 
otporan na light pa na njega koris- 
tite normalne napade. Može se 


teleportirati pa morate biti brzi da 
ga uhvatite. Pojavljuje se na neko- 
liko istih mjesta, što ga čini lakšim 
za hvatanje. 

Lizardman je protivnik dragon 
klase, može biti prilično težak kad 
ga prvi put sretnete pa ga nemojte 
podcijeniti. 


am. 


GOLEM 


Oružje: blunt 
Čarolija: degenerate na nj 

Stil: namamite ga do stuba pa ga s 
njih udarajte, branite se reflect 
damageom 

Napomena: - 

HP 240 / MP 15, evil 
Affinity: earth 

Specijalni napad: granite 
punch 

Predmeti: cure bulb 

X 2, elixir of dra- 
goons, grimoire 
ameliorer 
(prostasia) 


DRAGON 
Oružje: piercing na 
glavu, edged na rep, 
ojačajte dragonite kristalom 
Čarolija: - 

Stil: impact guard za obranu 
Napomena: ne udaljavajte 
se od njega jer ima opasan 
vatreni napad 

HP 480 / MP 0, dragon 
Specijalni napadi: thermal breath, 
tail attack 

Predmeti: cure bulb x 3, elixir of 
sages, grimoire analyse (analyze) 


4, Town Centre West 


FATHER DUANE, 
SARJIK AND BEJART 


Oružje: prikladno za human klasu 
Čarolija: antidote na vas kada vas 
Duane otruje 

Stil: napade usredotočite na 
jednog po jednog (recimo, 
namamite vitezove k sebi, a 


HP og-Imo ME roo-rašh 


RISK 
M 


Duanea ostavite za kraj) 
Napomena: - 
HP 250 / MP 100 (Duane) 
HP 180 / MP 70 (Sarjik) 
HP 190 / MP 55 (Bejart) 
Specijalni napad: poi- 
son mist, explosion 
(Duane) 
Predmeti: 'magnolia frau' 
(S) wizard staff, wizard 
robe, crimson key, grimoire 
demolir (explosion), grimoire 
A clef (unlock), rapier (1), 
5 mana root x 3, guisarme (B), 
cure root x 3 


Sada samo prođite ovuda. 


6. Ahandoneti Mines B1 


Osim bossa, tu susrećemo i dvije 
opasnije vrste neprijatelja. 

Stirge je opasnija vrsta leteće 
napasti koja može postati nezgod- 
na kad ih je više (2-3), a s rastom 
RISKa rapidno raste i šteta koju od 
njih primate. 

Mimic je kamufliran kao kovčeg i 
prilično je otporan na udarce pa ga 
pokušajte otrovati svojom 
napadačkom sposobnošću snake 
ven, a potom se povucite na sigur- 
nu udaljenost dok ne umre. 


WYVERN 


Oružje: blunt, edged na rep 
Čarolija: deenerate na nj, prostasiu 
na sebe 

Stil: branite se s reflect damage 
Napomena: držite mu se blizu da 


WAITING #or/ COMMAND! 


Impresivni golem najava je za još impresivnije i vizualno atrak- 
tivnije bossove s kojima ćete se boriti kroz igru 


vas ne spali vatrenim dahom 

HP 340 / MP 0, Dragon 

Specijalni napad: fire breath 
Predmeti: hyacinth sigil, cure tonic, 
grimoire ignifuge (pyro guard) 


FIRE ELEMENTAL 


Oružje: prikladno za phantom 
klasu, ojačano undine jasperom 
Čarolija: oružje osnažite frost 
fusionom 

Stil: navucite salamander ring, štit 
ojačajte salamander rubyjem 
Napomena: - 

HP 320 / MP 140, phantom 
Specialni napad: fireball 
Predmeti: grimoire flamme (flame 
sphere), elixir of queens, mana 
tonic 


OGRE 


Oružje: za human klasu 

Čarolija: prostasiu na sebe, dege- 
nerate na njega 

Stil: gađajte u glavu i ruke 
Napomena: otporan je na chainove 
i često ćete promašivati s njima 
HP 540 HP / MP 35, beast 
Specijalni napad: degenerate 
Predmeti: cure bulb x 3, elixir of 
kings, grimoire rempart (terra 
guard) 


7. Town Centre West 


Ponovno ste u prolazu za 
Undercity, naići ćete na vrata 
zaključana s rood inverse u 
Glacialdra Kirk Ruins. Ne možete ih 
otvoriti pri prvom prelaženju igre, 
pa ne gubite vrijeme. 


GIANT CRAB 


Oružje: blunt za udarce po tjelu, 
piercing za ubode u usta, ojačano 
salamander rubyjem 

Čarolija: - 

Stil: undne jasper prebacite na štit 
Napomena: skinite salamander ring 
s ruke ako ga imate 

HP 420 HP / MP 0, beast 


SK i 


Afiniteti: Water 

Specijalni napad: aqua bubble 
Predmeti: cure bulb x 3, elixir of 
queens, grimoire sylphe (luft 
fusion) 


9. Snowfly Forest 


Ova je šuma labirint prilično zbu- 
njujuće složen, tako da vas izlazi s 
mnogih lokacija ne prebacuju na 
susjednu lokaciju nego na neko 
sasvim neočekivano mjesto. Postoji 
mali trik za olakšavanje snalaženja 
kroz šumu - ako dođete do nekog 
drveta i pritisnete X, saznat ćete 
gdje je sjever. lako zabavan, ovaj 
trik nije pretjerano koristan za 
snalaženje, osim ako se ne ravnate 
isključivo po stranama svijeta, što 
je teško u tako nepredvidivom 
okolišu. 

Pazite - ne slušajte savjet da sli- 
jedite snowflies. Skupljate faerie 
wings od protivnika koje ubijete i 
idite ovim putom: 

The Faerie Circle - južno > The 
Hunt Begins - južno > Which Way 
Home - južno >> The Birds and The 
Bees - južno > Traces of the Beast 
- zapadno > Fluttering Hope - 
južno -> Return to the Land gdje 
Vas čeka sljedeći boss. 


EARTH DRAGON 


Oružje: piercing za glavu, edged za 
rep 

Čarolija: luft fusionom ojačajte 
oružje ili se zaštitite tera guardom 
Stil: branite se terra wardom od 
napada acid breatha i impact guarda 
Napomena: neotporan je na napade 
vezane uzair i light 

HP 510 HP / MP 0, dragon 
Specijalni napadi: acid breath, tail 
attack 

Predmeti: bronze key, grimoire 
parebrise (aero guard), vera potion 
Sada se putem koji ste došli vratite 
do Traces of the Beast i idite 
istočno u - Yellow Wood - nastavite 
u > Where Soft Rains Fell - južno 
> The Forest River - prolazom iza 
rijeke sjeverno na > Lamenting to 
the Moon - sjeverno > Running 
with the Wolves - istočno > You 
are the Prey - sjeverno > The 
Secret Path - sjeverno na Hewn 
From Nature gdje vas čeka još 


Ova je šuma jedan od najzbunjujućih problema u Vagrant Storyju i 


jedna boss bitka u kojoj imate 
neočekivanog pomagača - 
Sydneyja. 


FATHER GRISSOM 


Oružje: prikladno za human klasu 
Čarolija: - 

Stil: udarajte ga u glavu, koristite 
napadačke sposobnosti koje sma- 
njuju magične bodove 

Napomena: čuvajte se Grissomovih 
čarolija 

HP 350 HP / MP 100, human 
Specijalni napadi: čarolije 
Predmeti: 'shillelagh' (H) wizard 
staff, swan song, grimoire annuler 
(magic ward), grimoire gnome (soil 
fusion) 


DARK CRUSADER 


Oružje: piercing u trbuh, prilano za 
evil klasu 

Čarolija: prostasia - ako je na vas 
ne baci Sydney 

Stil: koristite napade koji su 
povezani s airom 
Napomena: - 

HP 380 / MP 80, evil 
Specijalni napadi: prostasia, 
degenerate, tarnish 
Predmeti: 'angel wing' (H) 
katana, grimoire deterior- 
er (tarnish), elixir of 
queens 

Sydney će na vas bacati 
prostasiu, pa se držite 
u njegovoj 

blizini jer vam 
može još 

pomoći svojim 
čarolijama, a i 
neprijatelji će 

dio svojih udaraca 
uputiti prema njemu. 
Možete ga iskoristiti 
kao živi štit od 


privukla je na sebe psovke mnogih igrača 


udaraca dok se liječite, a koliko 
sam saznao, moguće ga je čak i 
ubiti - u tom će slučaju reći da još 
nije njegovo vrijeme i poslije se 
ponovno pojaviti kao da ništa nije 
bilo. 


10. City Walls Somh 


Prođite ovuda otvarajući usput sva 
vrata jer je neka nemoguće otvoriti 
s druge strane. 


11. The Keen 


Vrata zaključana s gold key 
također ne možete otvoriti kao ni 
ona zaključana s rood inverse. 
Ovdje ćete naći osam vrata koja 
vode do time trial lokacija, pa ako 
vam se ne da izvršavati ih, ne 
morate ni tražiti sigile koje ih 
otvaraju. I tako je pri prvom 
igranju moguće pronaći 
samo dva (minotaur i 
dragon). 
U The Warrior's Rest 
čeka vas borba s 
Rosencrantzom. Magija 
; i većina chainova ne djelu- 
ju baš na njega, pa koristite 
jednostavne udarce s 2-3 
chaina i, naravno, break arts. 
Prostasia čarolija je 
dobrodošla, kao i uvijek. 
HP 400 / MP 100, human 
Specijalni napadi: vile scar, 
cherry ronde 


12. Iron Maitien B1 


Na ovom nivou treba posjetiti 
samo prve dvije sobe jer su u 
njima svi potrebni predmeti za 
završavanje igre. B2 i B3 dijelove 
tako i tako možete posjetiti tek kad 
igru jednom već završite. 


IRON GOLEM 


Oružje: blunt 

Čarolija: luft fusion na oružje 

Stil: vidi golema 

Napomena: - 

HP 420 / MP 0, evil 

Specijalni napadi: granite punch 
Predmeti: columbine Sigil, elixir of 
dragoons 


13. Town Centre South 


Ovdje imate izbor kojim ćete prvo 
putem krenuti, a ja preporučujem 
Undercity jer su neprijatelji ondje 


PLAYSTATION ČASOPIS 


HELPLINE 


slabiji. 


14. City Walls East 


Prođite ovuda na putu u Undercity. 


DARK ELEMENTAL 


Oružje: NE piercing, neko dobro za 
phantom klasu ojačano demonia 
kristalom 

Čarolija: spirit surge za napad, 
prostasia za vas 

Stil: branite se s reflect magic 
Napomena: - 

HP 380 / MP 160, phantom 
Specijalni napad: dark chant 
Predmeti: cattleya sigil, grimoire 
meteore (meteor) 


16. Ahandoneti Mines 2 


AIR ELEMENTAL 


Oružje: prikladno za phantom klasu 
Čarolija: soil fusion na oružje 

Stil: windbreakom se branite od 
njegovih napada munjama 
Napomena: - 

HP 380 / MP 160, phantom 
Specijalni napad: lightning bolt 
Predmet: grimoire foudre (thunder- 
burst), mana bulb 

Slijedi malo teži dio u kojem 
morate doći do sljedećeg bossa, 
pobjediti ga i izaći iz ovog područja 
u manje od dvije minute. Ako ne 
uspijete - sve iznova. 

Najbrži put je: Treaty Room - južno 
> Way of Lost Children - istočno > 
Desire's Passage - istočno > 
Senses Lost - sjeverno > Crossing 
of Blood - istočno > Fool's Gold, 
Fool's Loss - sjeverno > Tomb of 
the Reborn - sjeverno > The 
Lunatic Veins - i istočno > Bandits' 
Hollow. Snalaženje po karti pauzira 
vrijeme pa se opreznije orijentirajte. 


HELPLINE 


EARTH ELEMENTAL 


Oružje: prikladno za phantom klasu 
Čarolija: luft fusion na oružje, thun- 
derburst za napad 

Stil: branite se earth wardom 
Napomena: ako imate, obucite 
gnome bracelet 

HP 380 HP / HP 160, phantom 
Specijalni napad: vulcan lance 
Predmet: grimoire gaea (gaea 
strike) 

Ako ga ne pobjedite i kroz sljedeće 
dvije sobe ne projurite na vrijeme, 
morate sve ponovno, zato 
požurite. 


SKY DRAGON 

Oružje: piercing za glavu ili edged 
za rep, ojačano dragonite kristalom 
Čarolija: soil fusion na oružje, gea 
strike nije učinkovit 

Stil: obucite sylphid ring i skinite 
gnome braceet 

Napomena: držite RISK nisko 

HP 675 / MP 0, dragon 

Specijalni napad: tail attack, thun- 
der breath 

Predmeti: tearose sigil, grimoire 
demance (drain mind), elixir of 
queens 


17. Undencity West 


Samo prodite. 


18. Town Centre Fast 


Nastavite ubijajući vojnike da dobi- 
jete njihovu opremu. 


HARPY 


Oružje: za beast klasu 

Čarolija: prostasia na sebe 

Stil: uhvatite je u chain i sredite 
Napomena: držite RISK nisko jer 
posjeduje opasan banish napad 

HP 210 / MP 160, beast 


Affinity: dark 
Specijalni napadi: blasphe- 
mous howl, banish, devi- 
talise 

Predmet: grimoire 
intensite (herakles), 
angelic paean x 5, 

cure tonic 


LICH 


Oružje: prikladno za evil 
klasu, osnaženo s titan 
malachite ili/i talos feldspar 
Čarolija: samo liječenje i 
prostasia na sebe 

Stil: ciljajte glavu i ruke 
Napomena: ranjiv na normalne 
napade, ali otporan na magije 
HP 130 / MP 110, evil 

Specijalni napad: čarolije 
Predmeti: summoner baton (1), 
agales' Chain accessory, eulelia 
sigil, mana tonic, elixir of mages 


NIGHTSTALKER 


Oružje: prikladno za evil klasu 
Čarolija: heraklese ili prostasia na 
sebe, degenerate ili tarnish na 
njega 

Stil: branite se magic wardom od 
solid shocka, udarajte u prsa ili 
trbuh 

Napomena: - 

HP 260 / MP 110, evil 

Specijalni napadi: solid shock, 
čarolije 

Predmeti: melissa sigil, grimoire 
eclairer (Enlighten), angelic paean 


20. City Walis North 


Borbom s blood lizardima usavšite 
svoje oružje za dragone i koristeći 
iron key (koji bi sada trebali imati), 
pronađite potrebne sigile za nas- 
tavak. 


LADY NEESA & SIR TIEGER 


Oružje: prikladno za huan klasu 
Čarolija: liječenje i prostasia na 
sebe 

Stil: branite se magic wardom, 
udarite nekim od udaraca koji 
uzrokuje silence ili paralysis 
Napomena: morate im ukupno 
zadati oko 800 HP štete, držite 
RISK nisko 

HP: ? / MP ? (zajedno oko 800 HP), 


human 

Afinitet: fire (Neesa - salamander 
ring), water (Tieger - undine 
bracelet) 

Specijalni napadi: break arts i 
čarolije 


> QK22. Undorciy Wesi_ RNS 


Samo se teleportirajte do The 
Sunless Way i vrata otvorite s 
iron key da nastavite svoju pus- 
tolovinu. 


23. Limestone Quarry 


Svejedno kojim putom idete, 
borit ćete se s tri bossa dok ne 
dođete do hrama. 


WATER ELEMENTAL 


Oružje: za phantom klasu, 
ojačano sa salamander ruby 
Čarolija: spark fusion na oružje, 
flame sphere za napad 

Stil: na štit stavite undine jasper 


qa p i obucite undine bracelet, bran- 


ite se aqua wardom 
Napomena: - 
380 HP / 160 MP, phantom 
Specijalni napad: aqua blast 
Predmeti: grimoire avalanche 
(avalanche), elixir of sages, 
acolyte's nostrum 


OGRE LORD 


Oružje: za beast klasu 

Čarolija: prostasia ili herakles na 
sebe 

Stil: koristite break arts, negirajte 
mu surging balm BILO KOJOM 
čarolijom 

Napomena: dobro se brani od 
chainova 

HP 560 / MP 110, beast 

Specijalni napadi: tornado, degen- 
erate, surging balm 

Predmeti: shiavona (1), braveheart 
gem, morlock jet gem, agales' 


chain, elixir of queens, mana tonic 
X 3, cure potion 


SNOW DRAGON 

Oružje: piercing na rep, edged na 
glavu (nije greška), ojačano drago- 
nite kristalom 

Čarolija: fire fusion na oružje 

Stil: na štit stavite undine jasper i 
obucite undine bracelet 
Napomena: - 

HP 720 / MP 0, dragon 

Specijalni napadi: tail attack, frost 
breath 

Predmeti: grimoire barrer (aqua 
guard), panacea, elixir of queens 


24. Temple &f Kiltia 


Uz jednog pravog bossa, ovdje vas 
čekaju i dva koji to nisu, ali su vri- 
jedni vaše pozornosti. 


LAST CRUSADER 

Oružje: edged 

Čarolija: degenerate na njega, a 
zatim silence pa je neće moći 
poništiti, herakles ili prostasiu na 
sebe 

Stil: branite se s reflect damage ili 
impact guard, koristite break arts 
Napomena: držite RISK nisko, 
dobro se brani od chainova 

HP 480 / MP 240, evil 

Specijalni napadi: čarolije 
Predmeti: agria's balm accessory, 
grimoire purifier (clearance), 
alchemist's reagent x 3 


MINOTAUR LORD 

Oružje: edged 

Čarolija: degenerate na nj, prosta- 
siu na sebe 

Stil: - 

Napomena: - 

HP 540 / MP 0, beast 

Specijalni napad: giga rush 
Predmeti: titan's ring, elixir of 
queens, alchemist's reagent x 3 


KALI 


Oružje: za human ili evil kasu (oboje 
djeluje - koristite koje vam je jače) 
Čarolija: prostasia ili herakles na 
sebe, eadbones na nju 

Stil: udarajte u glavu i noge 
Napomena: - 

HP 500 / MP 500, human 
Specijalni napadi: raven eye (poi- 
son), caesar's thrust (paralysis) 


24. Town Cenine Fast 


Ako imate stock sigil (a trebali 
biste ga dobiti), sada se možete 
teleportirati natrag na blackmarket 
i u wine cellaru njome otključati 
vrata iza kojih ste se borili s mino- 
taurom. Ovdje će sada biti 


MINOTAUR ZOMBIE 


Oružje: priladno za undead klasu 
Čarolija: prostasla ili herakles na 
sebe 

Stil: vidi minotaura 

Napomena: oživljeni leš protivnika 
koji ste već sredili - koristite sav- 
jete za minotaura 

HP 720 / MP 0, undead 

Specijalni napad: giga rush 
Predmeti: rune earrings, cure bulb 
X 3, elixir of queens 


26. The Great Gatheriral 


lako neki od neprijatelja na koje 
ćete ovdje naići nisu pravi bossovi, 
vrlo su opasni pa za svakog imam 
po nekoliko savjeta. 


MARID 


Oružje: piercing, ojačano salaman- 
der rubyjem 

Čarolija: flame sphere za napad 
Stil: obucite undine bracelet, štit 
ojačajte undine jasperom 
Napomena: x 

HP 500 /'MP 180, phantom 
Specijalni napadi: avalanche level 3, 
aqua blast 

Predmeti: elixir of queens, grimoire 
avalanche 


IFRIT 


Oružje: prikladno za pantom klasu, 
ojačano undine jasperom 

Čarolija: avalanche za napad, frost 
fusion na oružje, pyro guard za 
obranu 

Stil: Branite se s fireproof, stavite 
salamander ruby na štit 
Napomena: po otpornostima 
suprotan maridu 

HP 500 / MP 180, phantom 
Specijalni napadi: fireball, fire 
storm 

Predmeti: elixir of queens, grimoire 
flamme 


IRON CRAB 


Oružje: piercing na usta ili blunt na 
tijelo 


Čarolija: spark fusion na oružje 

Stil: sa štita skinite salamander 
ruby 

Napomena: jedna od najlakših boss- 
borbi 

HP 375 / MP 0, beast 

Specijalni napadi: aqua bubble, tidal 
rush 

Predmeti: valens wine, elixir of 
kings 


DJINN 


Oružje: prikladno za phantom klasu 
Čarolija: soil fusion na oružje 
Stil: branite se vještinama koje 
brane od napada air elementa 
Napomena: - 

HP 500 / MP 180, phantom 
Specijalni napadi: lightning bolt, 
thunderburst 

Predmeti: elixir of queens, gri- 
moire foudre (thunderburst) 


FLAME DRAGON 
Oružje: piercing na glavu 
ili edged na rep 
Čarolija: pyro guard za 
obranu ili frost fusion 
na oružje 

Stil: salamander ruby 
stavite na štit 
Napomena: - 

HP 750 / MP 0, dragon 
Specijalni napadi: 
searing breath, tail 
attack 

Predmeti: calla sigil, 
sorcerer's reagent 


ARCH DRAGON 


Oružje: za dragon 

klasu, ojačano s angel pearls 
Čarolija: drain heart za napad 
Stil: branite se sa shadow guard 
Napomena: jedan od rijetkih pro- 
tivnika s elementom light - pazite 
da li vam oklop ima dark affinity 
HP 785 / MP 0, dragon 


HELPLINE 


Specijalni napad: divine breath 
Predmeti: acacia sigil, acolyte's 
nostrum ; 


DAO 


Oružje: blunt 

Čarolija: branite se terra guardom, 
oružje ojačajte luft fusionom 

Stil: koristite napade vezane uz ele- 
ment air 

Napomena: - 

HP 500 / MP 180, phantom 
Specijalni napad: vulcan lance 
Predmet: palm sigil, elixir of 
queens, grimoire gaea 


NIGHTMARE 


Oružje: za phantom klasu, ojačano 
s angel perals 

Čarolija: spirit surge 

Stil: morlock jer stavite na štit 
Napomena: - 

HP 500 / MP 180, phantom 
Specijalni napadi: meteor level 3, 
dark chant, curse 

Predmeti: grimoire meteore (mete- 
or), elixir of dragoons 


27. The Atrium, erea catetra L4 


Snimite poziciju jer ste gotovo na 
kraju igre, pa se pripremite za 
završnu borbu. Upotrijebite sve 
miscellaneous iteme (grimoire i 
elixire) prije i tijekom ove borbe jer 
vam oni ne ostaju u inventoriju za 
sljedeće igranje. U The Paling, 
Great Cathedral's dome čeka vas 
glavni boss, i to u dva oblika. 


GUILDERNSTERN (1) 


HP 500 / MP ???, evil 
Specijalni napadi: stun cloud, poi- 
son mist, degenerate, tarnish, last 
ascension 
Ovdje koristite edged oružja 
(naravno, za evil klasu), ne 
pokušavajte koristiti čarolije 
osim onih koje djeluju na 
Vas. Kad (ako) pobijedite - 
ništa nije gotovo, dolazi 
drugi dio. 


GUILDENSTERN (2) - 
DARK ANGEL 

HP 700 / MP 772, evil 
Specijalni napadi: 
degenerate, tarnish, psy- 
chodrain, leadbones, gravi- 
ty, judgment, apocalypse, 


bloody sin 

Kao što ćete primijetiti, Guildenster- 
nu se ovaj put teško približiti pa ima- 
te šansu nanijeti mu štetu samo kad 
krene na vas. Nemojte dopustiti da 
vam RISK naraste jer će vas smlaviti, 
nego koristite break arts, a ako baš 
morate, koristiti chainove, smanjujte 
RISK predmetima kojih sigurno 
imate (vera tonic, potion, nostrum, 
reagent). Ako uspijete preživjeti nje- 
gove napade, s vremenom će postati 
mnogo ranjiviji (čini se da i on ima 
svoj RISK), ali ne oslanjajte se na to. 
Ne koristite piercing oružja, nego 
odaberite neko blunt ili edged. 
Bacanje čarolija na sebe (npr. herak- 
es ili prostasia) natjerat će 
Guildenstern da vam ih poništi s 
degenerate ili tarnish, što znači da 
će propustiti neki napad. Također, 
bilo koje dalekometno oružje koje 
ima phantom points na 100+ dobro 
će vam poslužiti u borbi. Upotrijebite 
ga i zatim napadačku vještinu phan- 
om pain, što će nanijeti poprilično 
štete. 

Obrane od specijalnog napada THE 
BLOODY SIN: 

Ovaj specijalni napad će upotrijebiti 
kad ste mu već zadali nekih 150 - 
300 HP štete. Budite spremni kad se 
kamera počne kretati, pravi trenutak 
za pritisak na L2 je kad je točno 
iznad vas - brzo upotrijebite pred- 
mete za liječenje i smanjenje RISK-a i 
svakako u ruku uzmite štit. Ako ga 
uspijete pogoditi u trenutku dok pre- 
lijeće preko vas (vrlo teško), omest 
ćete ga u izvođenju specijalnog 
napada. 

Gumb za obranu (reflect damage ili 
impact guard jer je riječ o fizičkom 
napadu) treba pritisnuti u trenutku 
kad kamera jurne prema vama i 
stane sa zumom na vašu facu, odmah 
nakon animacije zraka plavog svjetla 
koje pada iz Guildensternovih krila. 


PLAYSTATION ČASOPIS 


k- g 
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M_u= 


Iskušenje zvano 
Pobjeda je pred vama. 


Oprostite se s obitelji i 
š prijateljima, uvucite se 


i Sparco sjedalo i 
noložite rukavice na 
otrovan 


PIŠE Amar Rešić 


HELPLINE 


SOBA ZA DOGOVOR | 


Bez obzira na razinu težine, pred vama je zahtjevan 
zadatak. Šest, osam ili deset dionica (plus specijalne 
dionice) po državi, nije važno, sve su savladive. 
Zapamtite da je u prvenstvu sve protiv vas. | vremens- 
ki uvjeti, i zamke na stazi i drveće uz cestu i zaštitne 
ograde i, naravno, svi suparnici. 

Stvari potrebne za pobjedu su: koncentracija, 
kvalitetan automobil, slušanje suvozača, brzi 
refleksi i bezgranična odanost momčadi. 


Nažalost, morate voziti tako da na kraju uđete među 
prvih šest vozača, ili ispadate iz natjecanja. Na easy 
postavci je relativno lako doći do prvog mjesta, no 
problemi počinju već na intermidiate razini težine. 
Suparnici osjetno brže voze, a vi ćete morati slijediti 
njihov tempo. Zbog toga vaš automobil mora biti 
pomno odabran, u dobrom stanju i prilagođen speci- 
Ki zahtjevima le dionice. 


USUSRET POBJEDI 


Vožnja "malog" prvenstva (na easy postavci) dat će 
vam priliku da se naviknete na automobil, upoznate 
staze i, što je najvažnije, otključate dionice za treni- 
ranje na infermidiate razini težine. Vožnja single 
stagea je najkvalitetniji način treniranja. Vozite svaku 
dionicu do besvijesti i zapamtite najkritičnija mjesta 


Gotovo svaka dionica posjeduje bar jedno mjesto gdje 
se možete zabiti u nešto, prevrnuti zbog nečeg, izlet- 
jeti s ceste ili završiti u grabi. Da se to ne bi dogodilo, 
slijedite pet svetih pravila: 

1. Ostanite na cesti po cijenu života. Dvije sekunde su 


2. Ne sijecite zavoje osim 


kako biste ih do prvenstvenih vožnja naučili svladavati. 


nadoknadive, dvanaest nije. 


ispred vas nema drveća, ograda, kamenja... 


3. Nikad, ali baš nikad se nemojte zalijetati u krivinu - 


čak i one koje se mogu proći u punoj brzini zahtije- 
vaju barem malo otpuštanje gasa - uštedjet ćete si 
neugodna iznenađenja, a i bolje ući u idući zavoj. 


4. Dobro slušajte što vam suvozač govori jer vam je on 


jedini prijatelj -njegovi su savjeti korisniji od gleda- 
nja oznaka, one ne govore sve što biste trebali 
znati. Obratite posebnu pozornost na žute i crvene 
trokutiće koji se pojavljuju prilikom naputaka za 
crest (slijepi uspon prema dolje ili gore), bridge 
(most ili suženje), jump (skok) te rocks (kamenje ili 
stupovi uz cestu). U tim situacijama obvezatno jače 
prikočite i budite spremni na svako iznenađenje. 


inkviziciju (Nitko ne očekuje španjolsku inkvi- 
ziciju!!) i stignite prvi na cilj. To od vas očekuje 


kad ste 100% sigurni da 5. | za kraj, vozite kao da očekujete španjolsku vaša momčad, tj. mi, i vaša domovina, tj. ona. 


AUTOMOBILI 


CMR 2.0 nudi izbor od ukupno 13 različitih modela automobila i osam njihovih izvedenica. U početku vam ih je na raspolaganju samo 
šest, ostale osvajate napredovanjem kroz sve modove i igre (championship, arcade championship). Neke možete osvojiti tek pobjedi- 


1. Ford focus 
300 KS / 1230 kg / AWD 


2. Mitsubishi lancer 
300 KS / 1260 kg / 4WD 


3. Toyota corolla 
300 KS / 1230 kg / 4WD 


Zbog relativno kratkog međuosovinskog 
razmaka, iznimno dobro izbalansiranog 
rasporeda težine i činjenice da ga vozi 
Naš Colin, bit će to najbolji automobil u 
početnom stadiju igre. lako je, prema podatcima, iste težine kao i 
sva ostala vozila, znatno je lakši od konkurencije. To ga čini izvrsnim 
odabirom za početnike, ljubitelje gospodina McRaea te sve one koji 
preferiraju modele tog poznatog proizvođača. 


Legendarni je /ancer (već pet godina u 
WRC-u) trideset kilograma teži od ostalih 
automobila, no tromost nadoknađuje 
ubrzanjem i upravljivošću. Ima velik 
međuosovinski razmak i težinu raspoređenu prema stražnjem kraju 
vozila, tako da je pogodan za sve ljubitelje proklizavanja. Zbog tih 
osobina, poželjno mu je prilikom namještanja otvrdnuti ovjes za 
jedan stupanj više nego kod ostalih vozila. 


Zbog dimenzija sličnih focusovim, ima i 
podjednaka svojstva, jedino je u vožnji 
nešto tromiji. Nepostojanje stražnjeg 
kraja (popularne "guze"') omogućava 
brže ulaženje u zavoje, bez straha od zapinjanja za okolno raslinje, 
kamenje ili gledatelje. Na asfaltu je zvijer, predstavlja dobar izbor. 


Osvajanjem pojedinih rallyja na različitim težinama te uspješnim završavanjem arkadnog prvenstva dobivate i nove automobile. 
Postoje čak tri dodatne inačice focusa (model iz '99 te dvije različite boje karoserije, sve istih voznih svojstava), kao i tri inačice 
lancera (cestovna inačica i dvije u različitim bojama, istih voznih svojstava) te sedam potpuno novih novih modela. Oni su redom: 


6. Seat cordoba 

300 KS / 1230 kg / AWD 

lako nije atraktivan poput ostalih vozi- 
la, izvrstan je "all-rounder". Nije 
pretežak, dobro drži u zavojima, ima 
dobar balans i solidno ubrzanje (i zvuk 
motora, no to je individualna ocjena). Jedino nije atraktivan 
poput konkurencije, stoga će rijetko predstavljati nečiji odabir. 
Šteta, može mnogo toga ponuditi. 


5. Peugeot 206 

300 KS / 1230 kg / AWD 

Gotovo lakši od focusa i iznimno brz, 
idealan je izbor za one željnje kočenja 
jer se zbog male težine ne drži baš 
najbolje za podloge poput zemlje, 
šljunka i pijeska. Male dimenzije i raspored snage pomaknut 
prema naprijed čine ga gotovo nepobjedivim na asfaltu, što je 
prednost koju nikako ne treba zanemariti. 


VŠ na expert postavci, što ih čini poprilično nedostižnim, no za sve ima lijeka, ali o tome nešto poslije. Slijedi Mije šestorka. 


4. Subaru impreza 

300 KS / 1230 kg / AWD 

Jedina i najbolja (ako ne u ovoj igri, 
onda u srcima mnogih), nešto je teža 
od focusa i corolle, ali i lakša od 
lancera. Težište joj je pomaknuto 
prema stražnjem kraju, no korekcije unutar set-upa pretvorit će 
ju u konkurentnu zvijer - čak i na asfaltu, podlozi gdje vladaju 
206-ica i corolla. 

Izbor za zahtjevnije vozače. 


1. Lancia delta integrale 345 KS / 1230 kg / 4WD 5. Lancia stratos 500 KS / 900 kg / RWD 
2. Ford sierra cosworth 320 KS / 1190 kg / RWD 6. Peugeot 205 turbo 16 500 Ks / 940 kg / 4WD 
3. Mini cooper S 120 KS / 550 kg / FWD T. Ford racing puma 300 KS / 1040 kg / AWD 
4. MG metro 6R4 410 KS / 1030 kg / 4WD A sada, neši vim dru 


PLAYSTATION ČASOPIS 


HELPLINE 


CMR 2.0 nudi prvenstvo kroz vožnju određenog broja di- 
onica u osam zemalja. Zbog različitog zemljopisnog polo- 
žaja, različitih struktura tla te potrebne različitosti kao 
takve, svaka se država odlikuje drugačijom voznom po- 
vršinom. Kako vas ništa ne bi iznenadilo, pripremili smo 
popis svih dionica iz svih zemalja s njihovim obilježjima. 


FINSKA 


Široke šljunčane ceste, tu i tamo prekrivene blatom pred- 
stavljaju idealnu podlogu za postizanje velikih brzina. Treba 
se čuvati okolnog drveća, posebno prilikom širokih ulazaka u 
duge, "slijepe" zavoje jer raslinje raste uvijek ondje gdje ne 
treba. Moguće su i promjene vremenskih prilika, no kiša u 
Finskoj ne pravi prevelike probleme. Ponekad se uz cestu 
znaju pojaviti i ograde, no vožnjom po sredini dionice takve 
" će zamke biti uspješno izbjegnute. 


1. Mikkeli 5km 80% makadam 20% blato 
2. Kupio, 49 km 70% makadam 30% blato 
3. Joensuu 2km 75% makadam 25% blato 
4. Mikkeli 5km 86% makadam 14% blato 
5. Kemijarvi 5km 80% makadam 20% blato 
6. Rovaniemi  5km 90% makadam 10% blato 
7. Kittila 5km 90% makadam 10% blato 
8. Kemijarvi 5km 80% makadam 20% blato 
9. Jamsa 5.1km 40% makadam 60% blato 
10. Tampere_ 19km 50% makadam 50% blato 


GRČKA 


Sve su dionice šljunčane, no postoji nekoliko tipova 
makadama, tako da treba pripaziti na količinu kočenja - neki 
pružaju lošije proijanjanje od ostalih. Grčke dionice se 
odlikuju brojnim uskim zavojima, tako da je potreban veliki 
oprez. Moguća sui izlijetanja u nepoznato, a nerjetko se 
stvori i pokoji kamenčić, tek toliko da utrku učini zanimljivi- 
jom. Većinu koncentracije treba usmjeriti na uspješno 
prolaženje baš tih, uskih zavoja, te na što brže svladavanje 
brojnih "slijepih" uspona. 


1. Kivotos 5.3km 100% makadam 
2. Kalabaka 5.1km 100% makadam 
3. Dodona 5.1km 100% makadam 
4. Kilkis 5km 100% makadam 
5. Smolikas 5km 100% makadam 
6. Grammos 2.1km 100% makadam 
7.Siatista 4.8 km 100% makadam 
8. Kozani, 5km 100% makadam 
9. Kilkis, 5km 100% makadam 
10. Kozani 5km 100% makadam 
S.S. Veroia 2km 100% makadam 


FRANCUSKA 


Planinske ceste prekrivene grubim asfaltom predstavljaju 
pravi izazov za svakog vozača. Ravnine su kratke, a zavoji 
nagli i uski, tako da je koncentrirana vožnja imperativ usp- 
ješnog završetka utrke. Treba se paziti neočekivanih zidića i 
ograda uz ceste, jer dodir s njima često može imati katas- 
trofalne posljedice. Gotovo da i nema mjesta gdje se može 


NEŠTO SASVIM DRUGAČIJE 


izletjeti, no ondje gdje se može, izlijeće se do dna usjeka, 
što često znači posljednje mjesto u poretku. U utrci za vre- 
menom u kojoj pola sekunde odlučuje o pobjedniku, ne treba 
štedjeti ni automobil, a ni živce. Odmarat ćete se poslije. 


1. Ballon 5km 100% asfalt 
2. Authon 4.8 km 100% asfalt 
3. Livarot 4.8 km 100% asfalt 
4. Falaise 5km 100% asfalt 
5. Falaise 5km 100% asfalt 
6. Livarot 49 km 100% asfalt 
7. Dreux 5km 100% asfalt 
8. Damville 2 km 100% asfalt 
9. Chauny 2.2km 100% asfalt 
10. Laon 4.7 km 100% asfalt 


ŠVEDSKA 


= 


Visoke naslage snijega uz cestu bit će vam najveći nepri- 
jatelja na putu ka pobjedi. Za uspješan završetak ovog rally- 
ja potrebna je precizna vožnja po samim rubovima zavoja, 
malo znanja iz proklizavanja i dobro ubrzanje "prema van". 
Led se pojavljuje samo u jednoj dionici i tada je potrebna 
polagana i precizna vožnja, bez previše stiskanja gasa. Treba 
paziti na stražnji kraj automobila, jer vam neželjeno zapinja- 
nje u snježnom nanosu pokraj zavoja može oduzeti i po 
nekoliko dragocjenih sekundi. Moguće je padanje snijega, 
kao i snježna oluja, no većina se dionica vozi u relativno 
"ljudskim" uvjetima. Strpljenje i preciznost su majke 
mudrosti uspješnog prolaska Švedske. 


1. Mora 4.9 km 100% snijeg 
2. Hoting, 4.7 km 80% snijeg 20% led 
3. Bispfors 2 km 100% snijeg 
4. Ange 4.8 km 100% snijeg 
5. Karlstad 5.2km 100% snijeg 
6. Arvika 4.9 km 100% snijeg 
7. Falun 4.3 km 100% snijeg 
8. Mora 4.9 km 100% snijeg 
9. Tranas 2 km 100% snijeg 
10. Skara 4.8 km 100% snijeg 
S.S. Ljungby 2.6 km 100% snijeg 
AUSTRALIJA 


Dionice su većinom šljunčane. Makadam i pijesak predstav- 
ljaju kombinaciju koja ima iznimno loša svojstva "gripa". 
Posebnu pozornost treba posvetiti kraćenjima zavoja (bolje 
da ih i ne bude) jer je gotovo svugdje gdje se kraćenje čini 
mogućim izraslo pokoje drvce ili kamen te kraćenje zavoja 
može završiti sječom konačnog rezultata. Asfalt je tek 
ponegdje, tako da svi set-upovi trebaju biti prilagođeni 
makadamu. Potreban izniman oprez. 


1. Wongawol 5.1km 100% makadam 

2. Earaheady 4.4km 100% makadam 

3.Wiluna 5km 100% makadam 

4. Ellandale 5.3km 5% asfalt 95% makadam 
5. Billiuna 5.3km 70% makadam 30% asfalt 
6. Mornington 2.1km 99% makadam 1% asfalt 
7. Ellendale 5.3km 5% asfalt 95% makadam 
8. Billiuna 5.3km 70% makadam 30% asfalt 
9. Warrie 4.9km 100% makadam 

10. Kooline 2.1km 100% makadam 

KENIJA 


Afrički rally se odvija po uskim pjeskovitim cesticama, ner- 
jetko prekrivenim suhim blatom. Asfalt se pojavljuje rijetko 
kad, no zavojit je te prilikom vožnje po njemu treba paziti na 
skretanja jer se automobili prilagođeni za vožnju po 
makadamu tada iznimno "hirovito" ponašaju. Kenija ima i 
najneugodniji teren, pun brdašaca koja dodatno uništavaju 


ovjes. Moguće su i nagle promjene vremenskih prilika, tako 
da pregled prognoze spada u obveznu pripreme za vožnju. 


35% asfalt 65% makadam 
100% makadam 
90% makadam 


1. Lokichar 4.3km 
2. Kapuitr 4.9 km 


3. Kalossia 1.9 km 10% asfalt 


4. Lokichar_— 4.3km 35% asfalt 65% makadam 
5. Buna 5.4km 90% makadam 10% asfalt 
6. Holta 5.3 km 40% blato 60% makadam 
7. Choba 2.9 km 100% makadam 

8. Buna 5.4km 90% makadam 10% asfalt 


9. Lodwar 4.7 km 
10. Pelekech 5.1km 
S.S. Mirwani 2.8 km 


ITALIJA 


60% blato 40% makadam 
80% blato 20% makadam 
100% makadam 


Zavoj na zavoju, zavoj na zavoju, sve jedan uži od drugog i 
sve jedan gori od drugog. Talijanski je asfalt pravi izazov za 
oči i živce, a trominutna se dionica često čini dugom poput 
vječnosti. Kiša je uobičajena pojava, tako da u pitanje dolazi 
i vidljivost, a brojne zamke uz cestu (kamenje, zidići, ograde, 
stupići, drveće, reklamni panoi) služe da bi vam oduzele čak 
i onu dragocjenu desetinku prednosti. Treba se paziti dubok- 
ih usjeka, kao i iznimno brojnih naglih zavoja. Italija, uz goto- 
vo najljepši krajolik, predstavlja i jedan od najvećih izazova. 


1. Modena 4.2 km 100% asfalt 
2. Carpi 4.8 km 100% asfalt 
3. Vignola 4.9 km 100% asfalt 
4. Lodi 4.9 km 100% asfalt 
5. Castel 4.6 km 100% asfalt 
6. Voghera 2.3km 100% asfalt 
7. Lodi 5.0 km 100% asfalt 
8. Valenza 1.9 km 100% asfalt 
9. Celano 5.3 km 100% asfalt 
10. Rieti 4.9 km 100% asfalt 
VELIKA BRITANIJA 


Posljednji, ujedno i najzahtjevniji rally sezone. Makadam se 
izmjenjuje s blatom i asfaltom, a doživljaj upotpunjuje i kiša 
koja gotovo nikada ne prestaje padati. Različitost voznih 
površina, mnoštvo naglih zavoja pod nemogućim kutovima 
kao i zamke postavljene apsolutno svuda osim po zadanom 
pravcu kretanja čine Veliku Britaniju najteže savladivim ral- 
lyjem uopće. Ključ uspjeha leži u bjesomučnom treniranju 
svake dionice posebno, uz učenje svakog centimetra staze 
napamet. Težak i zahtjevan rally. Gotovo najgori. Ali najbolji. 


1. Richmond, 4km 20% asfalt 80% blato 
2. Dalton, 2.8 km 80% blato 20% asfalt 
3. Melsbony, 4.9 km 55% blato 45% asfalt 
4. Richmond, 4km 20% asfalt 80% blato 
5. Darton, 5km 100% makadam 

6. Ripley, 4.6 km 25% blato 75% makadam 
7. Darton, 5km 100% makadam 

8. Ripley, 2.2 km 50% blato 50% makadam 
9. Caersw, 5.1km 100% makadam i 
10. Penybont, 5.1km 100% makadam 

S.S. Kington, 3.2 km 100% blato 


HELPLINE 


čavajući je faktor vrijeme. Situaciju dodatno može oteža- 
ti potreba za korekcijama mjenjača ili mijenjanje guma, 
što također oduzima dragocjene minute. Jedanaest 
stvari koje možete potrgati/nagnječiti/uništiti/ostaviti 
na cesti imaju različit utjecaj na vozna svojstva. Kako je 
njihov popravak često stvar kompromisa, podijelili smo 
ih u tri skupine, ovisno o njihovoj važnosti za nastavak 
utrke. Ukratko, dijelovi iz prve skupine trebaju se 
popravljati bez obzira na stupanj uništenja (ikona žute, 
narandžaste ili crvene boje na desnoj strani oznake za 
dio auta), dijelovi druge skupine imaju prednost nad 
prvom ako su oštećeni preko 20% (narandžasta ili crve- 
na ikona), dok oni iz treće skupine često mogu sačekati i 
bolja vremena, bez obzira na stupanj uništenja. 
Prva skupina (obvezni popravci): 
1. Gearbox - šteta na mjenjaču će vam smanjiti ubrzanje 
ili potpuno onemogućiti prebacivanje u više brzine. 
2. Turbo - šteta na turbopunjaču će vam osjetno smanjiti 
krajnju brzinu vozila, kao i ubrzanje. 


Namještanje automobila spada u najvažnije dijelove 
priprema za prvenstvo. Svatko vozi na drugačiji način, no 
svaka podloga ima svoje specifičnosti koje određuju sef- 
up automobila. Individualizam treba zamijeniti šestim sve- 
tim pravilom koje glasi: 

Namjesti automobil tako da na ravnini ide što brže, da 
ispred zavoja ima što kraći zaustavni put, u zavoj uđe 
pod najmanjim mogućim kutom te iz njega izađe što 
prije i u što višoj brzini. 

U sef-upu je moguće namještati sedam različitih ele- 
menata od kojih svaki izravno utječe na ponašanje 
automobila. 


1. GUME 


Njihov odabir ovisi o podlozi i vremenskim prilikama. 
Izbor guma je i strateški element igre jer vam, ovisno o 
vremenu na dionicama, može donijeti, ali i oduzeti po 
nekoliko sekundi. Također treba pripaziti na kombini- 
rane podloge (npr. 50% asfalta i 50% makadama u 
Ripleyu, Velika Britanija ), gdje gume treba odabrati po 
osobnim preferencijama određenih podloga, a za vožnju 
dionice unutar prvenstva obvezno uzeti u obzir vrstu tla 
u idućoj vožnji. 


2. MJENJAČ 


Treba ga odabrati prema stazi, a u prvenstvu prema kon- 
figuraciji i dužinama obaju dionica. Za dionice s više ravni- 
na brzine treba produžiti, a za one s više zavoja skratiti. 
Omjer je dobar kad automobil ravnomjerno ubrzava kroz 
zavoje, a na najravnijem dijelu staze doseže maksimalan 
broj okretaja u najvišem stupnju prijenosa. 


Dakle, nepoznanica više nema. 


3. Differential - popraviti kako bi se održala maksimalna 
vozna svojstva. 

4. Brakes - loše kočnice znače loše kočenje, što znači 
duži zaustavni put, što znači prvo drvo/graba/kamen 
na putu, što znači loše. 

5. Axles - šteta na osovinama rezultirat će općim 
gubitkom voznih osobina. 

Druga skupina: 

1. Suspension - uništenje ovjesa smanjit će prijanjanje 
automobila uz cestu. 

2. Steering - upravljanje treba popraviti onoga trenutka 
kad automobil prestane adekvatno reagirati na skre- 
tanja (šteta iznad 20%). 

3. Exhaust - šteta na auspuhu dugoročno će smanjiti 
snagu motora te utjecati na ubrzanje. 

4. Drive Shaft - na poluosovinu također treba obratiti 
pozornost jer kontrolira raspodjelu snage na kotače i 
poboljšava ubrzanje. 

Treća skupina: 

1. Body - karoseriju popravljajte samo ako morate ili ako 


TEHNIČKI ODJEL 


3. OVJES 


Utječe na "držanje" površine. Ravnije i glađe podloge 
omogućavaju dodatno otvrđivanje ovjesa i spuštanje auto- 
mobila, dok neravan i brdovit teren zahtijeva i mekaniji, tj. 
povišeniji ovjes. 


4. DIFERENCIJAL 


Omogućuje prebacivanje težišta automobila prema pred- 
njem, tj. stražnjem kraju vozila. Prednji "bias" će smanjiti 
kut ulaska u zavoj, ali i izazvati izlijetanja stražnjeg kraja 
prilikom ubrzavanja za izlazak iz zavoja. "Bias"" prema 
unatrag će prilikom ubrzanja više "gurati" stražnji kraj, 
istodobno povećavajući ulazni kut prednjeg. 


5. OMJER KOČENJA 

Također se može raspodjeliti prema prednjem i stražnjem 
kraju. Najbolje ga je koristiti kao "korektiv" za diferenci- 
jal, tj. prebacivanjem odnosa kočenja izjednačiti utjecaje 
nastale raspodjeljivanjem težine da biste smanjili, tj. 
povećali ulazni (izlazni) kut automobila. 


6. SNAGA KOČENJA 


Povećavanjem snage kočenja dodatno se skraćuje zaus- 
tavni put, no to može rezultirati blokiranjem kotača na 
podlogama s manje "gripa", na kojima snagu kočenja 
treba smanjiti. 


7. ZAOKRETNI KUT UPRAVLJAČA 

Povećavanje ili smanjivanje ove postavke omogućuje 
automobilu da više ili manje naglo skreće u zavoj. Za 
ravnije dionice kut treba smanjiti, a za zavojite ga ceste 
treba povećati. 


Jedino što vam preostaje je započeti svakodnevni trening u single stage/single rally opciji, te se maksimalno 
pripremiti za buduće prvenstvene izazove. /ntermidiate championship je dovoljan izazov za svakoga željnog 


PLAYSTATION ČASOPIS 


povećane razine adrenalina u krvi, a tu je 
uvijek i expert postavka koja služi lakšoj 


spoznaji o onome s čim se gospoda 


susreću. 


upišite hellocfeveland. 


McRae, Burns ili Makkinen svakodnevno 


P.S. Za dobivanje nekih automobila u CMR 
2.0. treba pobjeđivati baš na expert 
postavci, što i nije baš najlakši zadatak. 
Zato postoje i mrske nam, ali u ovom 
slučaju nezamjenjive, šifre. Za sve auto- 
mobile iz igre, pod /driver/create new 
profile/ upišite onecarefulowner, a da 
biste otključali sve staze na istom mjestu 


jako volite da vam automobil lijepo izgleda na početku 
svake utrke. Inače, ostavite je kakva je jer zahtijeva 
prokletih 10 minuta vremena. 

2. Electrics - svjetla popravljajte samo kad je pred vama 
noćna dionica, inače je nepotrebno gubljenje minuta. 


Iduće su postavke optimalno prilagođene specifičnostima 
dionica u jednom rallyju. Eventualne korekcije mogu nas- 
tupiti prilikom promjena načina mijenjanja brzina ili zbog 
zahtjeva pojedine dionice (kraća dionica s mnoštvom 
zavoja zahtijeva i dodatno kraćenje mjenjača). Zaokretni 
kut upravljača je najbolje prilagoditi vlastitom stilu 
vožnje, kao i načinu na koji vozite (digitalno, analogno, 
volan). Postavke za gume nisu navedene jer ovise o vre- 
menskim uvjetima koje vam zadaje igra. Vrijednosti s "+" 
znače pomicanje postavke od nultog položaja prema 
desno, a s "-" prema lijevo. Napomena: Vrijednosti su 
provjerene za automobile iz početne šestorke i pred- 
stavljaju prosječene vrijednosti, dovoljne za uspješan 
prolaz većine dionica. Neki brzinci, special stageovi te 
staze s više zavoja će zahtijevati kraćenje mjenjača za 
jedan stupanj. 


pr bb bp 


Finska +2 +3 


Grčka +2 +3 


Francuska +1 


Švedska +4 


Australija +2 


Kenija +5 


Italija +3 


Engleska, +5 


RALLYE DE ESPANA i) 
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HELPLINE 


Pred nama je još jedna vrlo kompleksna igra. Osnovni dio igre 


nije pretežak, ali postoje neki beskrajno zaguljeni dijelovi. Ne 
brinite se, mi smo tu - pomoći ćemo vam da se izvučete 


iz svake gahule. U ovom broju odradit ćemo 
prvi, jednostavniji, dio rješenja, dok u idućem 
slijedi ostatak sa svim dodacima. Pa uživajte, 


jer ljeto je dugo i nećete haš cijelo vrijeme biti 
na moru - Alundra 2 prava je igra za svakotinevnu 


razbibrigu... piše ranja vitas 


Početak u zrakoplovu. 


Već od samog početka (za vri- 
jeme upoznavanja s koman- 
dama) pobrinite se da otvorite 
sve škrinjice i pokupite biljke 
(herb) jer će vam biti prijeko 
potrebne, a promotrite i potjer- 
nicu na podu. Na kraju hodnika 
razbijte statuu udarcima. 
Promotrite zgodan animirani 
filmić i pričekajte stvarni poče- 
tak igre. Uzmite s poda ključ za 
navijanje i izađite. Prošećite do 
drugog kraja kabine i odgledajte 
još jednu animaciju (tijekom igre 
bit će ih poveći broj). Udarite po 
prekidaču da biste otvorili vrata 
u prostoriji. Prođite kroz lijeva 
vrata u dnu kabine i naći ćete se 
na palubi letjelice (čudan neki 


neprijateljem - robotom. Udarite 
ga nekoliko puta 
(pazite na 


njegove protuudarce, pogotovo 
: one kad se zaleti na vas) i voila, 
: prvi bastard je mrtav. Skupljajte 
: sve što nađete kad porazite 

: neprijatelja (ovaj savjet vrijedi 

: za cijelu igru). 

: Vratite se u kabinu i izađite na 
: suprotna vrata. Ponovite postu- 
: pak eliminacije neprijatelja te 

: prošećite palubom do drugih 

: vrata. Vrijeme je za borbu s 

: više neprijatelje istodobno. 

: Skočite dolje s oružjem u ruci i 
: lupkajte uokolo dok sve tri 

: beštije ne odu u vječna lovišta. 
: Najbolje je tamaniti ih jednog 

: po jednog. Uzmite biljku iz 

: škrinjice i prođite kroz srednja 

: vrata. Iskoristite krug za 
zrakoplov). Slijedi susret s prvim : 
: ciju (vodite računa da igra 

: pamti cijeli niz podataka, pa 

: tako ii broj snimanja, no o tome 


liječenje i snimite prvi put pozi- 


Probudit ćete se u 


ljudima uokolo i otvorite 
škrinjice koje se nalaze po 
selu (ne zaboravite kasicu 
prasicu s lovom). S lijeve je 
strane planine statua nepoz- 
natom heroju "JBT-u". Pomolite 
se ispred nje kako biste otvorili 
prolaz do učitelja Lorda 
Jeehana (ako se ništa ne dogo- 
di, ponovite postupak kad se 
nakon nekoliko misija ponovno 
vratite u Paco). Njemu tijekom 
igre morate donositi dijelove 
zagonetki (puzzle), a on će vas 
zauzvrat naučiti različite 
udarce. Od njegovog pomoćnika 
možete naučiti i poseban 
udarac "Sunburst attack", no 
zauzvrat mu morate pomoći u 
njegovom istraživanju WC školj- 
ki. Kad sve to obavite, vratite se 


: u početnu kuću i odmorite se. 
kući. Popričajte sa svim : 


: više riječi u dijelu posvećenom 

: miniigrama). Vratite se do 

: glavne kabine, odgledajte ani- 

: maciju i spremite se za boj sa 

: Zeppom. Skačite da biste izb- 

: jegli vatrene napade, a zatim ga 
: udarajte mačem dok je na podu. 
: Ponavljajte postupak dok ne 

: svladate protivnika. Ako dobi- 

: jete po nosu, iskoristite biljku. 

: Sve to komešanje privuklo je još 
: nekoliko robota pa ćete se 

: morati i s njima obračunati. 

: Koristite klizeći start i dokra- 

: jčite ih mačem. Kad ih porazite, 
: nešto će eksplodirati i zrako- 

: plov će se početi rušiti. Slijedi 

: cijeli niz animacija, a vi ćete 

: završiti u moru. Nakon još malo 
: komešanja (čitaj animacija) 

: onesvijestit ćete se... 

: Budite se kraj starca koji vas je 

: spasio i nalazite se u... 


Ujutro će vas dočekati Edmund 


: Prunewell i nakon kraćeg 

: filmića pojavit će se princeza 

: Alexia. Slijedi poduža priča koja 
: će vam više-manje pojasniti 

: daljni tijek igre. Izađite van i 

: opet prošvrljajte po selu, po 

: potrebi dopunite zalihe ljekovi- 
: tog bilja. Ah, da - sve one 

: grmiće po selu (a i ubuduće) 

: možete "ošišati" kližućim star- 
: tom, pa ćete dobiti lovu ili neke 
: druge stvarčice. 

: Opet se vratite do početne 

: kućice i popričajte s ukućanima. 
: Princeza je već zapalila u Knidra 
: šumu. Zato što prije spakirajte 

: Kkovčege i krenite za njom. 

: Po prvi ćete put vidjeti - 

: zemljovid svijeta - pomaknite 

: kursor na šumu i klik. Voila - 

: čudna šuma je to... 


ua 


Kindra šuma jE 


« Slijedite puteljak i kosite grmiće sve dok 
ponovno ne sretnete Edmunda. Izmlatite 
majmune s toljagama i skupljajte stre- 
lice, otvorite škrinjice s ljekovitim biljka- 
ma. Odnesite kutiju do litice i skočite 
gore. Ponovno popričajte s 
Edmundom i skrenite lijevo u 
šumu. Popričajte s trgovcem 
od kojeg, u zamjenu za lje- 
kovitu biljku, možete dobiti 
kompas. Vratite se Edmundu. 


+ strelica). Prođite između 
blokova i pripremite se za 
bitku. Napadnite i brzo 
uklonite neprijatelje koji vas 
gađaju sjekiricama. Skočite 
na dizalo i krenite zapadno 
(W - west), skočite opet do 
zapadne uzvi- 
sine. Pazite, 


bacača 
sjekira - 
sas- 


jecite ih u korijenu. Slijedite 
puteljak dalje do idućih kamenih 
blokova koje ovaj put možete i gurati 

i vući. Ovu prepreku možete i zaobići - 


Planina Sparrowhawk 


: desno od kamenih blokova je prolaz u šumu (ima ih 
|: više u ovom području i teško su zamjetljivi, a skri- 
: vaju različita bogatstva). Udite u prolaz i krećite se 


: čistinu, a onda lijevo do crne škrinjice i eto - prvi 

: dio zagonetke (puzzle) je vaš. Idite još malo dalje 

: stazom i opet ćete naići na Edmunda, ponovno 

: popričajte. Objasnit će vam kako možete svladati 

: određene prepreke. Skočite na prekidač, potom na 
| kutiju koja će se pojaviti, s nje na lebdeću platfor- 
Gurnite veliki kameni blok (&) _: 


: i pokažite im tko je šef. Kad ih uspješno uklonite, 

: nestat će i blokovi koji vam priječe put. Idite dalje 
: na drugi kraj šume i po potrebi zaliječite rane u 

: lječilištu. 

: Prijedite rijeku i udite u kućicu. Tu popričajte s 

: Finrodom. Od njega ćete čuti zanimljivu priču o 

: letećem čudovištu na planini (Mt Sparrowhawk). 

: Izađite kroz nasuprotna vrata i uklonite neprijatelje. 
: Otvorite škrinjicu i ošišajte grmlje. Izađite kroz 

tu su još dva : 
: svijeta. 

: Možda ste primjetili žutu statuu kod rijeke koja vam 
: blokira put ili plave vaze? Za to vam trebaju čarobni 
: prsteni koje ćete dobiti poslije, zato zapamtite pozi- 
: ciju vratite se kad ih budete imali da biste upot- 

: punili zagonetke. 

| Možete se vratiti do Pacoa i od prodavača kupiti 

: brončani mač (bronze sword) da biste pojačali napad 
: ipo potrebi dopunili zalihu ljekovitog bilja. 


tim smjerom sve dok možete, a onda skrenite lijevo 
i idite do kraja. Krenite udesno dok ne izađete na 


mu i onda na liticu. Idite dalje do grupe neprijatelja 


Finrodovu kućicu i kroz šumu se vratite na zemljovid 


Na zemljovidu svijeta pojavit će 
se novi puteljak, krenite njime i 
doći ćete do planine. Tu će vas 
dočekati princeza Alexia. 
Popričajte s njom i saznat ćete 
nove informacije, ona će vam 
dati još jedan dio zagonetke 
(puzzle iz otvorene škrinjice u 


Kindra šumi). U šupljem drvetu je : 


lječilište, pa ga po potrebi 
možete koristiti umjesto ljekovi- 
tog bilja. Idite za Alexiom do 
razbijena zrakoplova. Uđite u 
prolaz pokraj mrtvog robota i 
izađite kroz lijeva vrata. 
Protrčite pokraj zamki s parom 
pazeći da se ne opečete. Prolaz 
vodi do kabine. Uđite unutra i 
krenite do tamnog prolaza na 
drugoj strani. Penjite se skačući 
s platforme na platformu. Tu su 
dvije škrinjice koje treba otvoriti. 
S lijeve i desne strane su otvori, 
krenite kroz lijevi i uzmite biljku 


Plaža Torta ĐĐ 


: iz škrinjice. Izađite i uđite u desni : 
: prolaz. U spremištu ste. Krenite 
: lijevo kroz nazubljenu pukotinu i 
: naći ćete se u kapetanovoj kabi- : 
: ni. Tu se možete izliječiti i snimiti : 
: poziciju. Krenite dalje dizalom do _: 
: strojarnice i popričajte s Alexi- 

: om. Kad izađete van, vidjet ćete: 
Mepnista (glavni negativac u igri- : 
: ci). Odgledajte filmić i navalite na : 
: neprijatelja ili pak skočite dolje 

: kroz rupu u drvetu. Izliječite se i 
: pripremite za prvu pravu bitku - 

: prvi šef je tu - Pandora. 

: Pandoru možete pobijediti na 

: ovaj način. Dok se okreće, priđite 
: joji zveknite je. To će je razbjes- 
: niti pa će vas pokušati udariti. 

: Izmaknite se u stranu i lupnite je 
: ponovno. To će je užasno razb- 

: jesniti pa će skočiti na stup i 

: gađati vas vatrom. Bježite na 

: suprotnu stranu dok ponovno ne 
: počne kružiti. Ponovite opisanu 


metodu sve dok je ne pobjedite. 


: Kao nagradu dobit ćete veliko 
: srce (big life crest tj. +100 HP) 


Napad na selo Paco 


Nakon svih tih avantura Alexia 
predlaže da se vratite u Paco, 
zato siđite s planine cestom kojim 
ste došli. Nakon snažne eksplozije 
srest ćete Finroda i Edmunda. 
Alexia je zabrinuta zbog eksplozi- 
je i predlaže da se vratite u Paco. 
Izađite iz Finrodove kućice i kren- 
ite prema Pacou. 

Sve će biti prepuno kratera i 
mjesto će biti u ruševinama. 
Istražujte uokolo i razgovarajte s 
mještanima. Ljudi vas okrivljuju 
za razaranje jer su gusari baš vas 
tražili. U jednoj od kuća starica će 
vam reći da se pomolite kod kipa 


: (ako prvi put niste uspjeli, sad je | 
: pravo vrijeme za to). Trgovina je 

: porušena, ali trgovac i dalje pro- 

: daje stvarčice na otvorenom. 

: Skoknite još jedanput do WC-a da 
: vam ne zagusti kad ne treba. U 
središtu sela je veliki tunel, ali 

: zasad tu ne možete učiniti ništa 

: korisno osim nabrati malo cvijeća. 
: Vratite se do ulaza u selo i 

: popričajte s Alexiom. Ona se želi 

: osvetiti gusarima te predlaže da 

: krenete do doline Mithra. No put 

: do tamo ne vodi izravno pa vi lije- 
: po izađite na kartu svijeta i 

: zaputite se do ... 


Mjesto na kojem se od vas traži vješto skakanje i 
brzina. Alexia brzo odmiče, a vi je morate slijedi- 
ti, što i nije baš najjednostavnije. Žurite kroz 
šumu do plaže (a ljeto nam se vratilo i sunce je 
upeklo u vrat, pravi čelopek). Siđite po stubama i 
pazite na ptice koje sa na vas obrušavaju. Pratite 
njihovu sjenu, a onda se izmaknite u stranu i lup- 
nite ih mačem (ptice dosta često znaju ispustiti 
strelicu kad ih utamanite). Skačite po kamenim 
stupićima do stijene i odskakućite do vrha. 
Razbijte statuu i skočite na drugu stijenu, izm- 
latite još dvije ptice i krenite dalje. Sad ste u 
dijelu s lebdećim platformama. Skočite na prvu, a 
onda se zaletite i skočite na drugu. Razbijte 
satatuu i skočite na stijenu. Potom razbijte 
statuu sa škrinjicom i pokupite teško zarađen 
novac. Kamen koji kao da je pao s neba poslužit 
će vam da razbijete dva zlatna kipa. Uzmite 


: kameni 
: prolaz. Razvalite i dva neprijatelja (križanac 

: između bradavičaste svinje i dinosaura). Idite 

: dalje prema jugu, gdje vas čekaju još dvije muti- 

: rane svinje; uh, što volim kotlete s roštilja. 

: Trebali biste naići na terasu s drvenom ogradom 
: ibakljom (plamenikom). Pokupite je i idite lijevo 

: dalje dok ne vidite kameni blok i bombu s fitiljem. 
| Upalite bombu bakljom kako biste oslobodili pro- 
: laz do još jednog dijela zagonetke. Vratite se do 

: terase i krenite na sjever (ako niste sigurni, 

: pogledajte kompas) prema još jednoj statui. 

: Uništite je mačem i otkrit ćete prekidač. 

: Aktivirajte ga i pokupite posudu s vodom koja je 
: pala s neba. Posudu s vodom bacite na plave 

: statue da biste prokrčili put do lječilišta. Izliječite 
: se | krenite prema zapadu (west) kroz neku vrstu 
: kanala, skrenite udesno i skočite na kameni blok. 


bacite ga na statue kako biste oslobodili 


PLAYSTATION ČASOPIS 


: Skačite s kamena na kamen dok ne dospijete na 
: najviši te s njega skočite na prekidač. To će | 
: aktivirati lebdeću platformu, skočite na nju i s nje 

: na uzvisinu. Idite dalje dok ne vidite platformu. 

: Uzmite zalet i skočite na platformu, a s nje 


: odskočite na drugu stranu. Tu će vas dočekati tri 
: bradavičaste svinje, pa vi lijepo opet spremite 

: roštilj, sjeckajući ih jednu po jednu. Kad završite 
: tamanjenje, otvorite škrinjicu i dobit ćete 200 

: zlatnika. Idite dalje cestom dok ne stignete do 

: velikih okomitih kamenih ploča s otiskom 

: stopala. Odmaknite se malo, uzmite zalet i 

: ukližite u blok da ga srušite (sad znate kako to 

: ubuduće trebate raditi). Idite dalje do same obale 

: gdje će vas dočekati Alexia. Slijedi još malo 

: komentara na vašu brzinu i nakon kraćeg, ajmo 
: reći, prepucavanja krenite dalje u bikograd iliti 

: Toroledo. 
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PlayStation. 


'Ace Combat 3 

Air Combat 2 

Ana Kurnikova 

Ape Escape 

Attack of Saucerman 
Barbies World 

Bugs Life 

Buster and Beanstalk 
Chocobo Racing 
Colony Wars 3 

Cool Boarder 2 

Cool Boarder 3 

Cool Boarders 4 
Crash Bandicoot 2 
Crash Bandicoot 3 
Crash LR. + Multi T. 
Desitrega 

Ergciz 

Final Fantasy VII 
Final Fantasy VIII 
Formula 1/ 97 
Formula 1/ 98 
Formula 1/ 99 
Global Domination 
G- Police 1 

G- Police 2 

Gran Turismo 

Gran Turismo 2 

Gran T. 2 + Memory € 
Hercules Featuring 
Kingsley Adventure 
Kurushi Final M.B. 
Lemmings 

Magical Tetris 


| Medievil 


Mickey's Wild Adven 
Mulan Story 

NHL Face 0ff 2000 
Omega Boost 
Pac-Man World 
Pandemonium 

Point Blank 2 


| Porsche Chall. 


Psybadek 
Rally Gross 2 


| Retro Force 


Ridge Racer Type 4 
Rolicage Stage 2 

R Type Delta 

Running Wild 
Sahdow Matiness 
Space Debris 

Spyro the Dragon 2 
Speed Freak 

Speed Freak + Multi T. 
Star Ixom 

Syphon Filter 

Syphon Filter 2 
Tarzan 

Tekken 2 

Tekken 3 

This is Football 

This is E + Multi Tape 
Time Crisis 

Tiny Tank 

Um Jammer Lammy 
V-Rally 

Wild Arms 

Wipout 3 

Wipout 3 + Memory C. 
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Torolenlo_ 


HELPLINE 


Krećite se po karti svijeta dok ne stigne- 
te u Toroledo - grad poznat po borbi s 
bikovima. Prošećite svoju facu gradom i 
popričajte sa stanovnicima. Prva kućica 
zdesna je prenoćište, udite i popričajte 
sa svima, a zatim krenite gore stubama. 
Gore su tri prostorije, no jedna ima mje- 
sto za snimanje, pa po potrebi snimite 
igru. Udite i prošvrljajte po ostalim soba- 
ma Izađite kroz posljednju prostoriju na 
krov. Uskočite kroz prozor na drugom 
kraju. Naći ćete se u sobi s trima djevo- 
jčicama koje veselo čavrljaju o natjeca- 
nju za kravlju princezu - e, da mi je bit 
princeza, pa još kravlja... Nakon ne baš 
ugodnog čavrljanja otvorite škrnjicu i 
uzmite dio zagonetke te izađite van. 


piti lovu iz kasice prasice. Izađite na 
ulicu i uđite u trgovinu - kad popričate s 
trgovcem, ponudit će vam zamjenu - 


jenite za rezbarenu figuricu krave. Izadi- 


: te van, u kolibi pokraj trgovine možete 

: pronaći čarobni napitak (bacite posudu 
: s vodom na prepreku). Razgledajte još 

: malo uokolo (tu je mnogo grmića koje 

: možete pokositi da biste skupili prijeko 

: potrebne novce).Vratite se do prenoćiš- 
: ta i krenite iza, prodite kroz stražnja 

: vrata i pokupite dio zagonetke. Krenite 
: dalje cestom prema areni za borbu biko- : 
: va. Morate porazgovarati sa svima da 

: biste saznali koja staza vodi prema 

: Mithra dolini. Ako imate novca, možete 
: kupiti ulaznicu za borbu s bikovima (ako 
: vam Alexia to dopusti) ili se pak možete 
: kladiti. Možete ići i desno od ulaza u 

: staju za smještaj bikova. Iza staje je još 

: jedna statua Lorda Jeehana, pomolite 
Popričajte sa svima, ne zaboravite poku- : 


sei odnesite učitelju pronađene 


: dijelove zagonetki. Ako ste sve igrali 

: kako treba, on će vas naučiti prvi uza- 
: stopni (combo) udarac. Udarac možete 
ključ koji ste pronašli u zrakoplovu zami- : 


uvježbati na slamnatoj lutki. Popričajte i 


: s pomoćnikom te razmjenite informacije 


: o WC školjkama za rukavicu koja 

: vam omogućava superudarac 

: (sunburst attack) - da biste ga 

: izveli, morate stisnuti i držati &) 

: neko vrijeme. 

: Vratite se do Alexie i popričajte o 
: stvarima koje ste saznali od mješ- 
: tana. Vratite se u glavnu ulicu i krenite 


:Pierreova kućica kroz koju vodi put u 
: dolinu, no... Pierre je okorjeli kockar i 

: izgubio je sve novce pa vas njegova 

: ljuta žena ne pušta ni blizu. Brže-bolje 
: potražite Pierrea. On je, kao što 

: možete pretpostaviti, pokraj arene, 
: na stubama. Dajte mu novce kad 

: obeća da ih neće rasipati na klađe- 
: nje. Otpratite ga do njegove kuće, 

: gdje će vas njegova, sada manje 
: ljuta, žena propustiti kroz kuću u 
: stražnje dvorište. Izađite iz 

: Toroleda i zaputite se prema 
: dolini Mithra. 


prema sjeveru, preko mosta. Slijeva je 


Čim se tu nađete, vidjet ćete Zeppa kako ulazi u gole- 
mi tenk u obliku vola (bika, bizona čak). Popnite se 
unutra po crnim gusjenicama. Skačite po kutijama 
koje su postavljene poput stuba. Ondje je lječilište i 
mjesto za snimanje igre pa po potrebi iskoristite oba. 
Vratite se u glavnu prostoriju, izvucite oružje i njime 
mlatnite po prekidaču. To bi trebalo pomaknuti veliku 
osovinu i omogućiti vam prolaz po balkončiću. Idite 
do kraja i udarite po prekidaču koji se ondje nalazi. 
Udite kroz najbliža vrata i uzmite ključ iz škrinjice. 
Izađite van i opet odvalite prekidač. Idite do vrata s 
ključanicom i otključajte ih. Uđite unutra i pritisnite 
oba prekidača da biste posve uklonili osovinu. U kutiji 
možete pronaći još jedan dio zagonetke. Vratite se u 
glavnu prostoriju i udite kroz vrata koja su najbliža 
prekidaču (ona u kojoj ste pronašli ključ). Skačite po 
kutijama, uklonite prepreku i udite u lijeva vrata. 
Pokupite plamenik i bacite ga na bombu s fitiljem da 
biste uklonili kameni blok. Idite dalje uskim prolazom i 
doći ćete do balkona iznad dvaju robota. Siđite dolje i 
obračunajte se s neprijateljima (sad imate priliku 
primijeniti novonaučene udarce). Ubijajte ih jednog 
po jednog i pokušajte korititi svoj kombo jer za 
Sunburst trebate vremena i malo više vježbe. Kad se 
riješite neprijatelja, nestat će prepreka kod ljestava. 
Oprezno se popnite i uništite neprijatelja. Crnu kutiju 
još ne možete otvoriti pa je zasad ostavite na miru. 
Udite kroz vrata i iz škrinjice uzmite ključ. Vratite se 
U prijašnju prostoriju, uklonite neprijatelje specijalnim 
udarcem i popnite se gore do mjesta gdje ste aktivi- 
rali bombu. Otključajte vrata i idite do metalne plat- 
forme pa se spustite ljestvama. Prodite pokraj robota 
koji su bezopasni. Na kraju se popnite po ljestvama i 
udite kroz vrata. Ondje je lječilište pa ga iskoristite. 
Idite po metalnom balkonu, preskačite rupe i 
prepreke pa se opet popnite. Preskačite bodljikave 
kugle dok ne dođete do prekidača - skočite na nj da 
biste uključili dizalo. Vratite se natrag, preskačući 
kugle i prepreke, sve do dizala. Idite do platforme s 
bodljikavim neprijateljama - uništite “bodljikave" pse 
specijalnim udarcem dok miruju. Krenite gore diza- 
lom. U jednom ćete trenutku vidjeti Alexiu koja je 
pronašla škrinjicu s ključem, ali još ne možete do nje. 
Produžite gore do platforme s škrinjicom i preki- 
dačem. Iz škrinjice uzmite ljekovito bilje, a zatim 
uključite (skočite na) prekidač. Spustite se dolje diza- 
lom, a onda skočite na dizalo s desne strane te idite 
gore do najviše platforme. Uništite bodljikavog nepri- 
Jatelja i uzmite 100 zlatnika iz škrinjice. Hodajući pro- 


: gavajte bodljikave kugle koje stalno nailaze. Krenite 

: lijevo, prodite pokraj vrata i skočite na donju platfor- 
: mu. Hodajte metalnom platformom dok ne dođete do 
: škrinjice s ključem (gdje ste prije vidjeli Alexiu) - nar- 
: avno, otvorite škrinjicu i uzmite ključ. Vratite se 


natrag i skočite na iduću platformu, spustite se po 
ljestvama i trebali biste biti pokraj lječilišta, Izliječite 


: sei krenite gore dizalom do iduće platforme i pres- 
: jednite na desno dizalo. Vozite se opet gore do plat- 
: forme s dvama dizalima i metalnim prolazom. Idite 
: prolazom dalje do zaključanih vrata, preskačite d 
: bodljikave kugle. Otključajte vrata, udite i naći ćete se _: 
: s druge strane. Krenite desno preskačući i saginjući 
: se stvarno dosadnim kuglama. Idite dolje do velike 


platforme s dvama neprijateljskim robotima, uništite 
h kako biste uljučili dizalo. Iz dviju škrinjica možete 
uzeti 100 zlatnika i čarobni napitak. Krenite gore 


: dizalom s lijeve strane, izmlatite neprijatelja i idite 

: dalje prolazom, izbjegavajte kugle i skočite dolje na 

: prekidač. Skočite u donji prolaz i uđite u sada 

: otključana vrata. Bacite plamenik na bombu da biste 

: uklonili kameni blok. Iz kutije koja se pojavila uzmite 

: ključ. Vratite se do zida metalnom platformom. 

: Iskoristite ljestve i idite dalje, izbjegavajući kugle, do 

: druge platforme. Idite u desno dizalo. Uništite robote 
: koji bacaju vatru i krenite dalje prolazom. Otključajte 
: Vrata i nastavite dalje izbjegavajući kugle. Popnite se 
: poljestvama i brzo krenite desno do iduće platforme 
: (kugle će vas u tome ometati, pa morate odabrati 

: pravi trenutak). Idite dalje dok ne dođete do drvene 

: platforme. Popnite se stubama na novi kat. Idite dalje 
: iskočite na prekidač. Slijedi zanimljiva utrka s vre- 

: menom. Trčeći i skačući preko prepreka, morate 

: istrčati stazu kako biste uklonili prepreku. 

: Razorite blok tako što ćete baciti baklju na bombu. 

: Popnite se po ljestvama te produžite dalje po stuba- 

: ma do novih ljestava. Opet se popnite gore. Ondje su 
: neprijateljski roboti, ali ih nemojte ubijati nego ih 

: namamite u otvore s prekidačima. Kad ste u tome 

B uspjeli, uskočite u treću rupu kako biste oslobodili 

: prolaz prema gore. Uzmite dio zagonetke iz škrinjice i : 
: popnite se po ljestvama. Skačite s platforme na plat-  : 
: formu u smjeru kazaljke na satu. Pazite na kugle koje 
: na vas padaju. Skočite na prekidač na vrhu i uzmite 

: novce i čarobni napitak iz škrinjica. Izađite van i po 

: potrebi se izliječite, ali i snimite poziciju. Skočite na 

: prekidači popnite se gore te idite desno do Alexie. 

: Pozor, pozor, slijedi borba s Mutoxom (mutiranim 


: volom, 
: bizonom čak). 


: mu pomahnitalu kuglu i jurnut 


bikom, 
Mutox će se sklupčati u gole- 


će za vama niz spiralnu padinu 


: (nešto slično ste već mogli vidjeti u 
: Crash Bandicootu 2 i 3). Vaš je cilj, naravno, 
: stići u jednom komadu do podnožja, za što ćete 


morati požuriti da vas Mutox ne pregazi. Tu vas čeka 


i cijeli niz rupa u koje ne'smijete pasti, kao i cijeli niz 
: bonus predmeta koje možete pokupiti, naravno, ako 
: ste dovoljno spretni. 


Predmete koji se nalaze u dijamantima morate prvo 


: osloboditi tako da skočite i razbijete dijamant, a pred- 
: met pokupite nekoliko “metara" dalje. Ako na podu 

: vidite žuti “X"i strelice, to znači da je ispred vas rupa 
: ida morate skočiti. Kad vidite polja za ubrzanje, 

: obvezatno ih iskoristite jer će vas u suprotnom 

: Mutox sprešati kao šunkicu. Vaša je sreća da je staza 


podijeljena na etape pa nećete, kad zabrljate, morate 
baš sve ponoviti nego igru nastavljate od posljednjeg 
checkpointa. Kad napokon stignete do cilja, morate 


: Jjoš samo potući Mutoxa u borbi prsa u prsa, i to je to. 
: Mutox se ponaša poput nekog boksača te će vas 

: pokušati oboriti udarcima, a povremeno će vas 

: gađati kamenjem. Kad ga razbjesnite, ponovno će se 
: sklupčati u podivljalu kuglu i krenuti na vas. 


Pričekajte da počne bacati kamenje na vas i izmičite 


: seu stranu, nakon nekoliko puta kamen bi se trebao 
: odbiti i pogoditi glavonju. Brzo mu se primaknite i 

: lupajte sve dok možete (imate vremena samo za 

: nekoliko udaraca). Kad se pomatnitali bikonja zako- 
: trlja prema vama, skočite u stranu, po mogućnosti 


lupnite ga u prolazu. Nakon nekog vremena opet će 
uslijediti bacanje kamenja, pa sačekajte svoju priliku i 


: umlatite bastarda dvama-trima udarcima. Ponavljajte 
: postupak do konačne pobjede. Kao nagradu dobit 
: ćete hrpu novčića i veliko srce (+100 HP). Izađite van 


kroz vrata ususret Alexiji i napustite dolinu. 


Nastavlja se u idućem broju... 
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CLK GTR i krećem | 
ju, svoju najnoviju 
ljubav kupljenu sinoć 
preko Mreže. | e 
stoji pokraj 


u odnosu na zag 
boju njene i više nego 


uvlači u školjkasto 
pženo 
kožom. Pozdrav 
uz neizbježni poljubac, 
a ja shvaćam da sam 
se ponovno zaljubio u 
vojih kreaci- 
žena ovog tjedna, i to 
samo za 9,99 $ na 


dobra 


udska potraga 
za boljim i 
savršenijim 
vjerojatno traje 
od trenutka kad 
je čovjek spoz- 
nao svoju umnu 
prirodu. 
Evolucija je dugo trajala, no 
napokon smo kao vrsta stigli do 
prilično prijelomnog trenutka. 
Najnovija otkrića u genetici 
omogućit će čovjeku da napokon, 
bez sudjelovanja Majke prirode, 
uspije u stvaranju jedinke vlastite 
vrste umjetnim putem. Dosezi u 
kloniranju te potpuno definiranje 
DNA strukture čovjeka otvorili su, 
sada već nezaustavljiv, put prema 
nastanku paralelne vrste ljudi koji 
nisu rođeni prirodnim putem. 
Znanost već danas omogućuje 
programiranje njihovih fizičkih 
osobina poput visine, težine, boje 
kože, kose i očiju, kvalitete i veličine 
pojedinih organa, a može odrediti i 
vremensko trajanje života stanica. 
Dakle, prepreka u stvaranju bića 
fizički identičnog čovjeku više goto- 
vo da i nema. Naravno, ostat će 
otvoreno pitanje duhovnih aspekata 
ljudskog postojanja, razuma i duše. 
Zbog iznimne osjetljivosti problema 
elementarnog postanka čovjeka, 
nemoguće je izbjeći sukob na 
relaciji znanost i religija, no vrijeme 
će, kao i mnogo puta dosad, imati 
završnu riječ. O istinosti glasina da 
umjetni ljudi već postoje, samo je 
njihova egzistencija stvar najvišeg 
stupnja tajnosti, nećemo rasprav- 
ljati, no prije tri godine izvedeno 
uspješno kloniranje ovce otvorilo je 
mnoga pitanja. Kad će se ostvariti 


E 
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vizije replikanata poznatih još iz 
legendarnog Phillip K. Dickovog 
romana Sanjaju li androidi elek- 
trične ovce, nije poznato, no uzima- 
jući u obzir sve navedeno, taj će 
trenutak možda doći prije nego što 
se misli. 
Uostalom, umjetni su ljudi već 
među nama. Njihova egzistencija 
nije fizička i nije otjelovljena u real- 
nom svijetu, ali unutar moćnih raču- 
nalnih memorija oni postoje u 
obliku koji već poprima određene 
osobine ljudskoga. Za početak 
onog fizičkog. 


UMJETNA LJEPOTA 


Kako bi na dostojan način obilježili 
ulazak u novo tisućljeće, čelni ljudi 
Elite models, jedne od najvećih 
svjetskih modnih agencija, još su 
prošle godine najavili planove za 
osnivanje odjela koji će se baviti 
stvaranjem, zastupanjem i 
bookingom (pronalaženjem poslo- 
Va) za virtualne modele. Kako je na 
tiskovnoj konferenciji održanoj 13. 
srpnja 1999. u Sao Paolu najavio 
John Casablancas, predsjednik 
Elite models agencije, namjera je 
bila stvoriti jedinstvene virtualne 
modele, manekenke koje bi nosile 
revije, bile zastupljene na različitim 
kampanjama, snimale filmove, bile 
zaštitni znak videoigara, ukratko, 
postale istovrijedne svojim kolegi- 
cama od krvi i mesa poput Naomi 
Campbell ili Linde Evangeliste, 
samo što bi njihovo postojanje 
funkcioniralo unutar Mreže. U to je 
svrhu tijekom proteklih godinu dana 
uloženo više od milijun dolara, a 
petnaestočlana je ekipa svakod- 
nevno stvarala uvjete za ostvarenje 


projekta pod nazivom Elite Illusion 
2K. Stvoren je i Virtual Book, mjesto 
gdje će klijent moći pogledati slike 
modela, odgledati kako maneken- 
ka izgleda u pokretu, pregledati što 
je sve dosad radila pa čak i poraz- 
govarati s njom preko unaprijed 
pripremljenih pitanja. Sve to obavlja 
se najobičnijim klikom mišem, a od 
trenutka objave informacije adresa 
mww.elite-illusion2K.com postala je 
najposjećenija Internet stranica 
neke modne agencije. 


KREATIVNI DOSEZI 


Webbie Tookay je tako ponijela titu- 
lu prve virtualno stvorene 
manekenke, a u kratkom obraća- 
nju novinarima je izjavila da 

ona nije savršena žena, 
nego je savršena upravo 
onoliko koliko bi to svatko 
htio da bude. Kreirana 

pod budnim nadzorom 
poznatog švedskog dizajn- 
a Stevena Stihlberga, 
ebbie je postala ikona 
oja će jednog dana 
predstavljati uzor svim 
svojim 

sljed- 
beni- 
cama. 
ije 
čudno što je upravo 
modna industrija 
započela kretanje u 
pravcu stvaranja virtual- 
nih osobnosti. Svjetsko 
zanimanje za modu na 
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“Kožno" izdanje buduće 
virtualne zvijezde Webbie 


Internetu pokazano je još 1998., 
kad je ugledna kuća Victoria's 
Secret po prvi put uživo prenosila 
svoju reviju ekskluzivnog donjeg 
rublja svima onima koji su se spojili 
na njihove stranice. Broj uključenja 
je uveliko nadmašio propusnost 
servera i sustav se srušio, no time 
je započela virtualna odiseja 
stvaratelja svjetske mode. Ideja o 
revijama na kojima će virtualne 
manekenke prikazivati nove kreaci- 
je neke modne kuće putem 
nterneta je zvučala dovoljno ludo 
da bi se od nje samo tako odusta- 
o. O prednostima virtualnih mod- 
ela nad ljudskim manekenkama je 
progovorila i Luciana Abreu, jedna 
od direktorica Elitea. Ističući pred- 
nosti, nabrojila je mogućnost pri- 
agodbe fizičkih osobina specifičn- 
im zahtjevima kreacije, od tjelesnih 
proporcija, boja kose, kože i očiju 
pa sve do visine i težine. Složene 
3D poligonalne mreže trebale bi 
ako odsimulirati sve klijentove 
zahtjeve i u kreaciju odjenuti 
manekenku koja se u cijelosti ukla- 
pa u kreatorovu viziju. No, na 
akvim će se manekenkama i 
dobro zarađivati. Kako napominj 
gospođa Abreu, cilj je da Webbie i 
njene virtualne kolegice dosegnu 
slavu svojih ovozemaljskih uzora, 
čemu će, ističe, biti prilagođeni i 
njihovi honorari. Virtualna 
manekenka slavna poput Giselle 
Budchen, trenutačno jedna od naj- 
plaćenijih manekenki na svijetu, 
trebala bi zarađivati gotovo jed- 


Punih godinu dana dizajneri su 
modelirali ovo lijepo lice Webbie 


nake honorare, donoseći svojim 
kreatorima i agentima veliku dobit. 
Uzme li se u obzir kako za virtualnu 
manekenku nema troškova ni za 
zrakoplovnu kartu ni za ekskluzivni 
smještaj, kako one ne mogu 
zakasniti na revije ili dobiti živčani 
slom prije početka snimanja, 
postaje sve jasnije u kojim pravci- 
ma Elite gradi svoju ideju. No, revi- 
je nikako nisu kraj priče. 


VIRTUALNI PLANET 


Pokretanjem Webbie planeta ost- 
Varit će se i široka pokrivenost 
sadržaja koje će virtualne 
manekenke prezentirati. Kako bi 
dovoljno skrenuli pozornost javnos- 
ti, osnovat će se specijalizirana 
mjesta na Mreži koja će čitatelju 
nuditi niz interaktivnih sadržaja i od 
Webbie i njenih budućih kolegica 


napraviti zvijezde svjetskog sjaja. 
ranice koje 


Webbie News bi bile s 
bi uz neizb- 
ježan 


pretraživački engine omogućavale 
dnevni uvid u sve najznačajnije 
događaje na Internetu tog dana. 
Webbie Fun bi korisniku omogu- 
ćavao pregled svih informacija 
vezanih uz njegovo slobodno vri- 
jeme: odmor, praznike, izlete, iz- 
laske, a Webbie bi, kao domaćica, 
Vodila korisnika kroz proces oda- 
bira odredišta putovanja, kupnje 
zrakoplovnih karata ili rezervacije 
stola za večeru. Mjesto gdje će se 
svaki dan osvajati vrijedne nagrade 
zvat će se MensGem Premiada, a 


ANANOVA 


19. travnja ove godine 
Ananova je po prvi put poz- 
dravila gledateljstvo i 
odradila svoju prvu emisiju 
Vijesti. Zelene kose i prodor- 
ih očiju, stvorena je kako 

i privlačila pozornost i 
žena i muškaraca. Na 

dresi www.ananova.com 
na svaki dan čita vijesti po 
odabiru korisnika, a svoju 
osobnost iskazuje pomalo 
neuobičajenim naglaskom 
engleskog jezika te rijetkim 
treptanjem i pomacima glave. Njeni kreatori, 


sjaju, kad posao složenog programiranja faci 
ijelosti pri 
okretati glavu u prostoru 
Ideja o virtualnoj domaćici vijesti izrodila se u 
dionice Ananove zabilježile izniman porast vri 
liko prvih tjedana. Uzme 
obavlja preko Interneta, jasno je da BPA ozbi 


pa čak i popravljati 


Britain's Press 
Association, obećavaju da će do kraja godine zablistati u punom 


jalmih pokreta bude u 


veden kraju. Ananova bi tako trebala micati kosu s lica, 


abore vlastite odjeće. 
unosan posao jer su 
jednosti samo u neko- 


i se u obzir kako sve više ljudi svoj posao 


jno računa barem na 


djelomično preuzimanje CNN-ove publike koj 
up najnovijim vijestima 24 sata na dan. 


PLAYSTATION ČASOPIS 


a je navikla imati prist- 


RKIKO NAGASE 


Ova je dvadesetpetogodišnjakinja 
predstavljena 1999. na Namcovoj 
tiskovnoj konferenciji upriličenoj 
povodom izdavanja četvrtog nastavka 
kulinog Ridge Racer serijala igara. Tom 
je prigodom objavljen i njen životopis, 
a novinari 
su bili u 
prigodi 
odgledati i 
kratak dokumentarni film posvećen 
njenom životu prije nego što je postala 
zaštitni znak RR4. Nesuđena astrunautica 
Reiko Nagase je samo jedna u nizu virtu- 
alnih heroina nastalih u svrhu privlačenja 
što većeg broja potencijalnih kupaca 
Namcovim igrama. 


datum rođenja 14. veljače 1975., 


Tokio 
krvna grupa A 
visina (165 cm 
tjelesne proporcije 85-58-86 
težina 48 kg 
| hobi vožnja motorom, 


spravljanje hrane 


omiljeno jelo minestrone, čips 


aa z 


datum rođenja 


: oi automobila, 
fotografija, ronjenje 


omiljeno jelo . dinja. 


“dkoj joj je uzor Reko ko Nagase 


domaćica će, pogađate, biti upravo 
naša virtualna zvijezda. Na WWW, 
What We Wear stranicama, će se 


omiljene igre 


Pacman, Smash 
Court Spends 


Virtualne manekenke 
stvorit će nove vizije 
ljepote za generacije 
koje dolaze 
ju", uz neizbježne modne dodatke 
poput sunčanih naočala i 
kozmetike. \Vebbie Cine News će 
zainteresiranima za najnovije 
ilmske sadržaje omogućiti iscrpan 
pregled svih najnovijih naslova, a 


je Webbie TV News, gdje će 
Webbie u polusatnim emisijama 
predstaviti sva najnovija svjetska 
događanja i uživo razgovarati s 
gostima. Za ostvarivanje takve 
interakcije s korisnicama, kao i za 
stvaranje potpunog 3D modela 
Webbie, zajedno s okolišem, 


< 


mogućnosti već postoje, no neki će 


čimbenici ipak odgoditi barem dio 
Eliteovih planova. Najznačajniji je 
svakako nedostatak dovoljno 


macija na relaciji proizvođač-koris- 
nik jer mali broj vlasnika računala 
posjeduje konfiguracije potrebne za 
potpuni doživljaj takve vrste 
sadržaja, a i mrežni zahtjevi (brzina, 
propusnost) koje bi takva količina 
informacija zahtijevala su u većini 
svijeta rijedak slučaj. No, vrijeme će 
opet reći svoje. 


BRAINSTATION* 

Svakidašnji razvoj informatičke 
ehnologije u cijelosti ide na ruku 
svima koji su krenuli u ideje stvaranja 
virtualnih sadržaja bilo kojeg oblika. 
Do 2005. godine brzina procesora 
će se popeti iznad 3,5 GHz, dok će 
u daljnjih deset godina prijeći mag- 
ičnu granicu od jednog teraherca. 
Takve hardverske komponente, i do 
isuću puta brže od bilo kojeg 
današnjeg procesora koji je u 
komercijalnoj uporabi (a već postoje 
procesori čije brzine prelaze 1,5 
GHz), omogućit će stvaranje, prikazi- 
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prodavati odjeća za “web generaci- , kvalitetnog sustava razmjene infor- vanje i razmjenu iznimne količine 


Galleries 


uf te 11 + 
Webbie će se, os osim virtualnog manekenstva, baviti i drugini poslovima, poput voditeljskog primjerice 


njem dvaju €D singlova i njinovom vrtoglavo 
-Držom prodajom se moglo ustvrditi da je zvi- 
jezda rođena. Više od 20 000 poligona od 
kojih je napravljena omogućuje joj da čini velik 
broj pokreta, a osim sto govori i pjeva, uskoro bi trebala dobiti i 
vlastiti taik-show. Stvarana e više od godinu | pol dana, a deseici su 
. siručnjaka istodobno radili na njenom izgledu. Dosad je dala neko- 
liko intervjua, imala je i terevizijske nastupe, a singlovi su joj dospjeli 
| do samog vrha japanskih dance-ijestvica. Cak se pojavila i na 
naslovnoj siranici Famitsua, jednog od najuglednijih japanskih infor- 
matičkih časopisa. Vojske fanatičnih obožavatelja svakodnevno pos- 
jećuju mnoge Internet stranice posvećene ovoj devetnaestogodišnjoj 
ljepotici, a njena je rastuća popularnost izravna posljedica Japanske 
lasciniranosti modernom tehnologijom. U svijetu glazbe Kyoko Date 
predsiavlja fenomen utoliko što je njena gazba, životopis, a na kraju 
|ona sama pomno osmišljen marketinški proizvod, u svim segmenti- 
ima namijenjen Internet generaci i. 


KYOTO DATE 


U svijetu virtualnih ljepotica značajno mjesto 
zauzima i japanska pop-zvijezda Kyoko Date, 
_mastaa još davne 1996. godine kao projekt 
kompanije HoriPro, Velikom marketinškom 
kampanjom njeni su ivorci izazvali iznimnu 
 zalnieresiranost japanske javnosti, a izdava- 


života stvara u radnoj memoriji 
nekog budućeg računala koja moz- 
gove priključenih jedinki tjera da 
misle o virtualnom svijetu kao o real- 
nom. Uzmemo li u obzir da je mozak 
po tom pitanju poprilično jednos- 
tavna naprava, budućoj tehnologiji 
ne bi bio problem “objasniti" mozgu 
što da misli. Jednostavnim stimuli- 
ranjem dijela mozga koji gleda i vidi 
virtualna bi žena postala pravom. 
Stimuliranjem centra za osjet mogli 
bi je i dodirnuti, a centar za toplinu bi 
registrirao temperaturu njena tijela. 
Ukratko, sjećanja iz realnog svijeta bi 
se pomiješala s onima iz virtualnog, 
a što bi se tada dogodilo s emocija- 
ma, razumom i dušom, nitko ne zna. 


POVRATAK U OVDJE 


Rasprava tu negdje završava. lako 
teoretičari predviđaju da će se 
jednog dana u dalekoj budućnosti 
cjelokupna ljudska prošlost i 
sadašnjost preseliti u neku veliku 
računalnu memoriju, pitanje je 


datum rođenja 26. listopad 1979. | 


koliko će sam čovjek, sa svim svo- 


Tokio jim kvalitetama i manama, takvo 


krvna grupa 


što dopustiti. Gubitak tijela se ne 


A i 
163 om (1 još raste)! 


visina čini najboljom idejom, ali to je 
tjelesne proporcije 83-56-82 razmišljanje s pozicije obične 
po: ena ljudske jedinke na prijelazu u 21. 
oijela (oma —— stoljeće. Možda će buduće gen- 
hepi učenje stranih jezika, eracije razmišljati drugačije jer će 
ortanje, fotogralija biti odgajane u kulturi ljudi nastalih 
omiljeno jelo Sjatke stvari, 


prirodnim i umjetnim putem, kloni- 
ranjem, planiranim uzgojem ili pro- 


posebno čokolada 


Današnje su videoigre 
samo preteča budućih 
svjetova lišenih 
zemaljskih utjecaja i 
smještenih u računalne 
memorije 


informacija, a radne memorije giga- 

bajinih predznaka stvarat će u mem- 
orijama svjetove o kojima je danas 
luzorno i raspravljati. Primjer je 
vakako i PlayStation koji sa svojih i 
iše nego nikakvih 2MB radne mem- 
rije stvara čuda poput Soul Reavera 
li Gran Turisma. Ideja o konzoli koja 
će za desetak godina raspolagati s 
desetinama gigabajta radne memo- 
r 
fi 
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je i bogzna koliko hard-disk memo- 
je te o mogućnostima kakve će ista 
imati neminovno za sobom povlači 
razmišljanje o mogućnostima spa- 
janja čovječjeg mozga i računala, a 
ta je ideja, koliko god se na prvi 
pogled činila nemogućom i zas- 
irašujućom, od svih vizija budućnosti 
možda i najizglednija. Medicina i 
genetika su upravo sklopile najz- 
načajniji pakt u povijesti znanosti 
uopće, a proizvodnja umjetnih 
organa se iz sfere naučne fantastike 
preselila u blisku nam budućnost. 
Definiranjem DNA strukture za svaki 
organ posebno stvorit će se 
mogućnost repliciranja različitih 
staničnih konstrukcija, a granica koju 
treba prijeći da bi se stanična struk- 
tura mozga sjedinila sa staničnom 


< 


gramiranjem. Možda će poznavati i 
ljude koji su svoja razmišljanja, 
sjećanja i osobnost jednostavno 
prebacili u računalo te si, odbacivši 
prolaznost tijela, time osigurali 
poprilično dugačak život. A Webbie 
tada više neće biti tako sama, isti- 
na, bit će među najstarijima na 
Mreži, ali to neće utjecati na njenu 
ljepotu. U svijetu budućnosti 
vječnost dijamanata zamijenit će 
vječnost bitova, a svijet kakvoga 
pamtimo više nikada neće biti isti. 
Bar ne ovaj naš, razvijeni, s velikim 
materijalnim mogućnostima i 
potrošačkim društvom koje nam 
osigurava tehnološki napredak. Svi 
drugi će na svoju kartu za virtualno 
sutra ipak malo pričekati. 


strukturom nekog složenog računala 
izgrađenog od živih stanica je vrlo 
vrlo mala. Što bi se dogodilo u 
trenutku kad bi čovjeku bilo 
omogućeno razmišljati i računati 
brzinom današnjih procesora te 
pamiiti podatke raspona današnjih 
memorija, nije poznato, no sigurno je 
kako bi čovjekov razvoj otišao korak 
dalje. lako superioran u odnosu na 
mozgove drugih živih bića, ljudski je 
mozak sposobnostima računanja i 
pohrane informacija inferio- 

ran čak i zastarjeloj 486- “ 
ici. Uzdizanje 
mogućnosti na takvu 
razinu stvorilo bi superi- 
ornijeg čovjeka, no on 
više ne bi bio čov- 
jekom. Spajanjem 
mozga i računala 
stvorilo bi se biće koje 
paralelno funkcionira 
u dva svijeta — real- 
nom, u kojem 
zarađuje materijalna 
dobra, jede, spava i 
živi život, te u virtu- 
alnom, gdje-za 50$ 
kupuje program koji 
mu omogućuje posje- 
dovanje Mercedeso- 
vog modela CLK GTR 
spočetka teksta, a 
savršenu ljubav svog 


Napredni grafički engine 
Webbie omogućava 
prikazivanje realnih ljud- 
skih pokreta 


PLAYSTATION ČASOPIS 


 HEADRODIM 


stranica 


na uvoz računala! 


stranica 


:h David Boies, čovjek koji 
gj Microsoft stao je u obranu 


Hardware 
PlayStation2 


Konzola snova za 
prave igrače 
Seagate Gheetah 
Superbrzih 
15000 okr/sek. 


Sony 


CMD 35 
Vršefunk- 

cioanalna 
GSM 


mimijatura * 


IBM ASCI White 
Super 


superračunalo 


MacExpress 


"Mac" Office 
2001 
Microsoft u 
svijetu Macova 


Najnovije PC igre 
Diablo II 
Sbogun 


Online shopping 
Kupite si nešto 
surfajući 


* Hardware 

Phillips MP3-CD 

* Software 

Pravna zaštita 
*internet 

AD filter štedi vrijeme 
* Hrvatska igra 
Asocijacija 


Danijel Reškovac 


Priključio sam se. 


Program je običan, 
svakodnevni. 
Brainstation" radi 
bez greške. 

Izlazim iz stana, | 
sjedam u svoj novi | 
CLK GTR 1 krećem | 
Po nju, svoju najnoviju. 
ljubav kupljenu sinoć | 
preko Mreže. 

I eno je, stoji uz cestu i 
radosno maše, bijeli se 
zubi ljeskaju na suncu, | 
tako kontrastni u od- 
nosu na zagasitu boju 
njene i više nego krat- 
ke haljine koja joj ot-| 
kriva noge dok se uvla- 
či u školjkasto sjedalo 
obloženo kožom. 
Pozdravlja me uz neiz- 
bježni poljubac, aja 
shvaćam da sam se po-| 


novno zaljubio u jednu 


, od svojih kreacija. | 
Cetvrta savršena žena. 
ovoga tjedna, i to za 
samo za 9,99$ na 
www.virtualna_ljepota.com. | 
Budućnost je tako | 


dobra stvar. 


sključujem se iz Mreže, skidam naočale i trljam oči. | 
Nastavit ću čitati sutra. Dobri su ovi pisci s početka dvade- 
set i prvog stoljeća. Neki su dobrano pretjerali s pred- 
viđanjima, ali meni je A.R. posebno drag. Možda zbog nje- 


gove ljubavi prema ženama i automobilima, ili playbojskog 


načina života koji je upražnjavao do duboke starosti, 


uglavnom mnogo je toga i pogodio. 


Jedino pogađanje koje ga je mučilo pod stare dane bilo 


je u otkrivanju ljepotica koje još nisu prokrstarile nje- 


govim krevetom. Najveća briga vlasnika Brainstation? 


licence! 


No, ja i nisam neki lju- 
bitelj Brainstation? 
tehnologije. Dakako da 
sam, kao i milijuni 
ostalih, bio zakleti koris- 
nik. Ali me u posljednje 
vrijeme isključivanje iz 
Brainstation ostavljalo 
praznim. Sve je bilo bajno 
i krasno do tog trenutka. A 
onda opet, spavanje, 
buđenje, posao u grad- 
skom uredu za elektron- 
ičko poslovanje, gomila 
manijaka koja pokušava što 


korisnije utucati vrijeme 


do povratka kući i novog 
uključivanja. Neko sam 
vrijeme izdržao mučenje 
bez virtualnih ljepotica, a 
onda sam na 
Brainstationu počeo 
otkrivati kanale s pras- 
tarim knjigama i ubrzo mi 
je iščitavanje prepotopne 
SF literature postala 
omiljena zabava prije spa- 
vanja. Kakvih li je samo 
mračnih tipova bilo u 


prošlom stoljeću! I koje li 


su samo mračne i robot- 
izirane vizije mogli izmaš- 
tati! Po njima, svi smo mi 
već trebali biti automati 
koji nemaju svoju volju, 
upravljani nekom 
beskrupuloznom korpo- 
racijom koja isisava našu 
životnu energiju. Svašta! 
Kao da mi nemamo sunca, 
zvijezda, kao da poslije 
posla ne možemo otići s 
društvom na piće. Pa što 
ako servisna služba reagira 
na svaku neispravnost u 
mojoj kući? Zar bih tre- 
bao čekati satima da se 
netko sjeti i dođe popraviti 


moj pokvareni komunika- 


tor? Svaki 
uređaj u 
mojoj kući 
zaslužuje 
pravilnu 
brigu i 
održava- 
nje, aja se 
oko toga ne mislim muči- 
ti. Dovoljna je sumnja u 
nepravilni rad nekog 
instrumenta pa da servis- 
na ekipa, alarmirana 
samim uređajem, stigne i 
napravi izmjenu. Ovako 
smo sve dobro uredili, a 


kontrole u sigurnosnoj 


| službi vrlo efikasno paze 


na svaki pokušaj 


| neovlaštenog nadzora. 


Vučem se do spavaće sobe 


gdje me u krevetu čeka 


| moje nedavno otkriće. S 


| prijateljem, koji je isto 


kao ija bio razočaran vir- 
tualnošću Brainstationa, 
otkrio sam lanac restorana 
za zabavu Amarzone. U 
njima se sastaju ŽIVI ljudi 
koji imaju jednu zajed- 


ničku stranu - nezado- 


| voljstvo virtualnim snovi- 
| ma Brainstationa“. Kad 


| smo počeli otkrivati takva 


mjesta u gradu, nismo se 


mogli ne iznenaditi bro- 


, jem takvih disidenata. 


Ljudi koji su željni prave 
zabave sa živim ljudima 
nalaze se u tim oazama 
stvarnih odnosa, stvarnih 
priča (makar i ispraznih) i 
stvarnih dodira. Nerijetko 
se dogodi i uzbudljivo 
upoznavanje koje može 
završiti i burnom 
zabavom. Makar su osjećaji 
slični elektronski simuli- 


ranim osjećajima koje 


PLAYSTATION ČASOPIS 


. 
\ napokon našao srodnu 


pobuđuje i Brainstation*, 
barem se ujutro probudite 
pokraj osobe od krvi i 
mesa, a to je ipak neka 
razlika. 

Tako sam i ja večeras bio 


jedan od sretnika koji je 


dušu. I sada sam toliko 
uzbuđen da ne mogu spa- 
vati, a dar s neba u mome 
krevetu ne želim buditi jer 
se još uvijek bojim da će 
nestati i da ću se ujutro 
ponovno probuditi sam. 


Već me sam pogled na 


| uspavanu ljepoticu pod- 


sjeća na sve radosti u koji- 
ma smo uživali još mal- 
očas, prije nekoliko sati. 
Ali ja sam spreman i na 
takve situacije. Rupica u 
stropu koja se može prim- 
jetiti samo pomnim pre- 
traživanjem svakoga 
milimetra minijaturna je 
kamera koju sam ponosno, 
svojim rukama, ugradio 
prekjučer. Još je nisam sti- 
gao ni registrirati, u strahu 
od neke nepravilnosti koja 
bi mi na vrat navukla 


službu za nadzor, a onda, 


zbogom karijero i poslovne 


pogodnosti. Sad je napokon 


| prava prilika za pokus! 


Uključujem novi kanal i 
slika na zaslonu polako 
dobija elektronski i erots- 
ki naboj. Prekrasno! Sve 
ono što se odigrava u 
Brainstationu, ne može 
zamijeniti ovakvu strast. 
Dodiri puni napetosti, 
osjećaj mesa u kojem teče 
ista uzavrela krv, vrhunac, 


i zasluženi odmor. Snimka 


Kakve sam sreće, ja ću se u 


budućnosti zabavljati s ovakvim 


virtualnim "ljepoticama" 


mi vraća vjeru u životi 
polako se vraćam u krevet 
spreman na nove aktivnos- 


ti. Sporo, najsporije... 


kako bih uživao u svakom 


trenutku. 


Kad sam već pomislio da 


| će se moja ljepotica 


probuditi, na ekranu je 
zaiskrilo malo svjetlo. 
Kako, pa zaspali smo u 
potpunom mraku?! Uski 
mlaz svjetla krenuo je 
pravo prema ženi s kojom 
sam uživao do prije sat 
vremena. U svjetlu su se 


pojavile dvije šake koje su 


| brzim i uvježbanim pokre- 


tima na zatiljku žene mog 
života povukle kratak potez 
i nakon kratkog vremena 
spokojno ga zatvorile, 
spaljujući žutom svjetlos- 
nom iglom bilo kakav trag 
otvaranja. Skočio sam kao 
oparen iz 
kreveta s 
izrazom 
paničnog 
gađenja. 
Zar ona? 
Pa bila je 
tako... 


Sljedeći prizor na ekranu natjerao 
mi je želudac do usnog otvora: ruke 
su krenule prema meni i istim 
pokretima lagano zakrenule moju 
glavu. U trenutku kad laserska 
oštrica dotiče moj zatiljak, ne mogu 
više izdržati, izlučevine nezaustavlji- 
vo probijaju i mislim kako ću se 
ugušiti. Ljepotica na krevetu se budi 


i gleda me u čudu koje se pretvara u 


paniku, ajajoj ne mogu ništa reći i iznemogao padam 


na koljena. 


Aida nisam u ovakvom stanju, što bih joj mogao i reći? 
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2959 cc 
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243 km/h 
Six cylinders in a 60" 
Four valves per cylinder 
Hydraulic tappets 

Dual damping flywheel 


AMD Athlon 1000MHz Processor age 
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128 MB SDIMM 

NVIDIAT" GeForce2 32MB 
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12x DVD ROM 
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Boston Acoustic Surround 
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SERVER COMPUTER COMPUTER 


ALR 9200 GATEWAY 7210 E-4400MT GP6 XL 850 SOLO 9300XL 


Pentium Ill Xeon 550MHz Pentium Ill 650MHz Pentium ill 733MHz Pentium Ill 850 MHz 15,7" SXGA TFT Geleron 500MHz 

(do 4 procesora) (do 2 procesora) 128 MB SDRAM 128 MB SDIMM Pentium Ill Z00MHz 15,1" XGA TFT 

512 MB EDO/ECC 128 MB ECC SDRAM ATI Rage PRO 32MB ATI Rage PRO 32MB 96 MB RAM 64 MB SDRAM 

(do 4 GB) (do 1 GB) Integrated audio Integrated audio 12 GB HDD 6x DVD ROM 

9 GB SCA SCSI HDD 9 GB SCA SCSI HDD 10 GB UDMA/66 HDD 20 GB UDMA/66 HDD 8x DVD 20 GB HDD 

Integrated RAID RAID CAGE Network card Surround sound 3com modem int. 3D Graphics | 

Network card Network card 17" Monitor 17" Monitor Integrated audio 

15" Monitor 15" Monitor Integrated v.90 modem 
Network adapter 
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PlayStatonu..:: 
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HEWLETT* 
QD | PACKARD 


PRODAVAONICA 1 gg 


Nova cesta 115, Zagreb + Kiš % AHA EF 
tel. (01) 3095-153 % : 
fax (01) 3094-583 TRGOVINA PUTEM 1 packano VAM 
e-mail trgovina1&zola.hr INTERNETA. 4 <a : 
PRODAVAONICA 2 vana, satu (Pa: 

rg senjski dZ 
al (01). 6526-755. ss JOYSTICKE, VOLANE l GAME 
fax (01) 6529-248 PADOVE NARUČITE PUTEM 
e-mail trgovina2&zola.hr EI NA ADRESI 


www.zola. hr 
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